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BLIV POP-STJERNE: 
G IKIED 
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System 3 
lever endnu! 



Ny Super Jam: 
Fa dit helt ege 
Amiga - orkes 



Lotus III - spil! 



Sadan far dun 
► Vidcofilm i 



► Biflig harddisk 




Suversn 24 nils 
printer mod flotte S/H 
og tarveudskrrfter. 
Benytter tractor 
og enkettark Inkl. 
papir partnering. 
Kerer perfekt pa Amiga 
og PC'er. S/H printeren 
kan senere udvldes 
til farve. Leveres Incl. 
avanceret prtnterdriver , 
farveband og kabel. 

! 




CITIZEN 224 VeJTr 



NU 2349,- 



CITIZEN 224 m/farvekrt 
Vejl. 3445,- 

NU 2999, 

2ARS GARANTi 

ARHUS 



EKSTRAVED 
K0BAF AMIGA 

Keb 1 spil og 

TA 2 GRATIS 
fra kurven. 




rjt 



PHILIPS 

8833, model II 




i 



til Amiga Normalpns 2499. 

NU 2199,- 

K.ibet til Amiga * kr 100. 

Momtorfod dreje vippe 199. 



ALCOTINI 
- NU OGSA I: 

ODENSE 



Alle Amitech produkter er udvlklet/bearbejdet I Danmark at AmtTechnology A/S, Distributor: MultlGros A/S. 



En staerk serie danske 
kvalitetsprodukter.& 



KOt>NU 
100.- 



* SOUNDS 
I SAMPLER 




649,- 



A 




Den enesle f remOdssikre ramudvuielse 
ti l A500! Uflvtdes etto behov. F.eks, tra 
S12K 1)1 1Mb - 1.5Mb - 1.8Mb - 2.0Mb. 
Totalt 2 5Mb! f lMb-i.SMb fcraever Gay 
adaptor). A500 kan udbyggos til 1Mb 
CHIPMEM mod CPU adaptors*. 
MaxiMem 1 8Mb pakke 1399.- 
Ma*iMem 512K 




Automabsk ktcKstartomskmer med plods til 
3 krckstarter. Til A5O0/A50O*. Ogsa den 
nye 2.0. SkiTTet Joretages 
fra taslatureL 



AutofnaIi5komsKiftef imeiifnti 




100- 

let. 



ga kompaboel musidenr 
iwrtches pa musetasteme oggummloefagt 
tair Meget leekken design, som ogsa I det 
ur behagelig ot atbejde mod. 



sii m PC er. 



nrnusogjoystick 
ellcr to mus. Omskiftning med musetasten 



Smart musehoWer 





'A 



RING Tlf. 86 22 06 11 

ALCDTIN 




switch 



i 



foy Master 




Ja tak! Send mig omgaende 
Brochure pa: j Ami Tech PC 



GRATIS: J Kataloo (1991-92) 
J Andet: 



Du Kan ogsa 
vedlaagge din 
Oestilling, Hu*H 
«#k1 fo'i»(*betaling, 
ot palasgge w. 28. 
i potto, flog Mr. 64. 
ved kob af monitor 
ener computet. 
Pr, efterkrav 
yderligere kt. 17,-. 



Navn. 

Adtesse 

Postnr. 



By: 



Kuponen (eller kopll sendes i lukket kuvert til: 
Alcotini. Lvshflien 10. 8520 Lvstruo. 



2 ars garanti pa udvalgte varer, 8 dages returret, 30 dages ombytn mgsret. 



ROCHARD H ARDDISK 

Supertiurtig 1 5 ms harddisk. 
Incl. stromforsyning og 
indbygget minibleeser. 
Mulighed for RAM i 
trin pa 2, 4, og 8 MB. 
Rekvirer gratis infor- 
mationsmateriale! 

105MB « 

4998,- 





PR ISCKSE M PLEFI 

Quick Karen grundbox, 
0 MB RAM 1398,- 
Quick Karen grundbox, 
2 MB RAM 1898,- 
Quick Karen grundbox, 
8 MB RAM 
Accelerator upgrade 1 4 MHz 500,- 
Grundbox.0MB + 
14 MHz Accelerator 1798,- 



QUICK KAREN 

Kombtnerat extemt RAM & ACCELERATOR- 
kort. Du kan cpbygge Outdk-Karen hell efter be- 
hov. Start f.eks. med en 'atmindehg' RAM-udvid- 
eJsep52MBog udvid den Wen 14 MHz Accele- 
rator for bare 500 kr. Kan udvides op ti 1 68030 40 
MHz med 8 MB 32 BTT RAM, Ring og fa tilsendt del 
sasrbge informationsark. med rjlhbrende pnsliste. 

Loveres i eksklusM akj-kabinel 
med gennemfort DMA-port 



68030 25 Mhz upgrade kort 

(0 MB RAM) 1998,- 

68030 40 Mhz upgrade kort 

(0 MB RAM) 2498,- 

4 MB 32 BIT RAM modul 2998,- 

8 MB 32 BIT RAM modul 5898,- 

Matematisk CO- processor 985,- 

OBSI 68030 kort leveres 

fra ultimo decern ber. 



Her har du et Nile udpluk fra vores store udvalg: 



AMIGA COMPUTERE 



3498,- 



A500 PLUS 
A500 COMBI med 
2.0og1.3orrtskffier 3998,- 
A600 standard 2998,- 
A600 m/20 MB harddisk 4498, - 
A600 rn/85 MB 

harddisk 6798,- 

A600 med indbygget 

Kickstartomskrifter 

til 1.3 tillsegspris 850.- 

Amigamonitor 1084S 2298,- 

Kabet til 1084 samkob 100,- 



DISKETTEDREV 



Budgetdrev 3.5" extern 698,- 

ZYDEC kvalitet 3,5" ext, 798, - 
Amrtech Silent 3,5" ext. 

medNO-CUCK 898, - 
ROCIite verdens bedste 
3,5" ext. med NO-CLICK 
og VIRUS-KILLER, 

superiillekunZSmmhoj 998,- 

Q-TEQ 5,25" extern 1398,- 

Crtizen intern A500 698, - 

Citizen Intern A2000 698, - 



JOYSTICKS 



TURBO Micro autofire 48,- 

Junior Stick 98,- 

SuperCnarger 198,- 

SuperBoard m/stopur 298,- 

TOPSTAR supersolid 298,- 

Jetfighter flylign. 268,- 

Qurckjoy fodpedal 298,- 

Competitton PRO 5000 198,- 

Cornpetition PROSTAR 278,- 

Navigatorhandmc>del 298,- 

The Arcade Classic 279,- 

Tbe Arcade TURBO 329,- 
The Arcade TURBO super 349,- 



1898.- 
2698.- 



KABLER 



AM I GA-SCART-TV 2m 198,- 

AMIGA-SCART-TV 4m 248,- 

4 spillerkqbel 148,- 
stereoanlaegskabel fa 

Arnigalyd pa dit anlaag 2m 98,- 

5m 148,- 10m 198,- 

printerkabel parr, 98,- 

forlaanger til mus/joy 3m 98,- 
specialkabler laves 

pabestilling- RING! 



PRINTERE 



Alle printero incl. papir, 
driver, farvepatron & kabeJ. 
STARLC-209naJ 
STAR LC-200 9 rial farve 
STARLC24-20 24 nal 
STAR LC24-200 
24 nal farve 
STAR SJ48 64 dyser 
ink(et 360 DPI, 
skriver som laser 
Citizen 224 24 nal farve 
Citizen 224-e 24 nal farve 
Commodore MPS1270 
inkjet 1 4 dyser 

512KB til A500m/ur 298,- 
2/8 MB udvidelse med 2MB, 
lige til at saette i stden 
paA500/500+ 
1 MBtilA50G+ 
1 MB til A600 m/ur 
1 MB SIMM-modul 



3998,- 

2998,- 
3298,- 

1998,- 



2 MB ROCTEC TILBUD 



1898,- 
748,- 
798,- 
298,- 
1098,- 



DISKETTER 



3,5" Noname 

japanskelOstk. 45,- 
3,5" Noname 

japanskelOOstk. 398,- 
3,5"AMITECH 

ma?rkevare10stk. 55,- 
3,5"AMITECH 
ma?rkevare 100 stk. 



ZYDEC kvalitetsmus 
Speed mouse laskker 
ROCTEC MUS 
GI6000 OPTISK 

Zydec Trackball 

Museholder 

Musemfitte 

Joymaster omsk. mus/joy 



298,- 
198,- 
198,- 
798,- 
498,- 
48,- 
48,- 
229.- 



LYD-UDSTYR 


SmartSound Sampler 


396,- 


MEGA-MIX Sampler 


598,- 


ZY-R stereosystem 


498,- 


Micro MO interface 


498,- 


MIDI-MASTER interface 


698.- 


VIDEO-UDSTYR 



Vidi 12 bit 

' Helt ny VWeodigitizertil 
' bade VHS og S-VHS. Reat- 
' time s/h og perfekte farvebil- 
' leder. 4096 HAM. 262000 HAM- 
E. Valglrl optosnirx). Overscan/In- 
tertace/Hl-Res. Indbyggel RGB- 

/ splitter. Fantastisk 
|i b m software til redtge- 
■ t' ring medfolger. 

*J ANIIMADONSPRG . 

1998,- 

PYRAMID 

Handscanner 

400 DPI, med t 
/EGTE grartoner 

incl. software i 
TILBUD 

1298,- 




ROCgen genlock 

incl. software 1598,- 
ROCgen-plus gentock 
med 2 FADE-knapper. 
RGB-THRU, KEY-stik, 
softw.. m.m. 2498,- 
ROCKEY \fldeoeftektbox 

til RG+- 3498,- 



DIVERSE Add-On 



Action Re. MK3 ASOOff) 998,- 

Acflon Re. MK3 A2000 1 198,- 

Modemerfra 998,- 

Kickstartomskrifter man. 298,- 

Kick^artornskrifterauto. 348,- 



KOM ind i vores CITY-af- 

d^ling og se de seneste 

SPIL-nyheder! 

Eller send en frankeret 

kuvert og vi sender den 

seneste spilliste. 

NYHEDER 
HVER UGE! 

Ring 42 28 87 00 
og fd gratis tilsendt 
vort '92 (catalog 



Alle priser er incl. 25% moms. Der tages forbehold for trykfejl. 



DANMARKS *ST0RSTE UDVALG 'BEDSTE SERVICE "LAVESTE PRISER 



DATA 



BUTIKKEN MIDT I K0BENHAVN 

Peoer Hvitfeldts Stride 4 
1173 KsbenhavnK 

Tlf . 33 33 07 27 

Mellem RundetArn og Daelts Varehus 

200m til Norreport St. Parkering ved doren 



ABfJIMGSTtDER: 

Man ion 

10.30 17.» 
Fredog: 
10.30 18 00 

Lordag 
1 1 .00 - 14.00 



too 

MAIL 

1 >*m*w 



POSTORDRE TIL HELE LANDET 

Induslrivej 19 

3320 Skaavinge 

Tlf. 42 28 87 00 

Postordreteleton er 6ben 

man.-fre. kl. 9.00-16.30 



Ring og bestil 
eller send din 
bestilllng pr. brev. 
VI sender til dig 
OMGAENDEI 
Porto for for- 
sendelse kr. 25,- 
ua nset vsegt 
Eflerkravsgebyr 



INDHOLD 



AniH«nlM>«ndc tidgi- «n 

Maus Nwdfr-li? 

Ch«fr»dahion 

Cwsnan Mai en sen. Dj 

Spilredaaien 

crmslinn Sootrc»0fn> 

TcknMredatiter; 

Lars Jorgen Belbo 



,r> 3 «n 



«5pci Sleen Metier, Dorthe B. Pouisen, Saren 
Bang Hansen. Jakob Slot*". Gen Sorensen. lohn 
Met Hwdlytrke. Hennh Clauwn. Hans Hcnuk Bang. 
Mont i Sherar. Mai C Fnl* MiWer. Totben Hemmei 
Bo Jmaensen, Marter* D- Shear. Swen BIMrn. Oaus 
Letn Jeppensen . reaper Ketiiet Leno Ricfitcr. Oaus 
Arwlk. rhomai ElMjgaard. Flamming V. Larsen. 
Ssren Jcnwn. Lara H Olson, Bjame TiesJiw. 
Manwwil M. Rosenthal, Kenneth Fnbert 

Abonnerr.crm-iervKe. 

TMefonUd: 1130-16:15 

TeWfon: 33912933 

telefax. 33 91 01 21 

POS1giro:9T11600 

Arsabonfwnefit kr. 37B 

1/2-are aborvnement «. 198 

HvIb trfaoet e* enten lorsinknt eUei udeblivet. bodes 

flu ielte henvenoel&e til dil lokole poMHontor 




Audio MeO'M AJS 
St Kongansgade 72 
1364 Kflbennavn K 
relator: 33 91 28 33 
relet*?; 33 9 1 01 21 

Produkuonscltef En* Lenntngs 
Konsulefltcr. 
Birgtae Eibye 
Anne Riber 

■edekUoa eg ude.hren 

Audw Media A/S 
St Kongansgada 7? 
1264 htfoenhavnH 
teWoMW: Torsdnga 151ft 
TeWon: 33 91 28 33 
TeWa* 33910121 



Afllkle* OS fMos I *D#t Nyr) COMputet' ma ikke 
uOnyttns i annoncer el»er anden kommeroel sam 
menftaBng, uUen lodagets skifttlge accept. Cnater 
meairOeiigMideangiveiieecceptefes. F&rlagel in* 
ret lil st aTrylfhe oa oURlve rndwrtdto progr a mmer 
Da snare nwJlw cod i oladeL RiHagot oftaasr *g 
mirjt ansvar tot oventueilo iryktejl 



Di men si a IIIGraFX 
Prepress 

C i* Heatset Rotation A/S 



tobi &ch A GuMmarm 

Playground. 

J spa on Our j 

tHiMbHflleii: 

Danmark. OCA. AviBposthontoml 
Norgo. Narvmaen 



' !Ji Fagpresse 

Tilm«k»i 

ED 

Danst Opiagskontroi Dan%n Medm mdei. 0M(, < 
HHL 



COM BBS 

"Dot Nye COMpuw"* Bulletin Board System 
karer 24 nnw i degnet 7 rtagc I ugen, mad 
1200/2*00 Baud, B datatnt. 1 sloptMt o* ingett 
Millet Bruflikkatju atmnntmarrUnummBruttt 
possvwd. men bn»gol eftBreget valg 
Fcf: mstrukseme _ 6 basen to* at Wive registre- 
ret som On^tr. 

COUSBS'.ieletofi: 33 1320 03 
SysQPsiCiflusL htppese^iriansHaang 



12 
15 
16 
19 



COMpufer Hot line 9Z 

Yeidons rmndste leysttcn, en ny Amiga pa vp|, 
COTVbegynder at sffi^getor *Vvor. en '486 tdln Amiga og 
Kelt nyt spill- - ; pa benen ■ del er nyNedsbd' 

ncrvviMcmaiUacrr 

Uo^a odsanote afsluite* Bin •paenoendc tjerrtnlng tra icmoons 
arcooe halter. Ogwharfier>Udem«ttontnsti6k« maskmertii sidsi^ 

Keaitruer dm ef,ne minutr 

R-CT-eret meget nyttip program, som mini»»omot CAD-program. 
og med del kan du setv dssigno menuer og request em pa skaermen 

HIv v ideo* n Bid f Amlji! 

Fa Oinc vidcodim direkle ind oa Amigaenl Vi le&ta et n>i kott. 

dergo' del nele muiigt ogieer del Mlilgli 



En natddisfc c en ,il dc bouste udvid^lser man kan fa til Amigaen 
Og med lidt artwfdskrafl, Kan man spare en oei oenge 
VI set pA rnui^tiedeme 



nodutje/nc lor v 

Commodore* CDTV or heman i at nyt karaoke-system 
AMOS-Hiornai 

Efiar en oauie wnocr AMOSniomet nu titbaga 

I tremimen vil vlner regelmaessigt brlnge nyhede* giw? tioi 

og besvare spergsmAi om dot DOpulmre a cog 

Calient 

Junuu - Dei ei tiioage! Vi nar neBigyis (act masMt al 

mesterv»fkoi Ira laeseme i den tortobnB mined, sa "Gallery' bestarl 

Amiga UpelAnW 

biev en eioi sucan - sA sto r at vi Blleredo nu gar med 
planci om at gpe dec om m naste at! 

TegM-Ud! 

Interpainlef et tegne piogram og et aide fanye C-64-piogrammer 
Vi undersoger om det e« en krusseckilleknaitte' elier en 
Gaugamgenerotof 



Sylte Ul a. - j- 

Wi nat isge! an. fimagaowye oa el (ten nyt og megei 
anderlodes muaihptDgram: SouetJam. 
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39 
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LOTUS- kenk nnreace 1 

DMC rinr sarget tor. at du kan vinde et lotufilM soil' 
Wen 'nrmt nogm apergsmal 

Uattitnitt 

Endny en portion hiaWp til tfcm, dot er lorct nkj. 

Teknl 



LaBtemes soergfrn* af mere io*»wsk art. bewares he* alio HI fwOe 



Flngeien pa fire krvjpptn og «jet sbllet 4*anji pa skaBrmcn: 
del er spiM-d. ogtMC har testet de nyestet 



Lassernes muslkat^ke sporgsmal besvares at Gen Sorensen 



Camci Preview 

En pertekasde at kommende spit. 



(dMo 

Lter at programmere i Q Felg ber DNC'slnicnsrvkursui tor olte. 



Lres ner omn»neder fraen verOen, dernormnlt er *fortiudI omrado' 



Postouoets sknek. fnmasrkasffiigemes dram, 
Nugieponnetactiikantemesguldgnioe MaiWio»er rierigtNi 

AMOS - feral le 

Easy AMOS tjener som oen ojeitekte inirootihtion ill orngiammMinB 
og del er ikke bet uDnigeiigt setV... 

DataeateitiredlmemleMr 

Vi ser pn en dansh tlaiaoase pakke. der giver o|g f\.irt Bontnjl 
Oveiflmyiaeo bjiig .^aaVollerOlshpno Mnwing. 



Del Nye COMputers eget mie lynwrvjl 
erdennegang I an oat pa Frederiksoergi 



Med netvasrkel r*inE«prow kan du sende filer 
inelicm to AmigBOi med op til 790.000 bits I eehunoot 

DcrtiidfUNinjal 

Dette or bereUiirgen om en evlgl tilbagevendonde niniaknget. 

on •maldrpu Fe*r»'i Tostarossa og en •evende sllmklat og System 3t 
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60 
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Det ultimative 
grafikkort 




DMI, der f.eks. er fcendt for grafik. 
Kortet DMI Resolver. er snarl War 
med noget. der rydcr som det ulti- 
mative grafikkort til Amlgaen. Det 
nedder Vivid 24, men er langt me- 
re end el normalt 24 bit grafikkort. 

Det er nemlig en lynhurtlg teg- 
nemaskine. der kan tegne op til 
100.000 polygoner pr. sekund inll 
skygger. Konsekvensen af det i 
f.eks. en flysimulator, vilte fa de 
nuvasrende Amigaprogrammer til 
at ligne Text TV pa el sort/hvid 
fjernsyn. Hvts du l.eks- laver ren- 
dering af 3D objekter, kan det ske 
I noget der ifalge DMI nsBSten er 
real time. I stedel for at vente flere 
timer som normalt. 

Vlvid 24 kortet kosler lige under 
20.000 kr, men skal du have den 
fuldt udbyggede version kommer 
prisen til at ligge oppe omkhng 
30.000 kr. Det kan du dog pas- 
sende sammenligne med de Sili- 
con Graphics 3D VGX mesklner 
der blev brugt til at prodtjcere 
Terminator II fllmen. De er kun ca. 
narvt sa hurtlge. og koster om- 
krlng en rund million! 



Deluxe Paint V ??? 



Electronic Arts er meget hemme- 
llghedsfulde mht denes planer, 
men ikke desto mindre verserer 
der rygter om en snarlig lance ring 
af Deluxe Paint V. Det skulle after 
sigende kunne udnytte den nye 
super HAM mode, der er blevel 
mullg med AA chipsasttet. samt 
vet-re- kompatibel med Here af de 
ekslsterende 24 bit grafikkort. Det 
ville i sa fald kunne giaade a He de 
grafikere, der har et 24 bit kort. 
for de er vist de fa?rreste der vil 
haevde at DPaint Ikke er det beov 
ste Amiga tegneprogram overhove- 
det. 



Udprint of 
24 bit billeder 



Ved hjaelp af programmet True- 
print/24 fra ASDG kan du nu 
udprlnte 24/8 bit billeder. 
Oulputtet kan udprintes pa alle 
Preference understottede printe- 
re. og setv med en sort/hvid prin- 
ter kan du fa op til 256 gratoner t 
dil blllede. Til farvepnntere kan 
Truepnnt spytte op til 16 mtliioner 
farver ud. Trueprint kan bestilles 
hos din lokate fortiandler. etter di 
rekte hos ASDG i USA: 
tt 008 1 010 1 M 273 6585 



Demo Collection CD 
- alt hvad hjertet kan begaere 




MM d* ft a utility program kan du oHptlle 
alto CD'mna Soundtrack** nwlodier aft 
Imoom du nydmr 00 atSHm 1 



24-bit til 

billige penge 

Nu kan du fa 24-bit grafik til naesten ingen 
penge. Retina er navnet pa et nyt produkt fra 
Evolution Danmark, der er et billigt men kraf- 
tigt grafikkort. Retina kan vise billeder i 
videooplosning. fllmmerfrit og 24-bit farver. 
Til DTP f.eks. kan du arbejde med op til 
1280x1040 oplesning. 

Retina bruger 32-bit RAM. 60 MHz. og 32 
Bit grafik-controller, og kan udrustes med 1, 
2 elier 4 MB RAM. Bade AdPro2 og TVPaint 
understetter Retina, og du kan bruge bade 
Commodores 1084 monitor, save! som VGA- 
el ler multlsync-monltorer. 

Pris ca. kr. 4.000,- 

Er du til muslk er her ogsa godt nyt: Mae- 
stro er kommet i en ny version (Professic- 
nel), hvordu kan data (16-bit stereo) kan ind- 
taeses fra den digitale kllde til harddlsk, redi- 
geres og Igen udskrives via en Indbygget op- 
tisk digital-udgang. 

Hvis du Ikke er sa heldlg at have en DAT el- 
ier digftalforstaarker, sa kan du ogsa bruge 
Amlgaens analoge lydudgange. Maestro Pro. 
har OS2.0 som brugerflade. inkl ARexx. 

Sldst men Ikke mindst en update af Evo- 
lution 3.0 ROM'en. Den indeholder bl.a. en 
Auto-drlve-change, der automatlsk reglstre- 
rer nar der sklftes harddlsk I f.eks. en 
SyQuest. Desuden er der understettelse af 
tape-streamer, optlske dlske og CD-ROM. 

Alt dette og meget mere I de nye Evolution 
3-0 ROM, der koster kr. 450. 

Yderllgere Info: 

Evolution Danmark, til.: 3174 5608 



The Demo Collection bestar ikke kun af demo er, Idet 
der ogsa er over 1000 forskelllge musikmoduler, 32 
MB clipart, 70 animatloner, masser af postscript og 
almindelige fori to. samt en maangde demo'er af di- 
verse profess! one lie programmer og spll. Det er dog 
ikke afle animatlonerne, der kan afspllles pa en CDTV 
uden ekstra RAM, da 1 MB RAM I nogen tllfaalde Ik- 
ke er nok, 

Du kan ogsa fa den spaendende "Fractal World"- 
CD, der Indeholder 550 MB kun med og om fraktaler. 
Priserne llgger fra kr. 498,- til kr. 698, - 
BMP-Data. 11!.: 4228 8700 



Final Copy 
i nye klaeder 

Fra at vsre el ganske almtndeligi lekstbehandhngs- 
program, har Final Copy II udviklet sig til vasre noget 
der ligger megei teet pa el DTP-program. Programmet 
er nernllg blevet udstyret med outline fonts t pc- 
irrtstsrretser fra 3 til 400, der efter sigende skulle gi- 
ve et optimalt resultat pa alle Workbench (kickstart 
i.3 ogderover) understottede printere. 

Rnal Copy II rader desuden over en raekke avance- 
redetekstbehandlingsfunktioner, sasom automatisk 
orddeiing, onscreen matematik samt mullghed for 
frit at blande tekst og graFik. Det er ogsa vserd at be- 
meerke, at Final Copy II importerer IF, HAM og 24 
bit ILBM grafik. 

Med programme! f0lger endvidere tools, der g0j 
det mullgt at lave sin egen strukturerede grafik, der 
bagefter kan udprintes I Postscript format fra Rnal 
Copy II. 

I England fas Rnal Copy for omkring 100 pund. 
hvilket svarer til lidt under 1000 kr, men sparg farst 
din lokale forhandler om han ikke skulle ligge inde 
med programmet. 
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Endnu en Amiga 
pa vej 



Verdens mindste joystick? 



Ny kan pygmaser og andet 
smatfolk ogsa v£ere med: Com- 
petitian-folkene har sirnpeltlien 
lavel deres joysticks i halv 
sterrelse. Del lyder maske tabe- 
ligt. men Ifelge BMP-Data er man 
ikke i tvlvt om kvaliteten. nar 
man forst har haft sadan en lille- 
put i handen. Priserne varlerer 
frakr. 298,- til kr. 398,- 

Som noget helt andet tancerer 
BMP-Data ogsa nye RAM-udvidel- 
ser til Amiga 500, med mdbygget 
processor-kort. Quick Katie II An- 
des i to version, "QK-ll-14" og 
"QK-ll-030", der dels er et udvi- 
deiseskort med 2-8 MB RAM 
med sokkel til en 680O0'er ( og 
dels er et kort med 4-8 MB RAM. 
og med 68ECO30/68030 CPU, 
der giver AMiga 500 en ydelse i 
klasse med den langt dyrere Ami- 
ga 3000. 

Begge kort har gennemfart 
bus. og indtil arets udgang er der 
en speciel pris pa kortene. Ring 
selv til BMP og her: 

BMP-Data. III.: 4228 8700 




Se TV mens Amiga loader 

Hvad ville du sige til at kunne folge med t dit ynd- 
lingsprogram i TV - pa din Amiga - sermidig med at 
du skrev din stll eller dit forretnmgsbrev ind?! Ma- 
den at gore del pi. er at anskaffe sig en sakaldt 
PiP-view fra BMP-data i SKffivinge. 



PIP er en forkortelse af Picture-in-picture, og be- 

tyder at du pa selve din Amiga-skeerm far en lille 

skasrrn med TV/video-billedet i. Ved tilkobling til en 
videobandoptager kan du bruge PIP-vlew til at vise 
hele to TV-kanaler samtidigt! 

Prls kr. 1698.- 
BMP-Oata, III.; 4228 8700 




Spil Amiga 
i ferien 

I sommer var 2 af DNCs medarbejdere pa ferle i Graekenland, og 
det var da rart, selv om der jo Ikke var nogen Amigaer 1 ruerhe- 
den, hvilket gav anledning til lidt abstlnenssymptomer. Og dog, 
pa en lille. men blandt danskere meget popular o ved navn Par- 
os, la der samasnd et "Amiga Center" Inde i en lille gyde, og det 
matte vl naturligvis straks se hvad var. Det vlste sig at v*ere den 
lokale s-piile hai. hvor der var opstlllet 3 A50Oer, hvor du for en be- 
skeden sum penge kunne fa lov til at spllle stort set alle de kend- 
te spil. Det eneste Mile problem var, at man Ikke rigtlg kunne fa 
adgang til nogle manualer, og alle splllene Ngnede "sikkerheds- 
kopler". men hvis du skulle fa et anfald af akut spilletrang under 
et ophold pa Paros. sa ved du nu at der er hjaslp at henta. 



Nu har vi lige faet Amiga 4000, 
og sa er det jo fristende at tro 
at Commodore omsider har he- 
vet alle kaninerne op af hatten 
for den naermeste fremtid, 
men der gar allerede rygter om 
at Commodores naaste model 
kaldet Amiga 1200, bliver lan- 
ceret inden laenge. Amiga 
1200 skulle komme i foraret 
1993, og vcere specielt rettet 
mod personer, der synes at en 
Amiga 600 kan for lidt. og at 
en Amiga 3000 er for dyr. 
1200'eren lander altsa et sted 
meiiem de to computere, bade 
pris- og ydemaasslgt. 

Commodore Danmark venter 
sig meget af den nye Amiga, 
der skal ud og konkurrere med 
Mac og 386SX PC'er. Ami-ga 
1200 er bl.a. udstyret med en 
68020 ogdobbelt aa-chipseet, 
ligesom den nye Amiga 4000. 

Mere herfra nar vi ved mere. 



Lav din egen CD 



Hvis du nu st£r og har lavet dit 
eget adventureprogram. der 
desva?rre bare fylder 24 dl- 
sketter, sa kunne det Jo egerrt- 
lig vajre meget rart at fa det 
lagt ned pa en CD i stedel til 
brug med en CDTV eller et 
A59Q CD ROM drev. Del 
kreever normal! at du far et pro- 
fessionelt firma til at lave en 
master CD, og det koster man- 
ge tusinde kroner. Hvis der nu 
er en fejl pa CD'en skal det he- 
le laves om, og det kan hurtigt 
blive meget dyrt. 

Nu kan man imidlertid fa et 
DTCDM system (DeskTop CD 
Master) system, sa du kan 
presse en CD derhjemme og 
prove den med det samme. 
Det eneste problem er, at da 

systemkravet er en A3000 og 
prisen i avrigt er omkring 
60.000 kr. skal du nok vasre ri- 
meltg sikker pa at fa afsastnlng 
for programme!, fat du k0ber 
systemet. 

Clarinet Sysl eim LH. 
While Karl Lane 
London Road. Blackwater 
CamHerlev. Sum) v 

GUI 7 BAD 

England 
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1.675 kr. for din 
brugte Amiga 500 




Amiga CDTV Computer System er en kasmpemaessig teknologisk nyhed. Faktisk den storste siden TV'et, CD'en og 
computeren. Netop nu kan du fa det komplette Amiga CDTV Computer System med 1-675 kr. i rabat, hvis du gi'r din 
brugte Amiga 500 i bytte. 

Systemet er et aegte multimedia system og inktuderer rnus, diskdrev, tastatur - og naturligvis en CDTV. Amiga CDTV 
Computer System er seMolgelig futdt kompatibelt med al den Amiga 500 software, som du allerede har. I virkeligheden 
er Amiga CDTV Computer System en avanceret computer, som gi'r dig mulighed for at afspille CD'er med musik, grafik, 
video, tekst spil og meget mere. En enkelt CD-ROM rummer, hvad der svarer til 681 almindelige diskettes 
Med dit Amiga CDTV Computer System folger Gyldendals Fakta Leksikon, som nu fas til CDTV. 
Kig ind til narmeste forhandler og oplev CDTV allerede i dag! 



Amiga CDTV Computer System koster kr. 6.S95.- inkl. moms. 

Vi gi'r 1675 f - kr. i bytte for din Amiga 500, blot den er komplet og funktionsdygtig. 



Q' Commodore 

(CllTV 

\ / INTERACTIVE 

, < MULTIMEDIA 




CDTV begynder at 
saelge for alvor 

Efier lang tids laven er CDTV'en 
omsider begyndt at seelge godt. I 
England er man nu kommet op pa 
omkring 12.000 solgte eksem- 
plarer. mens der t lealten og 
Tyskland hver Isaar er solgt om- 
kring 10.000 stk. Efter jul forven- 
les derfor omkring 40.000 
CDTV*ere at vaere solgt i Europa. 
Lasgges dette sammen med sal- 
get af omkring 20.000 stk. A570 
CD-ROM drev til ASOO, star soft- 
wareprodu cent erne efterhanden 
over for et marked af en absolut 
acceptabel sterrelse. Med vind i sejlene for Commodore kan udfaldet bllve et marked pa naesten 
100. 000 CD-brugere i starten af 1993. 

Men hvor mange CDTV'er er der sa solgt i Danmark? Det spurgte vi Commodores Lars Kirste- 
in om, men "det kunne han ikke huske". Han kunne dog enndre. at der vil komrne prisjuste ringer 
pa netop CDTV'en, hvilket nok skal tolkes som en prisnedscettelse. Lars Kirstein kunne ogsa 
forta?Jle ( at Commodore vil asndre salgsstrategi. og saelge CDTV'en som et "computersystem 
med en CD-ROM indbygget". Istedet for bare CDTV. Det har vaaret for svaart at salge et sa nyt 
koncept til helt nye brugere. Ved at kalde del for et computersystem, regner Commodore altsa 
med, at mange- fiere vil blive interesseret I CDTV'en (som DNC altsa bliver ved med at kalde den 
for at spare plads...) 




2,5" harddiske 
til Amiga 600 




Fl 




Morph Plus leger med grafikken 

Morphing er efterhanden gaet hen og blevet en ret brugt 
effekt t indtil flere populasre pop-videoer, af bvilken den 
rnest kendte vel nok er Michael Jacksons video 'Black or 
White'. Ved brug af morphing kan du lave en gradueret over- 
gang mellem 2 helt vidt forskellige billeder. 

Morph Plus fra ASDG hasvdes at vaare 3 til 11 gange 
hurtigere end nogen af konkurrenterne til at generere rnor- 
phede billede-overgange. Udover hastigheden rader Morph 
Plus over en hel masse forskellige forvrajngnmgs- og billed- 
manipulaCions-tekniikker. Irvkluderet er desuden anima- 
tionssystemet FRED. 

Storre optiske disk 

I sidste nummer skrev vi om det magneto-optiske di- 
skettedrev Floptical, der rummer 21 Mb pr. disk. 
Hvis du syntes det var meget, sa vent til du ser So- 
nys 128 Mbyte 3.5 tomme drev. Del bruger standard 
ISO rnagnet-optlske disketter. der ganske vist er ret 
dyre, men altsa kan rumme det samrne som en stor 
harddisk. Drevet leveres med SCSI-interface, sa det 
kan sluttes dlrekte til en A-3000 etler til en anden 
Amiga med SCSI interface kort. 

I ovngt er 3M ogsa snarl klar med deres bud pa 
fremtidens lagerm-edium, en 133 Mb 3.5 tomme 
disk. Den er egentlig ikke storre end Sonys, men ved 
at lasgge 1024 bytes pr. sektor i stedet for de 
normale 512. bliver det altsa til 5 Mb mere. 



Til Amiga 600 har BMP nu. 
udover deres 1Mb RAM-udvi- 
delse (til iait 2MB), yderligere 
nyheder. Den en«e er et kabel, 
der gar det muligt at forbinde 
en standard 2,5' harddisk til 
Amiga 600 irrternt. Og sa er 
det sa snlldt, at kablet kan 
kobes last, eller sammen med 
en passende harddisk. fra 85 
MB og opefter... 

Og nu er det ikke kun Amiga 
500 ejere beskaret at spilde 
kaffe og andet godt ned over 
lastaturet. BMP har nemlig og- 
sa et sieving, der passer per- 

fekt til Amiga 60O. Pris kr. 98,- 
BMP-Dala, ill.: G228 8700 



Alternotiv database 



Gallery er navnet pa en ret 
kreatlv database, der udover 
de seedvanlige database funk- 
tioner er programmers til og- 
sa at fungere som en slags 
'multimedia-database', idet 
du kan arkivere grafik og lydfr 
ler sammen med dine tekstfi- 

ter. Alle dine records bliver be- 
handlet pa helt traditionel vis, 
bortset fra at du kan definere 
billed- og lydfiler Inden for hver 
record, som sa senere kan 
bruges til at lave diverse sli- 
deshows m.m. 

Gallery koster 60 pund, og 

det kan fas ved at henvende 
sig hos: 

Helios Software Design 
163Hulhwalle Road 
SuHon-in-Ashlield. Notts, NG17 
2HB 
England 

Tel: 009 44 623 554828 



DMA-expander 



Hvis du har problemer med at 
saatte harddisk og Action re- 
play til DMA-porten pa een 
gang, har BMP-Data nu en 
losning. Det er et lille expan- 
derpnnt, der simpelthen kan 
sastte Action replay pa hejkant 
mellem computer og harddisk. 
Det vtrker pa de fleste harddi- 
ske. dog Ikke pa MultiEvo- 
lution, 

BMP-Dala, til.: 4228 87D0 
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Fa en 386 PC til din Amiga 

Nu er Commodore blevet klar med det bridgeboard til A2000 eller A3000. som serlese PC Interesserede har ventei pa i Srevls. Det er el 25 
MHz kort med en 386SX processor, der er en billigere og langsommere udgave af en rigtig 80386 processor, men som dog er meget hurtige- 
re end Commodores tidligere AT-bridgeooard. der kun havde en 12 MHz 286 CPU. Kortet er ogsa bestykket med 2 MB RAM, der bade kain kon- 
figureres som Amiga hukornmelse eller som det sakardte "Extended RAM" til PC'en, Det betyder. at hvis du t forvejen gar og overvejer at fa et 
RAM kort til din Amiga, der koster omkring 1500 kr. skulle du maske overveje at ofre 1500 kr. ekstra, og sa fa en fuldt k0rehlar PC oven i 
kBbet. 

Med hensyn til PCere, sd er dgr ogsa hab forude for nybagte A600 ejere. for KCS. der tidligere har begael KCS Powerboard, er ogsa ued at 
vaere klar med et PC kort til dem, og Commodore lover ogsa at lave en version af PC kortet . selv om det naturligvis Ikke kan bllve et rigtigt brid- 




En '486 i din Amiga 

Tyske Vortex tager nu skridtet fuldt ud og lancerer deres seneste ny- 
skabelse: en PC-486-emulator til Amiga 2000/3000. Med en sadan 
karl far du en PC-emulator, der er baseret pa en 25 MHz 80486 SLC 

PC/AT, med mulighed for at udvide op til 16 MB RAM. Der er ogsa en 
IDE/AT-harddisk-controller indbygget. og mulighed for et PC/AT-flOp- 
py-drev op til 2.8S MB (HD). Der er mulighed for at udvide Golden Ga- 
te 486SLC med EGA/VGA-eller LAN-kort. 

Golden Gate 486SLC virker som en 486sx, og er op til 2.4 gange 
hurtigere end en original 25 MHz 386sx. 

Den nye emulator karer som smurt i del almlndelige muftitasking- 
mil30 pa Amigaen. og kan endog opgraderes med en matematisk co- 
processor. Golden Gate 486SLC krasver kun plads i et af Amigaens 
bridgeslot. 

Kortet har mange andre faciliteter (bl.a. Windows 3.1, DOS 5.0 og 

EMS/XMS-support), men for at hare mere, skal du ringe til: 
Alcolini, til.: 86 22 06 11 



Test Dig Selv, del 3 

I sidste maned bragie vi vores nye 
psyko-servtce, hvor du havde chan- 
cen for endellg at kunne se, hvilken 
lype du egentlig er. desveerre faldt 
nogte af spargsmalene I punkl 4 ud. 
Itgesom punkt 5 stod lidt maerkeiigt 
ud. Sadan skulle spargsmalene ha- 
ve set ud: 

4. Hvad kan gare dig mest sur ? 

A. Hvis et program jog har skrevot 
Ikke vlrkor 

B. Hvis (eg har kebt noget hos TV- 
Shoppen, og det Ikke virker 

C. Snydekoder til spll. der Ikke 
virker som lovet 

5. Hvilket af faigonoe ting har du 
haft neat af? 



A. Computere 

B. Kajrestci 

C. Joysticks 

Med hensyn lit sammentcellingen 
af dine points, var der desveerre og- 
sa nogle grumme fejl. Men hvis du 
ga( ud fra fBlgende. skulle del. ga op 

(sla ferst op pa side 61): 

* "uricler 10 point" skal v»re: "under B 
point - 

* "rrtallem 10 og 24 points.' skal vane: 
"melrem 9 og 16 points" 

* "mellem 25 og 35 points." sk»l vara: 
"melfcom 17 og 24 points", og endellg 

* u mellem 36 og 48 points" skal vawe: 
"me I fern 25 og 32 points" 

Sa nu et der Ingen undskyldnlnger 
for ikke at tage teslen • hvis du altsa 

UK... I 




Mickey-konkurrencen 

Sci har vi fundet de heldlge vmdere. der deltog i vores lidt specielle kon 
kurrence i DNC. nr. 9/92, 'Mickey Mouse pa armen'. At demme efter bun- 
ken af breve, var der star (nteresse om gevinsterne, selvom det ville wa?re 
synd at slge, at de havde noget med computere at g»»e. 

Gevinsterne var 1 stk. Mickey Mouse-ur, 1 stk. Bio-Hud Regenrator og 2 
stk. action-figurer. Vinderne blev: 

Rasmue Brink, SandbakkevoJ 9, 8500 Grena 

Claus Holm, Mfllletoften 9. 2800 Lyngby 

Thomas P. Madsen, Seglen 43. 8800 Vlborg, og 

Robert Drobek, Havrevaanget 37, Kr. Sonnerup, 4060 Kr. Saby 

Tillykke til vinderne! Hvis du Ikke var btandt vinderne I denne konkurrence. 
har du muligheden for at deKage i en ny konkurrence • se andetsteds I bla- 
de! -Held og lykkel 



10 



Scandinavian entertainment software 

PR>ESENTERER 




PC, Amiga, 
Sega, 
Nintendo, C64. 



y 



r ses er et selskab, hvis aktivite- 
ter omfatter import, distribution, 
ESCape butikken sarnt post- 
ordresalg. 



—I Ja tak, jeg vil gerne hare mere 
om, hvordan jeg bliver medtem 
af jeres postordreklub og far et 
gratis 

Som metflem far du Hver anflen maned tilsertdt el 
kalaiog over Ob 40 al de bedsle spti pa marhedet 
samt mullghed fof at spare 2040% pa spiliones 
normaipns|dof or ingen kobelvanfl) 

Medlemskab kostor t«r. 150,- om aiq(. 

□ PC □ Amiga 

Navn; 



Adresse:_ 



Norrebrogade 1. 2200 Kobenhavn N • tel. 31 39 63 66, fax 31 39 27 17 



London Arcade Rapport 

FLERE VILDE 
MASKINER! 

Vorcs udsendte mcdarbcjder afsluttcr her sin spaendende 
beretnins fra Londons arcade haller* O5 vi har gemt de 
mest fantastiske maskincr til sidst,. 



Af Ssren Bang Hansen 




Test dine armkraefter mod dettepkisricmonstrum... 



A lie arcadespil med respekt 
for slg selv rummer idag 
muhghed for. at man kan 
spille to mod (somrnetider med) 
hinanden. Men i kampen om spil- 
tefuglenes gunst og penge er 
mange spllfabrlkanter nu gaet et 
skridt videre... 

Namcos "Final Lap 2" er nok 
det mest ekstreme eksempel. 
Det er et klassisk biirees - mere 
action end simulation. Man ser 
sin bil pa skasrmen som i Outrun, 
men her er det en Formel 1 raeer, 
man sidder i. Ved farste fljekast 

ser maskinen gabende kedsom- 
mellgud. Indtil man lader bllkket 
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vandre... og vandre... denne 
arcademaskine streekker sig 
nemlig adskillige meter ud i 
horisonten: Seks skeerme er der 
blevet plads til, hver med eget 
saade! 

Atligevel var der rift om plad- 
seme, for gameplayet er helt ( 
top. Desvasrre er det nok tvivl- 
somt, om maskinen nogensinde 
kommer til Danmark. Den fylder 
det samme som 5-6 almindelige 
arcadespil. og koster sikkert 

nogettllsvarende... 

Tourtrax" er ogsa en slot sag, 
og her er det motorcykler. det 
handier om. Op ttl fire spillere kan 



SMASH! ! Bo ksema ski ncn far en lige 
vaegter... 

kore mod hinanden fra hvert sit 
hydraullske saede med tilhorende 
skeerm. Det er ogsa et stort kabi- 
net. der Iwer til " X-Men" . men nu 
er vi ovre i banke-genren. Seks 
joysticks er placeret i en krans 
omknng en stor skasrm {egentlig 
to skaarme sat sammen til en). 
Hver spiller kontrollerer en super- 
hell {med eksotiske navne som 
"Nightcrawler" og "Dazzler"), der 
Sci med hjeelp af sine scerlige 
kamp-egenskaber skal banke 

nogie tmponerende tegneserie- 
skurke pa plads. Her er alt hvad 
hjeriet kan begsere af perfekte 
ammationer, megavaben og et 



hejre fra denne unge, spanske flve- 

aldeles glimrende gameplay. 

Den tredjc 
dimension 

Et af computersplllenes evindeli- 
ge problemer er. hvordan man 
barer sig ad med at gengtve en 
3D virkelighed pa en flad skasrrn. 
der jo kun liar to dimensioner. 
Spilfirmaerne har forsogt at lose 
problemet pa flere mader, men 
indtil nu har effekten aldrigvaaret 
overbevtsende. "Driver's Eyes" 
fra Namco prsver at lose proble- 
met pa en simpei og ret oplagt 
made. I stedet for den sa3dvanli- 
ge udsyns-skserm stiller denne 



ARCADE GUIDE 

DNC's reporter har gennem de sidste seks mane 
der vadet Londons gader tynde. og vi kan derfor 
prassentere denne dugfriske guide III metropolens 
Splllehaller. Vi advarer mod de va>rste skuffelser 
og lokatiserer de mesl spsendende og veludstyre- 
de steder. Check them out - naeste gangdu er | Lon- 
don... 

LEISURE CASINO 
CENTRE 

(Tottenham Court 
Road) 

Bag denne bygnings 
spasndende facade 
gemmer sig et temme- 
ligt tami opbud at 
maskiner. Der er mas- 
ser af enarmede. og i 
kcclderen star et par 
nyefUpperspll. men ellerser her Ikke meget at kom- 
me eftet. Faktisk optages det meste af gu Ivpladsen 
af karatespiltet Street Ftghter 2. Alene i si ueetagen 
star der seks versioner af spillet det ene kerer pa 
en megeska?rrn. de 'em andre star pa rad og rak- 
ke. Og nedenunder finder man yderfigere tre Street 
Fighter maskiner! Om Indehaveren er karatefreak 
vides ikke. men hans spillehal kan i hvert fald kun 
beskrlves som haivtom og hel-kedelig. 



European FootDaii Champ '92 men sa heifer ikke 
ret meget andet. 





LOTS-O-FUN 

(Charing Cross Road) 

Navnet tegner Jo meget lovende. men trasder man 
indenfor, opdager man hurtigl. at dette etablise- 
ment ikke helt kan leve op til sit navn. Sterste- 
parten af den sieerkt begra?nsede gulvplads opta- 
ges af enarmede tyveknasgte og de drilske "skub- 
bemasklner". som man smider monter I i hab om, 
at de sa skubber nogle af de andre menter ud al 
maskinen . Stedets hovedattraKtlon er absolut Mad 
Dog McCree video-spillet, og der er da ogsa blevet 
plads til bade F15 Strike Eagle. Terminator 2. 



Et at de mere checkede steder. og man ser straks, 
hvorfra denne hal har faet sit navn. Der cr taspper 
pa gulvet. og bade vajg. loft og sejler er belagt med 
spejle. der funkier om kap med de mange video- 
skeerme, Ved dwene er der posteret smoking- 
kltedte udsmtdere, hvilket nok hsenger sammen 
med. at Crystal Rooms ligger midt i Londons hjerte 
- lige ved slden af det beriimte "Hippodrome" disco- 
tek. Sa bade uden- og indenfor er der en farverig 
vrimmel af mennesker i alle afskygninger. Udover 
de uundgaelige enarmede (og nu taler jeg altsa 
igen om maskinerne. ikke menneskenel). rummer 
hallens to etager en del nye flipperspn. men der er 
ogsa nyere videospil som Mad Dog McCree og F1S 
Strike Eagle. De mere nostalgiske kan hygge sig 
med Smash TV og Line of Fire. Absolut et besog 
vaerd. 




LIA AMUSEMENTS 

(Oxford Street) 
♦ *»t 

Med denne hal er vi ved at have naet et niveau, der 
ligger over, hvad man kan finde i Danmark. Hallen 



ligger cenirait place ret i den ostlige ende af Lon- 
dons starste og fornemste indkabsgade. Den er 
stor. og det vrimier med nye maskiner. Stedets 
stolthed er uden tvivl Virtually systemet. Den si ags 
maskinererdyrei drift, fordiderskal afsesenmed 
arbejder ti I at befjene dem. sa det siger ltdt om ste 
dets format. Ogsa nar del gaaioer mteraktiv video, 
kan LIA Amusements vasre med; Her finder man 
bade Mad Dog McCree og Space Pirates . Og man 
leder heller ikke forgasves efter store, dyre maski- 
ner som Final Lap 2 og Driver's Eyes . Horudover er 
der naturligvis masser af "almmdelige" spiilema- 
skmor, fllppere og enarmede tyveknaagte. Meget 
imponerende. 




FUNLAND LUNA PARK 

(Trocadero, Picadilly Circus) 

Dette er. helt uden sammenligning, Londons 
storste. ftotteste og most veiudstyrede center for 
elektronisk underholdnlng. Faktisk tror jeg Ikke. 
der Hndes noget tllsvarende i hele Europn (det skul- 
le da lige vasre EuroDisney). Funland hgger pa 
forste sal i det store Trocadero center, og der er 
abent alle ugens syv dage til klokken 1 om natten. 
Rygning, sptsnlng og dnknmg er strengt forbudt - 
her pa stedet tager man sine sptl seriostf 

Hallen er stor nok til. at man kan fare vild, og 
stem ningen er ubeskrivelig. Man fele r sig hensat til 
en heri anden verden. De elektroniske blip og brag 
flyder sammen med et dunkende disco-sound 
track, der konstant tofdner ud gennem hnjttalerne 

(■ Use your fantasyyyyyyy "). og midt i det hele 

ligger en kaampe arena, hvor radiobller droner 
rundt mellem (og ind 1} hinanden. Hvad spillema- 
sktner angar kan man roligt sla last, at hvls del ftn- 
des, sa findes det herl Udbuddet spaender fra 
70*ernes gamlo. mekaniske indretnlnger (II 
90'ernes nyeste virtual reality hardware. Det um- 
lormerede personate er altid parat til at h)a?ipe, og 
her er masser af konkurrencer og andre spasnden- 
de happenings. Hvls du er en aagte spil-entusiast. 
sa er det her dit Mekka. Stedet. hvortil alle rettro- 
ende bor valfarte mlndst een gang I deres llv... 



Formel 1 maskine spilleren over 
for hele tre skaarme - placeret I 
forlasngelse af hinanden. sa de 
teoretisk set skulte daekke hele 
ens synsvinkal. Det er et sjovt 
spil, ior der er en god fsling med 
rat. speeder, bremse, gear og 
kobiing. Men de to eksira 
skasrme. dershulle sikre en mere 
involverende oplevelse. er I vlrke- 

ligheden kun en fordel for de 
omkringstaende tilskuere. Nar 
man spiller. sidder man neml ig sa 

ta?t pa, at man alligevel kun ser 

pa den midterste skeerm. 

Sa har Namco haft langt mere 
held med 3D-effekten i "Starbla- 
■ le". dereret stjernekrigs-inspire- 
ret slioot'em-up. SkEermbilledet 
vises-her pa noget, der kunne lig- 
nc al indadbojet spejl, hvilket 
: ■ 1 r en rigtig god dybdevirkning. 
'v'v-n rtun for spilleren, for i mod- 




Driver's eyes - tre skaerme i stedet for en! 



sastning ti J Driver's Eyes er det 
her umuligt at se noget som 
heist, hvis man ikke sidder I 
seedet dtrekte f oran sk*ermen! 

Grafikken minder i stil meget 
om Star Glider 2, men alt er selv- 
f0!ge1igbla?stopfleregange. Det 
g£r hedt HI, og den fiotte 3D 
effekt gor. at man godt kan fole 
sig svimmei. n^r man styrer sit 
rumskiblavthenoveren planetog 
kigger ned... 

Levende 
bologrammer 

Men det bhver vildere endnu... 
meget vildere. Som sa ofte ffi»r er 
det Sega, der star for det helt sto- 
re teknologiske gennembrud - 

denne gang med et spil ved navn 
"Time Traveller". 

Nar man stair ved maskinen, 
kigger man- ned pa en halvm&ne- 
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skcerm. neermest en 
£ena, ogopdagertil slnfor- 
. at der gar folk rundt pa 
aitte mennesker - ikke 
fien at ked og blod! 

bkker man ud med 
^jjiaarke efter. men 
skaenr-w er he." • -id. Alltgevel 
kan mar^^^^BLpm maskinen, 
og se synsvinklen 
skifter, sawahser die srna mini- 
:;u tt ! tlerevlnkler... 

; havdflE lang discussion 
^<Je mange ftwbiaffe- 
ne^-v.der havde sain.iei 
iiiinne rnaskine.ni>-ii 
sikke at findefrem 
i har opnaet den- 
^' simpelthen den 
I grafik", ieg 
: ogsdtilmed 
ge lser med 

VISUM 

Hun s'.-; 

lunskv 
pistol. 

rhunoppadigmed 
i ejne og forkiarer 

. du skal frelse uni 
: rejse gennem for- 
Fluks fcommer 



er) frem 
Tor vi r ret 
i hSnd> 




din figur (laes: 
pa skaermen - 
cowboy med en seks 
en. 

Herfra begynder det de 
at ga gatt. Man kunne n 
have sagt sigt selv. at med 3 
mange tekniske sevasrdigheder 
kunne gameplayet umuhgt folge 
med. og det kan det da heller 
ikke. Din cowboy star midt pa 
sk<ermen (lass: midt i arenaen), 
og angribes fra aile sider af india- 
nere. storbys-punkere og 
rumuhyrer - alt efter hvilken tid- 
szone han 

betinder 



sig I. Det eneste. du skal gore, er 
at hive i Joysticket og trykke pa 
angrebs-knappen pa det rigtige 
tidspunkt. 

Det er del gamle Dragon's Lair 
syndrom, hvor gameplayet ude- 
lukkende er et sporgsmal om sim- 

pet timing. 

Virtual Realitv^ggi 

\ i ' \ \. er her ogsa, og 
-kvirke- 
imulatlon, dei i 

tisk. at den praffl^Baltikkeerlil 

,-; -,| t- 1 ' " 1 1 ',■■,.''!■: 

Der e r talt og skreve 
Virtual Reality, og del lyd" 
ammen utroligl spasnd 
elier skrasmmende. om du 

Men skru lige forventnlngerne 
ned.Denneteknologi erstadig 
spasdbarns-stadiet. og der er 
uendelig langvej endnu, for "den 
fjerde dimension" er en realttet. 

Da Jeg prevede Cyber-splllet. 
varjeg pa imei tidspunkt i tvivl 
om. at det blot var et com- 
puterspil. I praksis lidersystemet 
Lstadig under en del "borne- 
;domme". Lyden fra hjelmens 
Itelefoner blev til dels 
ivet af stedets almimdelige 
lanm. og skaarmene blev hurtigt 

tllduggedt-. Grafikkert er hoi lor 
I hui'ig, som man kunne 

onske. 

Sa er det slut 

are closing down Sc .." En 
lig men bestemt lierre kleedt I 
t-shlrtogfsdejean- rien uni- 
form, der kendetegner ai perso- 
.inland. gar rundt og hjrx-i- 
idstespiliefugle tiibage. M 
virkelip/nprien. Klokken er over 
midnat, og fun den harde kerne 
er tiibage • fiesl indfsdte, men 
ogsa en del japanere. samt nat- 

urhgvis et par fukfe svenskere. 

Sammen begrver vi 
_ M os ud I det 

ta?Ue men- 
I neskekaos 
under ds^ 





HMogrgfisk videofilm fra Sega - desveerre undslap holog rammer ne vort 
kamera. 



blinkende neon-reklamer pS Pica 
dilly Circus. London sover som 

bekendialdrig,., 

Alligevel har undergrundsba- 
nen torlasngst smaakket skod- 
derne i. og da Jeg ikke har Here 
penge tiibage til en taxa. begyn- 



der jeg at trave hjemad gennem 
den lune sommernat. En del pund 
fattigere - men adsklllige oplevel- 
ser rigere. 




Get physical! Kyi bolde efter toj-kalfen!!... 



Traed ind i "Cyberspace" - el nyt elelctronisk univers.. 
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Konstruer din egne 
menuer med musen 



Resource Construction Tool er et 
meget nyttigt tysk program, som 
minder om et CAD-program. og 
med det kan du selv designe 
menuer 03 requestere pa 
skxrmen. 



Af Lars Jorgen Helbo 

Det er egentlig ikke sveert at 
programmers menuer. gad- 
gets og requestere pa Ami- 
gaen; men det er utrohgt 
omstaandellgt. En requester skal 
ikke vfere sserllg avanceret. for 
den mdeholder 100 koordinater, 
og de skal allesammen beregnes 
og skrives i kildekoden. Proce- 
duren forenkles nogel. hvis man 
bruger det nye gadtools.library; 
men sa kerer programmer, kun 

under DOS 2.0. 

I stedet kan man bruge RCT elier 
Resource Construction Tool. Det 
er et grafisk baseret konstruk- 
tionsprogram for menuer og 
requestere. 



ges I popup-menuer, og placeres I 
requesterenellermenuen. Deref- 
ter kan man udvaelge objektet. 

a™ndre dets placering. sterrelse, 

indhold, farve etc. Det hele fore- 
gar med musen og med udstrakt 
brug af requestere. Det sidste er 
selvfeigelig ikkeoverraskende for 
et program af denne type; men 
det ger arbejdet ualmlndeligt 
komfortabelt. 

Som noget nyt 1 version 1.5 
laves alle objekternu automatisk 
i "DOS 2.0-stll" med skygge og 
3D-look, vel at meerke ogsa under 
DOS 1.3. 

De requestere og menuer, som 
horer til et program, saves I en 
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Fig 1 : Demo-requester konstrueret med RCT. I forgrunden en pop-up- 
menu, som bruges til attilfoje nyc gadgets. 



Selvc program met 

Med ho ved program met konstrue- 
res menuer og requestere pa 
skasrmen ved hja?lp af musen. 

Det minder en del om et CAOpro- 

gram. De enkelte objekter, f.eks. 
gadgets, tekster og rammer vasl- 



saerlig datafil. Denne datafil kan 
sa loades nar programmet 
startes. Man opnar altsa en 
adskillelse mellem brugerover- 
fladen og den egentilge program- 
kode. Det kan f.eks. va?re en for- 
del. hvis programmet senere skal 
overs a? ties. 




Fig. 2: RCT-filrequesteren, som indgar i rct.library, og som man derfor 
kan bruge i sine egne programmer. Bemeerk at reguesteren er udstyret 
med sizing-gadgel. Nar storrelsen of requesteren *ndres, 
asndres storrelsen af alle gadgets relarivt hertil! 

Kildckodc 



Man kan Imldlertid ogsa integre- 
re requestere og menuer direkte 1 
programmet. Til RCT barer nemlig 
ogsa et konverteringsprogj-am, 
som omsaetter datafilen til kilde- 
kode. Programmet er her meget 
fleksibelt. I version 1.5 kan data- 
filen omsaettes til: Amiga-, GFA- 
og Hisoft-Basic. Aztec- og Lattice- 
C, Aztec-. Hisoft- og Kick-Assem- 
bler, Kick-Pascal og M2Amiga- 
Modula-2. 

Resultatet af omsastningen er 
en fil med ganske almindelig kil- 
dekode. Man kan altsa editere 
teksten og compilere den sam- 
men med resten af programmet. 

Nar man omsastter en 
requester til kildekode. far man 
ogsa et mdtryk af, hvor meget 
arbejde man sparer med RCT. 
Requesteren i fig. 1 fylder over 
500 linier i C og ikke mindre end 
2200 linier i Basic. 

RCTJibrary 

Tredie del af R.C.T. er rct.llbrary. 
Det er en samling af procedures 
som bruges til at loade datafilen 
(hvis man ikke va?lger at 
omscette den til hildekode og 
mtegrere den i programmet) og til 
at styre menuer og requestere. 
Biblioteket er I standard-Amiga- 
format, og procedurerne kan der- 
for kaldes fra stort set alle pro 
grammeringssprog. ogsa andre 



end de der er naavnt herover. 

I modScetning til resten af pro- 
grampakken er ret. library public 
domain. Del betyder. at man kan 
give den vldere sammen med de 
programmer man skriver. uanset 
hvordan programmerne dislribue- 
res. Som noget nyt indeholder 
rct.library version 1.5 ogsa; en 
meget komfortabel filrequester. 

Konklusion 

RCT er et program, som virkelig 
kan gore livet nemmere for en 
stresset programmer. Til de posi- 
tive sider hsrer ogsa en relativt 
lav pris, den manglende kopie- 
ringssikring og en velfungerende 
update-service. Hvis man har set 
sa megelsatellit-fjernsyn. at man 
kan arbejde med et tysk program 
og la?se en tysk manual, er det 
ens egen fejl, hvis man ikke 

bruger programmet. 



Fakta: 

R.C.T. 1.5 

Maxon Computer GmbH 
Schwalbacher Sir. 52 
D -6236 Escborn 
DM 129.- 

Update fra 1.x DM 20.- 
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En video-digitizer eller frame 
grabbe r er en enhed. der kan 
"fange" et billede fra en vi- 
de obandoptager, videokamera 

eller en anden videokilde. Jeg fik 
mulighed for at afpreve den sid- 
s!e nye af slagsen. del lyske V- 
Lab fra Macro System. 

Indpakningeneren tidt sorgelig 
papkasse med seive kortet, 
brugervejledning og en diskette. 
Kortet var pakket ind I det saed- 
vanllge bobleskind (pop!), og 

brugervejledningen er en nydelig 
sag, der desvasrre er pa tysk. Til 
genga?!d dffikker den emnerne 
godt, og ARexx-kommandoerne er 
saerdeles godl beskrevet. 

Desvcerre har Macro System 
valgt at lade 1.3-brugere i stik- 
ken. V-Lab kan KUN kore pa en 
maskine med 2.0-chipsaet, bvll- 
ket nok vil asrgre mange! 

Hurtigt installcrct 

Installationen af kortet er 
hurtigt overstaet, selv om det er 
af halvtiojde-typen, og Ikke pas- 
ser i de skinner der normalt hol- 
der udvidelseskort pa plads. Her 
er et godt handelag og en skrue 

pa sin plads! 

PS ryggen af kortet, altsa den 

side der vender ud af masklnen, 
stdder to almindeiige phono-stik 
til composite video-ind. Du kan 
selv vaslge hvilken en du vil bruge 
til dit video-input. Desvserre er 
der ikke Y/C indgang til Super- 
VHS eller indgang til RGB. isa?r 
finder jegmanglen p&Y/C-stik lidt 
uheldlg. I brugervejledningen 
begrundes det med, at det vilie 

gore produktet for dyrt at frem 

stille. sa man ma habe, at V-Lab 
bliver en ttlstraekkelig stor succes 
til at Macro System fremstiller en 
storebror. 
Software-installationen er 



Utrolis enkelt: 

Hiv video'en 
ind i Amiga! 

Fa dine videofilm direkte ind pa Amiga en! Vi tester 
et nyt kort, der sor det hele muligt - 09 sa er det bil- 
ligt! 



Af Claus Arwilk 

hurtigt overstaet, og instatla- 
tionsprogrammet danner de dire- 
ctories og filer, der skal bruges. 
Selve softwaren mtegreres per- 
fekt i 2.0 systemet. Gadgets, vin- 
duer og menuer er holdt 1 et 
sadant niveau, at jeg na?sten m 
pasta, at V Lab er det flotteste 
2.0-integrerede software pa 
markedet 1 dag. 

Pa dansk 

Programme! er lokahseret, dvs. 
du har mulighed for at vcelgespro- 
get 1 menuerne. Dansk er blandt 
Sprogene, men du kan ogsS vsel- 
ge engelsk. tysk eller hvad med 
portugisisk? Lokalisering er 
ellers forbeholdt den allernyeste 
Workbench, men i V-Lab kan ogs5 
2.0-brugere udnytte funktionen. 

For at se dit videosignal. kan du 
abne et vlndue pa skeermen, der 
minder rneget om Picture-in- 



Picture funktionen pa nyere TV. 
Virtduet viser dit billede i 
sort/hvid, 1 et antal gratoner og 
optesning du selv kan definere. I 
toppen af "Monitor'-vlnduet 
vises antal frames I sekundet, 
altsa det antal biiieder du med 
rimelighed kan forvente at kunne 
digitallsere. dog uden at pro- 
grammet tager hojde for hard- 
disk-hastighed og andre faktorer. 

Andre vtnduer i ndeholder farve- 
korrektionspararnetre. hvor du 
kan eendre pa de enkelte farve- 
justennger red, grsn og bla plus 
kontrast. lysstyrke og farve- 
maethed. Der er en boks hvor du 
bestemmer kvaliteten pa det 
grabbede billede. om det skal 
vaare sort/hvid. hi res, overscan 
etc.. 

V-Lab anvender sit eget format 
i digitaliseringsfasen kaldt YUV. 
Dette billede skal nadvendigvis 




Med V*Lab kan du "fange" biiieder direkte fra din videomoskine, uden nogef som heist andet udstyr. 



konverteres til et format, der kan 

forstas af Amigaen. Der er mulig- 
hed for at saette konverterings- 
typen. der speender fra 2-farvers 
kvartskasrmsbillede til 4096- 
farvers HAMLACE overscan, og 
du kan lave 256-farvers biiieder 
til AGA-chipscettet. Besynderhgt 
nok understBtter V-Lat> ikke 
HAM8, men til gengasld er kvali 
teten pS de konverterede biiieder 
meget hoj, naesten sa god som 1 
de store konvertenngsprogranv 
mer. Du kan eksportere 24-blt bii- 
ieder til viderebehandllng 1 disse 
programmer (f.eks. Art Depart- 
ment eller ImageMaster) i 
oplosnlnger op til 684 gange 
536. men hvis billedet skaleres 

til en almindehg Amiga-oplosning 

som 368 gange 580, vil aspeklet 

vaere forvraenget, dvs. billedet vil 

va?re for hojt. Af uvisse arsager 
underslstter VLab ikke direkte 
de almindeiige Amiga-oplcsnin- 
ger, men giver nogle besynderlige 
opiesninger sasom 342*268, 
342-536. 684-268 Og 
684-536. 

Grab biiieder 

V-Lab kan dtgitaUsere sekvenser. 
altsa grabbe kontmuerligt fra en 
videokilde. Dette giver mulighed 
for mange interessante effekter, 
f.eks. kan man filme en rose der 
abner sig. skyernes bevasgelser 
eller en scene fra en film, Man 
kan dog ikke optage biiieder i real- 
time, del bedste jeg kom op pa • 
med et 50 MHz acceleratorkort - 
var 8 frames (biiieder) i sekundet 

i farver, og 18 frames 1 sort/hwd. 
Til sammenligning kcrer en 
normal tegnefilm med ca. 12 fira- 
mes i sekundet. Hvis man har en 
video med et godt still-billede. 
heist digitalt. kan man uden pro- 
Dlemer grabbe billederne ved at 
vselge sekvensoptagelse og 
manuelt kare en frame frem pa 
videobandoptageren. Det er et 
kedsommeligt arbejde. men det 
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virker. 

V-Lab har en TBC-agtig funk- 
tion. der kort sagt korrigerer for 
billedhop, billedvaell og striber. I 
V-Lab er denne funktion hegraen- 
set til den ver tikale sync, sa btlle- 
det ikke hopper eiler flimrer. Den- 
ne funktion er guld vasrd. og fun- 
gerer ganske glimrende - det 
eneste problem jeg oplevede var 
at softwaren ville iryse compute- 
ren nar Jeg pausede video band- 
optageren. sandsynligvis fordi 
den provede at "fange" et signal 
der selvsagt ikke var af den 
bedste kveiitet. Det bor naevnes, 
at pro-blemet kun optradte nar 
Monitor-funktlonen var slaei til. 

Undcrstottcr 
ARexx fuldt ud 

Billedkvaliteten er imponerende 
god. bade i 24-bit og i de mere 
almindelige oplosninger. Bade 
TBC-funklionen og de mange jus- 
teringerger det let at optimere bil- 
ledkvaliteten til ens behov. Hvis 
man for eksempel har et video- 
band man skal digltalisere fra. vil 
man typisk skrue ned for far verne 
for at forhindre for megen udt- 
vaenng, et normalt VHS problem. 
Hvis man bruger et kamera. kan 
billederne blive ufatteligt skarpe. 
sa man slipper for at bruge tid pa 

etterbehandhng. 

V-Lab understotler ARexx fuldt 
ud. Hvis man er kreesen og ken- 
der ARexx, kan man for eksempel 
digitalisere sekvenser i 24-bit og 
overfore dem til Art Departe- 
ment. der kan viderebehandle 
dem til brug i et andet program, 
altsammen uden at man behever 
at rare maskinen. 

Sterkt udspil 

V-Lab eret vlrkeligt staerkt udspil. 
der beviser hvor vlgttgt et godt 
stykke software er for et produkt 

som dette. Til prisen fa> man en 
ydedygtig frarnegrabber. et vlrke- 
lig godt stykke software og en fyl- 
destgerende (tysk) brugervejled- 
ntng. De eneste feji ved V-Lab er 
lasningen af mashinen ved still 
pa videomaskinen. manglen pa 

Y/C indgang og software til 1.3- 

brugere. \sser det sidste synes 
jeg er beklageligt. mange kunne 
sikkert godt leve med de basale 
funktioneri V-Lab. 

Udover de fa klagepunkter ma 
man habe, at Macro System kom- 
mer med flere produkter i samme 
klasse. for de har fat I den rigtige 
ende af markedet. 



Fakta: 

A20O0/A3O0O Zorro-ll kort. 
pns 2795.- mkl. moms 
A500 (A600?)i ekstern. 
pris 1895.- inkl. moms 
Evolution Danmark, 
tlf.:3i 74 56 08 



Boks 1 , Eksc mpkr pa V- Lab s formaen 

S*et antenne-stikkel ind i VLab-kortet fstedet for I TV'et. og "fang" de bllleder du vil have! * 
el title udvalg fra vores test. 
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BER0MTHEDER FRA DET STORE UDLAND 
HAR OPDAGET DET NYE 

L/ESERMARKED 




Det Nye COMputer har oprettet en superhurtig telefon service! Ved at ringe til vores specielle 
telefoniinje, kan du pa fa timer saelge eller kobe lige hvad det skal vaere af data-udstyr. 
Normalt tager det 2 -3 maneder at fa sin annonce i vores laesermarked, men her kan du altsa 
handle dataudrustning pa een dag! 

RING 9013 2222, (1,50 Kr. pr. min.) 

hvis du vil indtale en annonce. 

RING 9023 3344, (6,95 Kr. pr. min.) 
hvis du vil lytte til annoncer. 



DET ER LET! Du ringer til 
nummeret, og folger 
speakerens anvisninger. 

Dm skal indtaste dit 
postnummer og vaelge om 
du vil kobe eller saelge. 

Derefter skal du vaelge det 
emne du soger. Tast 500 eller 
den direkte kode til netop din 
kategori: 



Denne service er KUN og udelukkende for private 
det udbudte er Hlegalt software, bliwer den f jernet uden varsel. 
Gaelder i Jylland, pa Fyn og pa Sjaelland. Men endnu ikke alle centrales 
Denne service udbydes af: audio media as, St. Kongensgade 72, 1264 Kobenhavn K 
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510 


PC'ere og IBM kompatible 


521 


Amiga Computere 


522 
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PC Hardware 
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Amiga & Commodore Hardware 


533 


Andet Hardware 


541 


PC Software 
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Amiga & Commodore Software 
Andet Software 


550 


EDB-litteratur og manualer 



telefonabonnenter. Skonnes det. at en annonce er fra et firma, eller at 



Harddisk-saet 
uden harddisk 

En harddisk er en aff de bedste, 
men desvaerre ogsa dyreste, udvi- 
delser man kan fa til Amigaen. 
Med lidt arbejdskraft, kan man 
maske spare en del af pensene. Vi 
serpa mulighederne* 



Af Lars Jsrgen Helbo 

Hvilken Amiga-ejer ansker sig 
ikke en harddisk? Hvad med en 
Quantum eller Maxtor SCSI-disk? 
Maske rned en GVP-controller? 
Ihverlfald med DMA, mindst 200 
MBog hejst 17 ms. Her slulterde 

fleste dromme med et blik pa sid- 
ste kontoudtog. 

Men masks er der en anden 
losning. Maske kan man finde en 
billig {brugt} PC-harddisk. Hvis 
man sa selv bygger den sammen 
med conlrolleren og Amigaen. 
kan det maske lykkes. 

Sporgsmalet er s£. om denne 
sammenbygning kan udfcres af 
en bruger uden sasrlig teknisk 
er faring. Heldigvis kan man kobe 
fcerdige controllersEet. som inde- 
holder alt (bortset fra harddi- 
sken ). Vi har set pa tre af slagsen . 

ICDAdlDE/44 

Vi begynder i smatingsafdelin- 
gen. Med AdlDE/44 kan man pla- 
cere en 2.5 tomme IDE {ATJ hard- 
disk med op til 60 MB intern! i en 
Amiga500! Detlyderutroltgt; men 
nar man ser. hvor sma stumperne 

er, forstar man at det er rigtigt 
nok. 

Der findes tovngt to andre 
versioner af sEettet beregnet til 
3.5-tomme drev i henholdsvis 
A20O0 og A500. I A5O0 krasver 



det dog. at det interne diskette- 
drev fjernes. 

HD-controlleren til Ad IDE Sid* 
der pa en (meget) Mile printpiade. 
Den anbringes i computerens 

CPU-sokkel, hvorefter MC68000 

piaceres ovenpa controlleren. 
Selve harddisken skrues sa fast 
pa den medfslgende holder og 
forbmdes med controlleren. 

Installationen er overraskende 
enkel. under forudsastning af at 
MC68000 sidder I en sokkel! 

I nden man kcber sasttet, ber man 
derfor kontrollere. at Amigaen 
ikke er lavet i SMD-teknik med 
fastloddet CPU. I sa fald er instal- 
lationen nemlrg(naasten) umulig. 

Den rnedfolgende diskette 
indeholder del nadvendige devi- 
ce, samt et formaterings- og et 
HD-parkerings-program. Der er 
det. der nodvendigvis skal vasre. 
men heller ikke mere. 

DataFIyerSOO 

hedder et sa»t fra firmaet Expan- 
sion Systems. Det findes i versio- 
ner til bade A500 og A2000 og til 
savel SCSI som IDE (AT) harddi- 
ske. 

Controlleren sidder pa en 11 x 
17 cm stor printpiade. I A500 
versionen sidder den i den for- 
reste ende af et metalkabmet. I 



den bageste ende sidder sa selve 
harddisken. Harddisken skrues 
fasti kabinettet. to kabierstikkes 
fast pa harddisken ogdet hele for- 




DatoFlyer 500 forbindes mea 1 
Amigaens expansionport, som 
ikke er fort igennem. Dermed blo- 
Iceres for andre udvidelser. Kabi- 
nettet er solidt og rummeligt; men 
ogsa lidt klodset, og det passer 
ikKe alt for godt til Amigaens 
design. 

bindes med Amigaens expan- 
sion-port, ingen problemer i det. 

Kabinettet er stort. Der er god 
plads i det; men det er ogsa lidt 

klodset. Expansion-portenerikke 

fart igennem; men pa controlle- 
ren sidder et slot, hvor man kan 
placere et RAM-kort med op til 8 
MB RAM. I forbindelse med dette 
RAM-kort kan man ogsa senere 
indbygge en stremforsyning. 

Installationsdisketten indehol- 
der ikke mere end ICD's; men 
installationsprograrnmet har her 
intuition-overflade. 

SupraDrive 

Her var det versionen til A20O0 vi 
havde fat ». Controlleren er bereg- 
net til en SCSI-disk. Det er en for- 
del, fordi de er hurtigere. Til 
gengeeld er det nok svcert at finde 
en billig eller brugt. 

Controlleren giver unnddefbart 
etgodt indtryk. Korteterforsynet 
med en useedvanlig stabil metal- 
ramme. sa selv den tungeste 
harddisk vil blive slddende. hvor 
den skal. Der er ogsa et eksternt 
SCSI-stik, sa man senere kan til- 
slutte cr>rom eller tape-strea- 
mer. 

Den tilherende software er 
ogsa imponerende. Hele tre 
disketter rned aile mullge hjaslpe- 
programmer. Der er forrnatte- 
rings-. Installations- og backup- 
programmer. Man finder enddaet 
program, som gennemseger 
harddisken for IFF-ftler. og viser 
dem pa skcermen. 

Installations- 
ucjlcdning 

Alle tre harddiskseet er relativt 
enkle at installere. Alligevel ma 
man for sadanne produkter stille 
saertige krav til den trykte vejled- 
ning. Installationen skat jo laves 

af brugeren. og del er maske 
ferste gang, hun praver det. 

Men netop pa det punkt kan 
mgen af de tre rigtigt overbevise. 
Hvert seei indeholder ganske vist 
en udforlig manual; men de eralle 



pa engelsk og storl set uden illu- 
strationer. 

For en erfaren computerbruger 
er engelsk selvfalgeiig Ikke noget 
problem; men hvad menerdu om 

fclgende sa?tning: "Some IDE dri- 
ves, have ribbon cable connec- 
tors keyed In reverse"? Ogdet er 
bare et eksempel. Eller ved du 
hvad en "Tore A-10" eller "#2 Phi- 
lips Screwdriver" er for noget? 

Det er speciell asrgerligt, fordi 
installationen af de tre sa?t er sa 

enkel. Problemet kunne altsa 
liases med en enkelt A4-side pa 
godt dansk og med et par vellig- 
nende fotos. Er det virkelig for 
megetforlangt? 

Konkiusion 

Hvis jeg kunne vaalge frit blandt 
de tre kandidater, ville jeg vaelge 
Supra-sasttet til en A2000. Det er 
solidt udfort, ognian far all. hvad 
man kan dnske sig af software. 

Til en A500 ville jeg derimod 
veelgeden interne losningfra ICD. 
Ganske vist kan harddisken hajst 
vasre pa 60 MB; men til gengasld 

blokerer den ikke for andre udvi- 
delser. 

I praksis er valget nok mindre 
frit. Det vil sikkert veere sadan. at 
man har en harddisk. og Sci vasl- 
ger den dertil passende control- 
ler. Her er del vigtigt. at sparge 
forhandleren til rads. Der findes 
et utal af harddiske, og harddisk 




Controller- saartet fra Supra 
udrrtcerker sig ved en meget kraf- 
rig metalramme, en eksfern SCSI- 
port og mosser af gode hjaelpe- 
programmer. 



og controller skal nodvendigvis 
passe sammen. Derfor: Tag hard- 
disken med hen i forretningen, og 

lad forhandleren garantere, at 
control I er-ssettet passer til den. 
En Seagate ST138R er noget hell 
andet end enST138N. 

indbygningen skulle derimod 
ikke give problemer. Alle tre sast 
kan anbefales til brugere uden 
sserlig teknisk indsigt. Der er 
tntet. der skal loddes. 4-5 skruer 
og et par stik, del er det hele. Hvis 
man finde/ det rigtige tilbud til 
den rigtige pris. kan man altsa 
roligt ga i gang. 

Fakta; 

ICD-AdlDE/44. pris kr. 1195,- 
Daiaflyer. pris kr. 1395.- 
SupraDrive. pris kr.2095.- 
Betafon.tif: 31310273 




Det interne control) e-rsief til A500 fro ICD er utrolig smat. Udforelsen 
virker umiddelbart velgennemtaenkt og overbevisende, og expansion- 
porten forbliver fri til andre formal. 
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ETAFON 



CO 



AMIGA MODELLER 




CDTV PERSONAL COMPUTER SYSTEM 

A500 PLUS 

A500 COMBI 

A600 

A600HD 

A2000 UDEN MONITOR 
A2000 MED MONITOR 
A3000 UDEN MONITOR: 
2 MB RAM OG 50 MB HARDDISK 
2 MB RAM OG 100 MB HARDDISK 
A4000 UDEN MONITOR: 
6 MB RAM OG 1 20 MB HARDDISK 
MONITORER MED KABEL: 
COMMODORE I084S 
COMMODORE I960 MULTISYNC 



6995.- 
3295.- 
3995,- 
2995,- 
4495.- 
5995.- 
8495.- 

I 3995.- 
I 5995.- 

1 8995.- 

2399.- 
4495.- 



SERI0ST SOFTWARE 



£JI>M'J 




Kr. 8:95, 



Kr. &99,- 




— -auniD ■ 






i 




r 'J 


■ 




- 


■ 





Kr. 1195,- 



Kr. 449,- 



Kr. 695,- 



Kr. 595,- 



PPAGE & PDRAW 3.0 

Den bedsce og 
billigste DTP-pakke 

Kr. 2395,- 



IMAGINE 2.0 PAL 

Dec ulcimative raycracing 
program til alle grafik-folk 

Kr. 2295,- 




SAS/LATTICE C 6.0 

C-Freaks. It's Here .... 
COME AND GET IT! 

Kr. 2695,- 



RAM-UDVIDELSER 



FRA 

Kr. 199, 



A500<+) RAM-UDVIDELSER 
MiGENNEMFORT DMA-PORT 




PRINTERE 



INTERNE ALFA-DATA 
RAM-UDVIDELSER 

5I2KBTILA50Q(+) 

1 MBTILA500+ 
2MB TILA500 
t MBTILA600 

2 MB TIL A2000 
4 MB TIL A2000 



299.- 
749,- 
1399,- 
885.- 
1599,- 
2399.- 



L0S.E RAM-KREDSE RING! 



ALFA-DATA 2 MB 
ALFA-DATA 4 MB 
ALFA-DATA 6 MB 
ALFA-DATA 8 MB 
SUPRA RX500 I MB 
SUPRA RXSOO 2 MB 
SUPRA RX5008MB 



1495.- 
2295,- 
3095,- 
3895.- 
1295.- 
1795.- 
4I9S,- 



9-NALS: 

STAR LC 20 

COMMODORE MPS 1 230 1 695.- 
9-NALS FARVE: 

STAR LC 20OC 2695,- 
COMMODOREMPS IS50C 2695.- 
24-NALS: 

STAR LC 24-20 2995.- 

STAR LC 24-200 3395.- 

24-NALS FARVE: 

STAR LC 24-20OC 3995.- 

INK.JET: 

COMMODORE MPS 1 270 1 995,- 
HP DESKJET 500 

• INCL. PRINTER DRIVER 

. 300 DPI RING! 
INKJET FARVE: 
HP DESKJET 500C 

• INCL PRINTER DRIVER 

• 300 DPI RING' 
BUBBLEJET: 

CANON BJ-IOex 

•360 DPI 2995,- 



LASER: 

5TAR LS-Q4 

• OZON FRI 

• 4 SIDER PR. MIN. 

• I MB RAM 
STAR LS-G8II 

• 8 SIDER PR. MIN 

• I MB RAM 
CANON LBP 4 LITE 

• 4 SIDER PR- MIN. 
•512KB RAM 
PRINTER TILBEH0R: 
SPECIELLE RINGBIND TIL 
PAPIR I ENDELGSEBANER: 
I STK. 

I0STK. 



7895.- 



8535.- 



6895,- 



6.- 
49.- 



ALLE PRINTERE LEYERES MED 
KABEL. 

STAR MATRIX PRINTERE LEVE- 
ERS DESUDEN MED DANSKE 
MANUAL OG 2 ARS GARANTI. 



Autoriseret 

O 

Commodore 
vaerksted 



Altid slaedelass 
af spil, joysticks 
og andet tilbe- 
hor pa lager 




Postordre salg 

Varebestilling 
inden kl. 1 4 sendes 

sam me dag. 
RING 3131 0273 



H ARDDISKE ASO0(+) 

ALFA-DATA POWER 

• AT-CONTROLLER 

• 0/2/4/6'8 MB RAM 

42 MB QUANTUM HD 3 1 95.- 

85 MB QUANTUM HD 3595,- 

1 27 MB QUANTUM HD 4695.- 

170 MB QUANTUM HD 5295.- 

SUPRA DRIVE 500 XP 

• SCSI-CONTROLLER 
•(V 1/2/4/8 MB RAM 

• GENNEMFORT DMA-PORT 

42 MB QUANTUM HD 4295.- 
85 MB QUANTUM HD 5295.- 
127 MB QUANTUM HD 5995.- 

OVEN5TAENDE HARDDISKE ER UDEN 
STOJENDE BU4iSER DETTE ER IKKE NGD- 
VENDIGT VED MINDRE HARDDISKE 
TYPISK UNDER. 240 MB. 




FRA Kr. 3195,- 



DISC0UNT DREV 




69 r 



« GENNEMFORT BUS 
- AFBRYDER 

• ANTi CLICK SOFTWARE 



ACCELERATOR-KORT 



F0LGENDE KORT PASSER 
TILA5O0/A500+/A2O00 




FRA Kr. 1795,- 



ADDSPEED 14.28 MHz 
BLIZZARD 14.28 MHz 

• PLADS TIL 8 MB RAM 

VXL-030 KORT: ^*f*sL 

•MOTOROLA 68030 

• PLADS TIL FPU 
•PLADS TIL 32- BIT RAM 
25 MHz 68ECQ3Q 
4OMHz68EC030 
25 MHz68O30/PMMU 
33 MHz68030/PMMU 
2 MB 32 BIT BURST RAM 
8 MB 32 BIT BURST RAM 
Matemabsk Co-processor 



1795.- 
2195.- 



2595,- 
3395.- 
2995.- 
3795.- 
2295,- 
5995.- 
985,- 



ER DU VED AT FALDE I S0VN OVER AMIGA'ENS HASTIGHED 

- SA INSTALLER ET VXL-30 ACCELERATOR-KORT. 

Don ra hastighed for 68030 processors males i megahertz (MHz), det vil stge miUloner processor- 
cyklcr pr. sekund. VXL kan fuidt ud understotte processorer med hastigheder pa 25. 33 elter 40 MHz 
(50 MHz kan undcrstottcs under biistemic fbrhold). 68030 kredse males (pa ftibrikken) med hensyn nil 

hvor hurtigt dc kan Ware at korc VXL standart implementenng leveres med en 25 MHz 68030 Som 
standart benvrter VXL EC030 vananten. 

Den eneste funkuonelle fonkel mellem EC030 og den almindelige 68030 en at EC versionen af kredsen 

ikkc har tndbyggct cn PMMU ( Programmable Memory Management Unit). Nar dcue sknves, fin-des der 
intct anvendolsesprogrammel til almindelige brugore, der udnyuer PMMU De eneste programmer af 
nogen betydning, som gor brug af PMMU, er system-hja-lpeprogrammec 5etCPU (offendig program 
Public Domain), CPU i Amiga Dos og udviWervajrktojet Enforcer (fra Commodore) same Gigamem 
(fra BSC, Gigamem kosterta. 900 Kr. og bruges til at omdanne en harddisk partition til RAM-hukom- 
metse [Virtual Memory]). 

Husk ogsa pa. at tangt det storste arnal leverede Amiga er ikke har nogen PMMU og heller ikke har 
mugl^bed for at understone en sadan uden udsklftning af den almindelige 68000 CPU. Commodore 
har offentltg meddelt, at andvendelsesprogrammer ikke bor gore bnig af PMMU 

Motorola's nuternatikprocessorer (Floating Point Unit - FPU) 6888 1 og 68882 imderstottes af VXL-30 
En Icorrekt installcret matematikprocessors funkoon er "usynlrg" (transparant) for brugcre. der karer 

under AmigaDos 1 .3 eller 2.0. FPU'en giver en vassentlig forbednng af ydeisen. nar der artwjdes med 
berogningstunge programmer; lucr programme! som i stort omfeng benyttcr transcendentalor og bo- 
regmnger med flydende tal. Hvls der er insralleret en matematikprocessor, og VXL korer i 68000 status, 
er rratemaokprocessoren tilgangeltg for systemet. 



Et VXL-30, 25 MHz bore uden 32-bit RAM er ca. 50% humgere end en standart Amiga 500/60072000. 
Pasittes 2 MB 32-tnf RAM-kortei soger hastigheden til ca. 8 8 garige en standart Amiga Det er det 
sammc som cn A3000. Vilges ct hurtigerc VXL-kort soger haiugfoeden ulsvarende 
Installauon af VXL kortet er meget simpelt: Hyt CPU'en fra dit bundprmt over pa VXL-30 kortet, mon- 
ter FPU'en og tilsiut 32-bit RAW-korx Isxc VXL tcOrfel I CPU-soklen p.i dit bundpnnt Pa RAM kortet 
er der plads til cn ekstra kickscart-rom 



Hermed t>estilfes: J Prisliste onskes tilsendc 



r 

istedged 



NONAME-DISKETTER 
lOOstk. Kf. 399,- 

BEIAFON 



Vare: 



Anral: Pris 



(+ forsendelse) 



Navn: 
Adresse: 
Postnr./by: 
Evt. elf. 



550 Kobenh-avn V 
Civ 'ti -?i i'A on 



Kuponen Sendes til: 

Betafon "Istedpade 79 • 1 650 Kobenhavn V. 



Rockstjcrne 
forsjov o 0 o 

Commodores CDTV er kernen i et nyt karaoke-system 



Af Jakob Sloth 

"Take me down 
to the paradise city 
where the grass is green 
and the girls are pretty 
take me home. . . " 

Sfashs guitar saver sig tungt 
og forvrsenget igennem det 
gamie Guns N'Roses-num- 
mer, mens Steven Adler banker 
en hurtig rytme med stikkerne 
dansende hen over trommesk-in- 
dene. Axl Roses usiebne vokal er 
det eneste. der mangter. 
Den skal du tevere. 
Karaoke kaldes del . nar hr. Hett 
Normal stiller sig op pa scenen. 
griber mikrofonen og giver sin helt 
egen fortotkning af en af tidens 
musikvideoer. Den onginale san- 
gers stemme er fjernet fra video- 
en. men teksten vises nederst pa 
skasrmen. ogden farves bogstav 
for bogstav I takt til muslkhen, sa 
Ingen er i tvivl orn, hvad der skal 
synges. 

Karaoke stammer fra Japan, 
hvor det er e n meget popul ser bar- 
forlystelse at fremfare de kendte 
hits for vennerne. Over 200.000 
anlasg er det efterhanden blevet 
til derovre. 

Danmark horn med pa karaoke 
landkortetforgodtto arsiden. da 
Pioneersdanske afdelingdegynd- 
te at markedsfore LaserKaraoke. 
og i dag findes der clrka 70 anlceg 
pi barer og hotelier rundt 
ornkring i lartdet. 

Kernen I Pioneers LaserKarao- 
ke-anlasg er en dyr laser disc- 
afspiller, og et komplet udstyr sni- 
ger sig let op pa 70-130.O0O kr. 
Et Oilligere karaoke-system, 
DKKaraoke. der bygger pa en 
CDTV eller en CD-I, har imidler lid 
forladt laboratorierne hos det 
japanske firma Daiicht Kosho. 
Super Soft har sikret sig irnporten 

af DKKaraoke, og mens bladene 

drysser fra traserne, suser 
market ingchef Michael Svmth 
rundt for at udbrede Kendskabet 
til det, han kalder afloseren for 
"manden med orgelet*. 
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Biiligere 03 
darfisere 

Billedet pa skcermen erden store 

forskel rnellem LaserKaraoke og 
DKKaraoke. Pioneer-anl aagget 
leverer den ngtige musikvideo 
eller en filmstump, der passer tit 
melodien, mens CDTV'en kun 
viser teksten og et enkelt grank- 
billede i ny og nee. Det visuelle 
indtryk er "groft". og storkunst er 
her helt sikkert Ikke tale om! 

Teknologien forklarer forskel- 
len. Mens Pioneer-afspilleren 
ceder store laser discs i LP- 
stsrrelse, n0jes CDTV'en med en 
dteet af grafik-CD'ere. Her er de 
visuelle mutlghederbegrasnseltii 
forholdsvis grove grafikbilleder 
og anirnationer, man skal va?re 



computerentusiast for at lade sig 
imponere af. 

Det store samlesaet 

Hvis du dremmerom at stable dit 
eget DKKaraoke-show pa bene- 
ne, far du brug for en masse ori- 
entalsk elektronik og et par fede 
Dankort. IndkObslistensersadafi 
ud: 

-etfjernsyn.gerne 28" 
-en CDTV, sortckr. 6500) 

- en DKK-200E Big Echo mixer 
(kr. 2000) 

- en eller to mikrofoner (til 
solo/duet) 

-en forstasrker 

- to hojttalere 

- nogle karaoke-CD 'er. 
Heldigvis for bankkontoen har 



du nok nogle af tingene i forvejen 
• elters kan du selvfolgelig ogsa 
lane dig frem. Det hele skal for- 
bindes, sa billedet fra grafik- 
CD'en ender oppe pa fjernsynet 
og lyden i h0jttalerne. Den origi- 
nate muslk blandes med offerets 
stemme i mixeren ogsendes ud i 
rummet via forstcerkeren. Mixe- 
ren kan til nod undvaeres, men 

det er rart at kunne rette op pa en 
katastrofestemme ved at lasgge 
rum klang pa ogjustere bassen og 
diskanten. uden at det gar ud 
over resten atf musikken. 

Super Soft importerer selv 
DKK-200E-mixeren og karaoke- 
CD'erne - resten Kan skarfes hos 
TV- og radioforhandleme_ 

Anita, Axl 03 Bryan 

Cirka lOOOforskellige. Sa mange 
sange {selvfalgelig uden sang) er 
der efterhanden kommet i Daiichi 
Koshos karaokeserie. De er for- 
delt pa 53 Internationale og 2 
svenske CD'er med 45 minutter 
lyd og gennemsnitligt 18 numre 
pa hver, Anita. Axl of Bryan fra 
mel lemr ubrikken har hver e n eller 

flere sange pa CD'erne. ogdu kan 
finde numre med sa forskellige 
grupper som Madonna. Phil Col- 
lins, Beatles. Rod Steward. Abba 
ogGuns N'Roses. 

Numrene er hovedsageligt gerv 
mdspillet mstrumentalt af studie- 
musikere, ogprisen for en enkelt 
CD med blandede num re Itgger pa 
625 kr. 

Michael Svinth fra Super Soft 

har en dansk karaoke-CD i bag- 
handen, men den kommer Ikke I 
produktion. for han harfaet solgt 
nogle flere anlaeg. Det hidtidige 
salgstal er 2 stk. , og I ©jeblikket 
er der kun fern DKKaraoke-sy ste- 
rner i Danmark. Forst nar der kom- 
mer flere cifre I salgstallet. sen- 
der Super Soft de klassiske num- 
re med Shu-bi-dua, John 
Mogensen, Kim Larsen, Jodie Bir- 
ge og alle de and re ud i handlen, 
Rettighederne til udgivelsen er 

allerede i hus. 

Pladerne til Pioneers LaserKa 
raoke koster clrka 1200 kr. pr. 





sth.. men sa er der til gengaeid 
blevet ptads tit hele 28 numre. 
alle med musikvideoer eller 
andre TV-sekvenser. I a It har Pion- 
eer godt 1500 nurnre at byde pa. 
heraf 20 danske. 

5 Hon sans 

pa Amiga Expo 

Super Soft blev importer af DKKa* 
raoke i slutnlngen af 1991. men 
ferst nu er der ved at komme gang 
i arrangementerne for alvor. 
Arhus Naerradio og Aarhus Kana- 
len har haft karaoke-konkurren- 
cer og -indslag de sidste mane- 
ders tid far Amiga Expo, hvor de 
bedste amaterstjerner gik videre 
til finalen . der afholdtes pa Amiga 

Expo '92 i Arhus. 

I den naermeste fremtid har 

Super Soft en digital finger med i 
lignende karaoke-konkurrence r 



Faktakassc: "Syns-med priser" (inkL moms) 





lase'Karaoke 


OK Karaoke 


Dansk Importer 


Pioneer Electronics DK 


Super Soft 


Tlf. 


42 52 60 66 


8619 3244 


Afspiller 


Pioneer laser Disc 


CDTV 




afspHlor(LD-V200l 




Pns pa afspiller 


16.625 kJ. 


6495 kr. 


Antai nunifo 


ca. 1500 


ca. 1000 


Antal oiador 


ca. 55 


ca. G3 


Numre pa 1 pi ado 


28 


ca. 18 


I piade kostcr 


1190 kr. 


625 kr. 


Snitpris pr. nummer 40 kr. 


35 kr. 



LoserKaraoke-sysiemei sasiges ogsfi i store pakker med afspiller. piaoer. nejttaiere. fjemsyn, mikrofoner, beslagogalt hveddutiar 
drug for ai kvaiiteisgrel ill Installation i en bar eller et hobbyrum. Med 15 plarjer kostet ssettet 68.600 kr.. og med 35 plader og to ofspil 
lere Oliver pnsen 109,000 kr. 

DKKaraokesd?igesikkei"pakher".Udoverarsplilefen far du Drug lot en ml«r(koster 2000 k/.). etfjernsyn,etstoreoania?gognog- 
ie mikrofoner. Kober du stuabet udstyr. kan du nok slippe med 2025.000 kr. for et brugbart sa?t. 



pa Here storre lokalradioer rundt 
om i landet. Du kan ogsa vaere 
med. 

H vis du ikke vil bl amere dig over 
for hele byen pa en gang eller 
bare flnsker aC peppe skolefesten 
lidt op, kan du leje et karaoke- 
anleeg for en aften. Sporg hos 
Super Softs forhandlere og regn 
med en pris pa 2-3000 kr. Pione- 
er rykker ogsa af og til ud med 
deres showtil foreksempel firma- 
fester. Del skal de have 4-5000 
kr. for, men sa er alt ogsa inclusi- 
ve. 

Syng med 
og was r glad 

Super Softs karaoke-anlaag er 
ikke uhyggeligt dyrt. hvis man 
alleredeharfjernsynet. stereoan- 
tegget og CDTV'en. Men det er 
nok stadig for dyrt for private, 
med mindre tegnebogen knap 
nok kan lukkes for kreditkort og 
kontanter. Det store problem er 
Ikke hardwares men rnusikken. 

For hvem vil give 650 kr. for en CD 

med to gode numre og 17 darli- 
ge? Hvis du rent faktisk har pen- 
gene og gerne vil bruge dern, var 
det maske mere interessant med 
noget af Pioneers udstyr, sa du 
ogsa far de fede musikvideoer 
med. Tjek priserne i kassen og 

sammenllgn dem rned tykkelsen 
af dm tegnebog. 

Vi andre med de kreditkorttyn- 
de tegnebrenge og de lasede 
cowboybukser ma nok nojes med 

at leje udstyrel med alle numrene 
for en aften eller finde en Sam's 
Bar eller det der ligner. 




Nyhed! Kursus i VECTOR 



MASKINKODE OG C- PA AMIGA 

Nu kan du 13 et kursus I al programmere din 
A AMIGA. Kurset giver dig terdighedfif i at udn/i- 
W le AMIGA'S lantasllske muligneder Behersk 
DMA-kanaler. COPPER, BUTTER. OVERSCAN, 
INTERRUPTS, BOBS SPRITES. HAW og nwoet mere 



LAV DINE EGNE PROGRAMMER 

Hvert kursus bestar at 12 breve og2diskeUer 
On (at blsendl el brev om mjvwden. mpdmindre 
andot er attafl. Bliver du i twrl om nogel I kursus- 
foilobet, far du GRATIS vetoing. 



RISIKOFRIT - FULD RETURRET! 

Hvis du retumerer det lorsle brev inden 10 dage 
eter modlarjetsen. udmeldes du automalisk og 
1/ far rafunderet brevets pns . Du kan melde dlfl ud 
' al DalaSkolen. nir du selv ensker del 



Ja! 



YDERLIGERE INFORMATION PA TLF. +45 49 1 8 00 77 



Jeg vil gerne benytte rnig al DataSkolens 
gode tilbud og onsker at modtage 
bnevkursus i: 



P> MasWnkoc»e*xooran¥Tienfig pa AMIGA kr. t33,- pr. brev 

P> C-programmertig kr. 1 33,- pr. brev 

£> Dtsketemedprogfarneksenpler kr. 76,-pr.disk 
(kun ved bostilling af kursus) 

C-64 nesknkocte prtgrarnmering kr. 98,- pr. brev 




Semes 
ufrankereJ 

DataSkoten 
betaies portoen 



Jeg betaler mit forste brev sajedes: 

P> Fonjdbotaling va&gp. pa chock ^* Elterkrav Betobet betales 

. ved lrorltageisen sarnt 

ForudbGtahng nrjsai pa giro 7 24 23 44 efteOffavsgefjyrp&kr. 30,- 



Navn: 

Adresse: 

PostnrVBy: _ 



DATASKOLEN 



Postboks62 
■H-+309+++ 
DK-2980 Kokkedal 
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Retina or el 24 Bit grafikkorl. der kan vise vidoooplosmng 
(740x600) fhmmerfrit (non-lnterlace) 24 Bit farver (16.7 Mio.) Til 
videoanvendetse er delle det optimale tarveanlal (TRUE COLOR) 
da bllleder kan beatbejdes udon (ad at oplosning ©Her tnrver. Til 
DTP eilor CAD kan der arbejdes mod endnu hojere oplosnmg (max 
1280*1040) Retina kan udslyres med I, 2 eller 4 MB RAM. Med 2 
MB RAM kan alle oplosnmger vises. Med 1 MB RAM kan 24 Bit kun 
vises i reducerel oplosnmg Med 4 MB RAM kan du have Here billed 
i RAM pa en gang, som der kan skittes o(eblikkeligt tmellern. Dolie 
muliggor lynhurtige ammaiioner. ReUna er meget floxibei I 
punkttrekvonsen. sa du kan bruge 1084. VGA eller MulhSyncmonlior 
VDPatnt (normal pris 4000.-), Pt del bedste og most advanceret 24 Bit 
tegneprograni medfolger. OS 2.0 brugeroverllade med overskuelig 
musestyrlng og luld ARexx support. 




A2000/3000/4000 



CHOKPRIS: 

Retina m. 2 MB 3195,- 




VLab A500/A600 3295,- 
A2000/3000/40002795,- 

VLAB 



Real Time Farvedigitiser. 



Grab bllleder Ira video, vldeokamera, Iv m.m. VLAB laver konlinuorl realllme 
aflrosnJng at de to FBAS-(CVBS) Input. De Indkommende bllleder overvages via el 
monllorvlndue. sa lldspunktet for grabbing al el bltlede kan afpasses megel 
prascist. Pd kommando bJlver de digitate data indlaest i de 768 kB Cache-Memory 
pa VLAB. Bitledet haves nu I YuVN formal, 09 kan konverteres til alle de kendle 
Amlgaformaler saml 24 Bit. BHIedet kan nu behandles I DPaint eller tllsvarende 
programmer. En konllnuert sekvens af bllleder kan indfcaeses direkte pa harddisk. 
Dette giver mulighed tor udvaslgelse af det bedste billede i en sekvens. eller 
produktion af en animatlpnssekvens. VLAB leveres med OS 2.0 brugeroverllade 
med fuld AREXX support, dansk software. ADPro2. Loader saml indbyggede 
TBC-kredslob. 



Kickstan 2.0 ROM* MulliCom 495,- 

2.0 ROM»Omskt(ter + MultiCom 650,- 

Kickstart 1.3 ROM 230,- 

Kickslarl 1 .3 ROM * omskifter 395,- 

MegaChip 5OC20O0 Ind. Agnus 1995.- 

MultiMegaCard II.2-B MB A2000 1495.- 

DelnterlaceCard A2000 B/C 1795.- 
Multi Evolution som Rainudvidelse 

2/8 MB. u/HD.Iorberedt III Hp 21 05.. 

CD-ROM. SCSI II 3495.- 

Tlps & LOtTO 495.- 

4 D-8ase 495.- 

Amiga Emisring & Motion 495.- 



Prov Formula II BBS 

Information-Konkurrencer 

315 MB PD. 1200-HST V42 BIS 
43-432463 



MAESTRO PRO 





Kf. 4295,- 



MU DEVOLUTION 
UPDATE 




Mod Maestro Pro kan du nu indlnwe lyd (16 BU stereo) 
direkte til harddisk. bearbejde den, og igen udlaese 
den via don optieko digitate udgang, Som kilde kan 
DAT. CO, Digital forstaerker m,m. anvendos. I 
torblndetse mod DAT kan ogsa analogo klldor 
(mlkrofoner. bandoptager m.m.) envendes, Idet do 
AD/DA konvarlere DAT er udstyrot med benyttes. 
Amlga'ens normale ansioge lydudgange kan ogaa 
benyttes. men I stedet for de tredttionelle 8 Bit tar du 
nu 14 Bit stereo pi dl*» Amiga. Online effekter: Hall, 
Ekko, Karaoke oiler frasartenng af SCMS-BU ( 
OAT-DAT kopibeskyttelse) Offline effekter: Sample, 
redlger, branding,, skalering m.m. OS 2.0 
brugeroverllade mod fuld ARexx support. 

=\#nlntinn Denmark tk 



Markedets hurtfgste harddisk nu med: 

• 2-8 MB RAM •> naesten lydros • Dansk manual og software • Ultra kompakt 

• Total support af commodores ROB struktur • AutoBoot v/ 1 .3 og 2.x • Auto Drive 
Change, automallsk registrerlng ved SyQuest skttt • Understottelse af 
TapeStreamer, optlsk pladelager og CD-ROM • Special software til konfigurerlrtg af 
Quantum harddlske • Leveres koreklar • Brugervenlig OS 2.0 brugeroverflade, med 
menuer og musestyrlng • ARexx support • Utorandret ho| overforsetshastighed 

• Gennemfort SCSI-bus • Forma tlerlngflbeskyttelse • Aldrydelse af sysiemmol via 
tastatur • 



ni7QRfinft Alia nriser er Incl. Moms oa 1 ars qaranti. 




Efter en (lidt lanq) pause vender AMOS-hjornet nu 
tilbage* I fremtiden uil vi her regelmaessigt bringe 
nyheder, give tips 03 besvare sporgsmai om det 
populaere sprog* 



Af Lars J0rgen Helbo 

Derfor har vi brug for 
lassernes hjaelp. Har du 
spargsmal. som du vil have 
besvaret eller tips, som andre 

kan have glasde af. sa send dem 

til OS. 

Som omtalt andetsteds I bla- 
det komrner der en ny sene 
diskettes Pa dem vi I vi ogsa gerne 
bringe AMOS- programmer. Hvis 
du har skrevet en demo, et spil 
eller et andet AMOS- program, 
som vi ma udsende pa den made, 
sa send det ogsa til os. Husk bare 

at skrive rigeligt med kommenta- 
rer i programmer, sa andre ogsa 
Kan se, hvad der sker. 

Og lad os sa komme i gang med 
AMOS, emnet er denne gang... 

Den sericlle port 

Fra Erik H. Larsen, Verrnundsvej 

37, 8370 Hadsten fik vi et brev til 
den tekniske brevkasse. Et af 



spergsmalene handler om Amos, 
og del vil vi se pa her, del l0d: 
Jeg har et par probtemer med 

AMOS. Fortiden erjegvedat lave 

et termmalprogram. Det benytter 

naturligvis ser<<gielporten. det vil 
sige. det p&ver at bruge porten. 
Det kan sends den ene gigabyte 
ud ad porten efter den anden. 
men ej om det kan lasse en ene- 
ste Hfle bit 

Den serielle port bruges ikke 
bare, til terminalprogrammer. 
Man skal ogsa bruge den. hvis et 
spil skal kunne kore pa to Amiga- 
er over et nulmodem. 

Til Amos findes en "seriel 
extension" med 15 kommando- 
er. som ger det relatlvt nernt at 
kommunikere serielt. Alligevel 
kan dergodt opsta problemer, 

Hardwarekrav 

Den ferste forhindring er, at man 



skal bruge to computere. for at 

afprove programmet. I mangel af 
bedre kan den ene dog gotit vaare 
en PC . Forbind de torn med et nul- 

modem, d.v.s. et kabel som fbr- 
binder pin 2 og 3 pa de serielle 
ports over kryds og pin 7 lige igen- 
nem. Start sa et terrninalprogram 
pa "den anden" computer. Pa den 
made kan du direkte kontrolfere, 
hvad AMOS- programmet sender 

gennem Amigaens serielle port. 

Afstemning 

En forudsaetning for seriel kom- 
munikation er, at de to ports er 
afstemt efter hinanden. De skal 
arbejde med samme baud-rate, 
antal data og stop-bits og paritet. 
Til hver af disse indstililnger fin- 
des en seerligAMOS-Kommando, 

Men forst skal porten abnes. 

Det gores med kommandoen 
Serial Open. Ifolge manualen 



skulle denne kommando indstille 
porten til 1200 baud, 7 data-bits, 
1 stop bit og even paritet. Hvis vi 
ser pa programmet i boks 1, skul- 
le man artsa tro. at lime 2.3 og 4 
kunne udelades. Sadan er del 
bare ikke. Tilsyneladende funge- 

rer Serial Open ikke helt som 
lovet. Det er dog ikke videre tra- 
gisk, husk bare, at man altld selv 
skal indstille porten. 

Sende data 

Data kan sendes med Serial 
Send eller Serial Out. Den farste 
kommando sender en string, den 
anden et antal bytes begyndende 
ved en bestemt adresse. Den sid- 
ste er altsa mere alsidig men 
ogsa lidt mere komplicerel. 

Faailes for de to kommandoer 
er derimod. at de udnytter Amiga- 
ens multitasking. Programmet 
fortsastier altsa umiddeibart 
med den nasste kommando, 
samtidig med at dataene sendes. 
Men pas pa! Nar programmet 
slutter. afbrydes transmissio- 
nen, og de data, som endnu ikke 
er sendt, gartabt. Med komman- 
doen Serial Check kan man imid- 
lertid kontrollere om alle data er 
sendt . Program met 1 boks 1 vi I alt- 
sa blive hasngende i D0..L000- 
slejfen indtil sldste bogstav er 
sendt. 

Modtage data 

Der findes ogsa to kommandoer, 

som kan modtage data. Serial 

Get og Serial Inputs. Den ferste 
modtager en byte, den anden en 
hel string, d.v.s. alle de bytes, 
som er ankommet ved porten. 
siden kommandoen sidst blev 
kaidt. 

Hvis der ikke er ankommet data 
ved porten, vil Serial Get levere 
vaerdien -1. mens Serial Inputs 
levereren torn stringf""). 

Begge kommandoer skal 
normalt kaldes rimeligt ofte i en 
slojfe. Hvis de ikke kaldes tit nok. 
vil portens puffer nemhg blive 
fyldt. hvllket resulterer I en fejl- 
me'ding. 



Boks 1: Program-eksempel 



Re m Et program som viser brugen aff serial e xten sion 

Serial Open 0,0 : Rem serielle port abnes 

Serial Speed 0.1200 : Rem 1200 Baud 

Serial Bits 0,7.1 : Rem 7 data-bits 1 stop bit 

Serial Parity 0.0 : Rem even paritet 

X$="Dette er string nr 1" 

A=Varptr(X$) : Rem find adressen pa X$ 

Serial Out 0.A.21 : Rem send X$ 

Do : Rem vente til alle data er sendt 

Exit If Serial Check{0J 

Loop 

Serial Send 0."Dette er string nr 2" : Rem send en string 



Do : Rem vente til hele string'en er sendt 
Exit If Serial Check(O) 

Loop A$=Serial lnput$(0) : Rem modtage en string 

Print A$ : Rem vise den modtagne string 

Do 

A=Serial Get(O) : Rem modtage en byte 
If A>-1 : Rem hvis der var en byte... 
Print Chr$(A); : Rem sa vis den pa sksermen 
End If 

Exit If A=13 : Rem afbryd ved return 
Loop 

Serial Close 0 : Rem luk interfacen 
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GALLERY 



Af Marie ne Diemar Sherar 




/5JS 



"Frugt" 



| tier ulallige opfordnnger har mange lassere 
sendt ind tit Gallery. Jeg trot ister del njalp med 
I votes trussel i sidste maneds hotline!! 
Men nu skal vi tale om denne gangs vinder: 
| Henrlk Pedersen 
Huslodsvej 51, 1 tv, 
7O00 Fredencia 

som metJ biltedel frugt (med direkte) lober af med de 
forste 500,- af Dramuepuljen. Del er el meget fint 
motiv, med lette farver som star godt tit det akvarel- 
agtige som Henrik har formaet med musen. Jeg 
synes \stet det er dejiigi at se billeder der ikke rela- 
terer til computere. spaceships, draget, sveerd og 
hvBd jeg ellers far ind med posten i store masngder. 
Dormed ikke sagl noget negativt. men cn konstate- 
ring er det dog al de fleste 'Gallensier" foretraskker 
del evenryrlige- og science fiction pfeegede. Men den- 
ne gang har jeg valgt en helt anden bo Idgade. hvor 
"Frugt" er et stralende sksempel! 

Og sa nsermer vl os Jul. om vl ytl det eiter ej! 
Vtvi Fasster 
Anderupvsnget 15 
5270 Odense N 



husker os pa del med denne lille hyggelige iulemand. 
Biiiedet Santa Ciaus kunne ikke komme mere pas- 
sende end i denne rnaned. Meerkeligt var Vivi den 
eneste der taenfcte i jule-baner! 

Dei skutle da Hge veere 
Soren Ole Nielsen 
Narregade 64 
3390 Hundested 

som har sendt dette pragtfulde landskab fra juleman- 
dens eget land Gwnland. Med hundeslsede og sne- 
klaedte bjerge har Soren fael en fin stemming frem og 
jeg et isaer imponeret over den fJolte skyggevirtcning i 
forgrunden. Premie ogsa pa vej til Saren. 
Et stort spnng tager vl med naesie bltlede: Future- 
HackSplat! som er lavet med inspiration fra rollespd- 
let Shadowrun. Jeg kender desvaarre ikke dette spil, 
men far at vide i medtalgende brev. at det handler om 
at kunne kommumkere med computeren ved at fbr- 
bmde den direkte til hjernen. Uhyggelig tanke!!! Det 
ser da heller ikke saerllgl rert ud pa biiiedet tegnet af 
Saren Lundgaard 
Emdrup Kasrvej 1 
2400 Kobenhavn NV 



Emil Catstens 
SolsorteveJ 42 
9982 Albeek 

har lavet biiiedet Zebra med en meget tlot baggrund 
som ma siges at vcere hovedarsagen til at Jeg log bii- 
iedet med. Der kunne godt have vaeret arbejdet mere 
pa DJerget og zebraen, iszer da jeg kan se al du har 
gjort dig umage ved himlen. 

Rune Degett 

Kaimargade 53 

8200 Arhus N 

har ogsa level en interessant baggrund i biiiedet 
Damned Gull og er altsa en af de mange heldige vin 
deie der kan fa offenttigg|ort acres tegninger her i 
bladet. Den mlndre heldige mS siges at veere man 
den med den tange n&se!!! 

Sidst men ikke mindst kommer biiiedet 'Klovne i 
skov" som Bente Jensen 
Halltngparken 17, 1 tv. 
2660 Br. Strand 

har lavet Sffdt og nutlet. VI ses forhabenligt nasste 
maned hvis t bilver ved med at vaare sa flinige... 
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Klar med endnu engang friske tilbvd ffra lasserne 
til Det COMputers Gallcry-sidcr 




IndtryKfra Amiga 
Expo i Arhus 



Amiga Expo i Arhus blev en stor succes - sa stor 
at vi allcrcdc nu gar med planer om at gore det 
om til nazste ar. 



is 



Hvis du ikke var der, er det din 
egen skyld. Amiga Expo, 
den store Amiga-messe der 
normalt bliver holdt pa Sjaelland. 
blev et brag af en udstilling i 
Arhus- 

Der var simpeithen PROPPET 
med mennesker. der var nysgerri- 
ge, vllle kflbe noget billigt, se Tri- 
ne Michelsen eller Hugo, eller 
bare vsre hvor del skete. For det 
VAR her det skete. 

Men Isen dig nu tilbage og gerv 
opfrtsk de rare minder fra en hek- 
tisk messe, eller lass om den for 
fsrste gang - vi ses maske naeste 
gang! 





Kirk Moreno- folkene kun- 
ne afslere detforste fuldt 
danskproducerede CDTV- 
produkt, "PREY". SpiHet 
udmcerker sig bl.a. ved at 
vcere forsynetmod lale pa 
adskilllge sprog • her un- 
der da nsk. 

Udstillingen igennem blev 
der arrangeret konkurren- 
cer I kamp-sekvenserne 
Ira PREY. Dellagernes 
anstrengGlser blev vist pa 
storskajrm. Sh der var 
ikke muligfied tor at kvaje 

sig t ubemoerkethed.23 



Naturl igvts havde "Det nye 
COMputer" sin egen siand 
Expo, hvor vore laosere 
kunne made deres forbil- 
leder. Ind imeltem de man 
ge samtalef blev en det af 
dette nummer lave! pA 
itiessen. 



Virtual Reality - maskinen var el at de 
slflrste tlllBbstorestillinger pa Expo. 
Interesserede matte dog va?bne sig 
medtalmodighed.dervarnemligentil 
lo timers kal De mest fanatlske stille 
de sig med det samme bag I keen, nar 

deres turvar forbi. 



"Ikke darhgt ■ men indlil videre darligere end i 
Kubenhavn" . mente Klaus Bergstrom, Beiafon, 
da vi lake med ham midt pa Expos anden dag. 



En enkelt computerklub havde 
faet en stand pA Expo: X-DOS 
(udtales cross-dos)- fra 
Esbjerg.. Klubben spa?nder 
bredt: Fra programmering 
Assembler. C og Amos til DTP, 
musik og tekstbehandling. "Vi 
kommer ogsa nazste gang - nar 
det Oliver i den store sal', sag- 
de X DOS formand, Svend Erik 




Pa Euro Activ-kfEdens stand havde 
Flemming Laundsen travhmed at tan- 
gevareroverdisken. Hanoghans kol- 
leger var fuldl ud tilfreclse med Expo, 
som tordem blev en endnu storre suc- 
ces end ventet. 



"Hvordan vi har det? Vi har del 
varrnt!" 

Sadan lod meldrngen fra Mogens 
Laisen pa Amiga Warehouses stand. 
Men det gik ogsa godt. Da den farsle 
dag var slut, havde forretningen solgt 
mere, end man havde regnel med for 
hele messen. 




Interview med karaoke - winde re n 

Blandl alle de andre shows, der var pa AE-Arhus, var der bl.a. en 
Karaoke-konkurrence. Vinderen blev Chelana pa 21, der kun har 
sunget i en karaokekonkurrence en gang fpr, og ellers kun hjemmel 

Ikke desto mindre klarede hun sig formidabelt under den harde 
kamp om 1. stk. Amiga CDTV. Konkurrencen blev seivfalgelig ogsa 
afviklet pS en CDTV. 

Chetana's vil pa muslk-konservatoriet. sa det er ikke ambitioner 
den unge dame mangier. Hun har aldng 'leget' med computere for, 
men glaeder sig til at lege med CTDV'en. 

Juryen lagde stor vaagt pa at hun sang flot, og ikke behevede at 

laese teksterne. hun sang nemlig to sange fra hendes store idol, 
Whitney Houston. 

De fire andre der deltog var absolut i kke darlige. det var fire MEGET 
(lotte prasstationer. 



TEGNE-TID! 

Interpaint er et tegneprogram og et aff de fa nye C- 
64-programmer. wi undersogcr om det er en krusse- 
dulle-kradser eller en Gaugain-generator. 



Lvra<rALvr 



Af Christian Sparrevohn 



Mennesket har vseret inte- 
resserel \ at tegne lige 
siden en hulemand kigge- 
de pa sine stenkolde vsegge og 
synies. at der manglede et elier 
andet, der kunne lyse lidt op. Og 
sa gik han I gang med at svinge 
kulstykket. 

Efter denne pionerindsats har 
utallige kunstnere ud.adeliggjort 
et endnu suarre antal landskaber. 
et utal af frysende nogenmodel- 
ler og flere frugtopstilllnger end 
nogen levende person nogensin- 
de ville kunne gnaske sig igen- 
nem. 

Men maleren behsvede heller 
ikke at filosofere sS meget over 
det, nar han stod bag sit staffeli 
med en palette, en alpehue og et 
udtryk i ejnene, der bade afspej- 
lede koncentration. Inspiration 
og irritation over alle de for- 

styrrende faktorer. der gjorde det 
sa sviert at vaere en aegte kun- 
stner. 

Den slags problemer behover 
man ikke at have i dag, Har man 
en computer af snart sagt en hvil- 
ken som heist type, kan man med 
et tegneprogram undga regnvejr. 
malerpletter og rystende hsen- 

der. Her han man frit viske det ud. 
der ikke hell blev som man ville 
have det. 

Efter at Amigaen er dukket op. 
er der mange der har glernt, at 
man faktisk kan lave nogen gan- 
ske psene ting pa en Comm odore 
64. Der har ikke va?ret et tegne- 
program til "bredkassen" i lartg 
tid, men danske InterActivision. 
der er i fuld gang med at lave en 
hel serie af seriest software, har 
med InterPaint forsegt, at g0re 

noget ved den sag. 

Vi spidscr penslen 

Efter at have leest manualen. der 
er informatlv men skasmmet af 

lidt klodsel sprog og en reekke 
stavefejl. er man klar til at gi 
igang. Det fremgar ret tydeligt, at 
InterPaint ikke er eet. men flere 
forskellige stykker grafisk veerk- 
toj, der alle kan veelges direkte fra 
opslartsmenuen. Men InterPaint 
f£r man en Hires-edrtor. en FLI- 
editor, en karakler-editor og en 
sprite-editor. 

Styringen i programrnerne er til 
gengceld ret ens. Man kan anven- 
deet joystick til at aktivere ikoner 



og tra?kke rullegardiner ned - og 
den effekt er langt bedre end i 
InterWord. Som et alternate kan 
man tilslutte en Amiga-mus. men 

med nogle besynderlige resulta- 

ter- hvis derskal indtastes tekst 
eller tastaturet skal bruges pa 
nogen anden mSde. skal musen 
pilles ud af porten. Glemmer man 
det. opstar der problemer. og 

seivom manualen advarer Imod 
det og omhyggeligt prever at 
over tale folk til at huske at afmorv 
tere musen. glemmer man det 
nemt, for det er ikke seerlig 
logisk. Joysticket virker nu ogsa 
helt fint. 

Enkelte features gar igen i flere 
af programrnerne. BLa. er det 
muligt at formatere en diskette, 
slette en fil o.lign. Der er ogsa 

mulighed for at kommunikere 
med andre (oldgamle) tegnepro- 
grammer som Koala-paint og 
Doodle, sa hvis der skulle v^ere 
nogle gamle ting, du gerne vil kig- 
ge pa Igen. er der mulighed for 
det. 

Hojoplosnmg 

Hi-Res-editoren er det. de fleste 
vil forsta som et normalt tegne- 
program. I bunden af skasrmen er 
der 16 farver og ti symboler. der 
nemt giver dig mulighed for at teg- 



ne cirkler, kasser, elipser, osv. 
Der er mulighed for at zoome ind , 
sa man kan ggre noget ved de 
sma detaljer, og hvis man skulle 

bega en fejl, kan fortryde den sid- 

ste ting. Der er ogsa mulighed for 
at tage et enkelt stykke af tegnin- 
gen ud, for derefter at flytte den, 
rotere den. kopiereden eller spej- 
le den - eller endda bruge den 
som pensel, Blandt de andre 

funktioner i menubaren er der 
mulighed for at variere oplasnin- 
gen, skrive ud og sendre bag- 
grundsfarver. Alt iaft et 
udmasrket tegneprogram. der er 
nemt at ga til, men f.eks. savner 
muligheden for at kunne ind- 
seette tekst. 

FLI? 

InterPaint har ogsa en FLI-editor, 
der star for Flexible Line Interpre- 
ter. Manualen forklarer kryptisk, 
at et FU-billede ikke kun bestar af 
grafik, men ogsa af programme- 
ring. I virkeligheden skulle det 
betyde. at man med visse restrik- 
tioner kan blande farver pa en ny 
m^de. 

Meningen er hovedsageligi. at 

man skal loade et Hi-Res-biilede 
ind i Fll-editoren. for sa i den at 
kunne Isegge nogle ekstra farve- 
detaljer pa. Det kan gores stort 



set smertefrit, seivom man skal 
passe pa med de 12 yderste 
punkter I venstre side, der ikke 
rigtigt vil Indordne sig. 

FLi-editoren appelerer helt 
Mart kun til de grafi kere , der virke- 
ligtager sig selv ogderes billeder 
seriost. Den slags investerer jo 
nok i en Macintosh eller en 
Amiga, og slipper for de naturlige 
hardware-problemer. der er pa en 
C-64. 

Karakter- 
skucspillcr 

En karakter-editor kan desvserre 
ikke brugestil atfumlelidtmed et 
darligt karakterblad. men er deri- 
mod beregnet til aendre de bog- 
staver og andre tegn. du ikke er 
tilfredsmed. 

Dermed kan du lave nogen af 
de sjove grafiske tegn. en C-64 er 
udslyret med. om trl fredstegn. 

hjerterog andre usmagelige ting. 
Eller lidt mere brugbart ■ du kan 
lave as. 0 og a. Karakter-editoren 
giver mange muligheder for at 
spejle, kopiere og give bogsta- 
verne flere farver (en ret flot 
effekt). 

Men for du bliver alt for 
begejstret, skal du huske. at sa 
snart du slukker maskinen, er alt 
ved det gamle - ingen as. o og a. Til 
gengajid kan du gemme karak- 
terssettet. og maske loade det 

ind i et andet program. 

My choice is sprite 

Sprlte-editoren er ret morsom. 
Man tegner en figur, og seetter 
ham md i et frame. Ved naeste 
frame sendrer man lidt, og bliver 
pa den made ved, til man har en 
lang raskke billeder. der kan 
afspi lies som en tegnefi Im. Det er 
den slags sprites, der er i alle 
actionspli. og det ex nemt at opna 
gode resultater. For at man Ikke 
skal tegne det hele om hvergang. 
kan man kopiere sin figur. spejle. 
rotere. lasgge nye farver p£ osv. 
Styringen er lige sa Intuitiv som 1 
de andre programdele, og sprite- 
editoren virker faktisk nassten 
som den bedste ting ved Inter- 
Paint. 

Konklusion 

Med InterPaint har InterActivision 
vist. at de godt kan lave god soft- 
ware til C-64. Problemet er. at de 
sidste tre programdele henven- 

der sig til folk, der kan bruge 
arbejdets frugt i andre sammen- 
hasnge og i andre programmer. 
Hi-Res-ed itore n er godt bygget op. 
men kunne godt have lidt flere 
funktioner. 

Men helhedsindtrykket er posh 
tivt. og InterPaint er en grafisk 
pakke. der g0r Commodore 64 
sere. _ 

Fakta: 

InterPaint, kun disk, 
vejl.pris kr. 295,- 



4* 



Syltc til oregangene 



SuperJam er ikke et 
"normelt" sequencerpro- 
gram. hvor alt skal indspil- 
les fra bar bund. I SuperJam har 
du dit eget superband pa 6 "must- 
kere" der be hersker mere end 60 

forskellige stilarter og 16 varia- 
tioner af disse. Den made pro 
grammet arbejder pa giver "det at 
have sit eget band" virkelig 
memng. Du behever ikke at veere 
kornponist for at lave din egen 
musik. du kan fa dit band ttl at 

inspirere/hjaalpe dig ved at lade 
det spille forskellige slilarter. 
akkorder, tempi og lycle, og 
derved gore det nemmere og sjo- 
vere at lave musik. Du kan 
naturligvis ogsa lave dine egne 
stilarter. Med SuperJam bliver du 
produceren. 

Turbosound 

SuperJam indehoider samples i 
del sakaldte TwrbosouncS. Med 
turbosound kan du spille med 8 
stemmer pa en standart Amiga 
og 16 stemmer pa: f.eks. en 
Amiga 3000 . Gru nden til at Turbo- 
sound kan spille med flere 
mstrumenter end de normale 4 i 
Amigaen. er at instrumenterne er 
lavel med en sample for hver 
tone, i stedet for en sample pr. 
oktav (12 toner). Det betyder at 
Turbosound bruger en maangde 
hukommelse. Med Turbosound- 
editoren kan du arbejde med og 
eendre importerede iff- 
instrumenter, men med de med- 
falgendeinstrumenter vilbehovet 
v*ere da?kket for de fleste. Der 
medfoiger 60 lyde: f.eks. basser, 
akustisk guitar, elguitarer. piano, 
elpiano, orgler, horns, brass, 
trommesaal m.m. 

Understotter MIDI 

Seiv om SuperJam kan gore brug 
af Amigaens mdbyggede lyd- 
chips, og det ikke er nedvendigt 
al bruge anden hardware, 
understetter programmet ogsa 
diverse MIDI-instrumenter: Enso- 
niq SQ1 og EnsoniQ SQ2-!-. Prote- 
us 1. Kawai Spectra rri.fl. <se fig. 
1}. Hvls dit instruments ops- 
eetnlng ikke er i blandrt de medfol- 
gende "'setups", kan du blot lave 
dine egne og save dem bade som 
"setups" og t preferences. Ved at 
vaslge f.eks. Sql vil du pa 
skeermen direkte kunne bla- 
dre/vffilge i lydbibliotehet pa 
Sql. Du kan ogsa lave din eget 
trommeopseetningi "create drum 
map. 

Faciliteter 

Et keyboard pSsksermen. der kan 
kontroileres med mus eller 
keyboard. 60 justerbare stilarter 



(styles). Fcerdiglavede muslkar- 
rangementer og harmonisering. 
Ubegrasnsede akkordtyper: dur, 
moll. +, dim. osv. Real-time 
styrmg af patterns, rytmer. tem- 
po, tone arter og akkordet. direkte 
til disk playback, ogsa fra flop 
pydisk. grafisk sang-konstruk- 
tion, og arrangement, skrlver i 
SM US og Ml Dl-formater og meget 
mere. 



The Blue Ribbon Soundworks, 
Ltd* U.S.A. er kommet med et nyt 
os meget anderledes musikpro- 
gram: SuperJam* Vi har taget en 
srnagsproue 



Af Gert Sorensen 




SuperJam er meget overskueiig. Bemaerk i venstre side (over keyboarder) muligheden for at se/vselge 
instrumenter HI dit band. 




I venstre side ses overst bandet, nedenunder nogle af stilarterne. Til hojre 4 samplede, editerbare kurvef ormer 
of de i alt 6 i nslrumenter. Hvert instrument indenolder en editerbar sample pr. tone. 
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Kompatibilitet 

SuperJam kan integreres med 
alle funktioner i Bars and Pipes 
sequencerprograrnmerne (se fig. 
9), del kan synkroniseres via 
MIDI-TiME-CODE, ogMIDI-clocktil 
and re sequencere og muslkpro- 
grammej. og det han synkronise- 
res til andre multi-tasking Amiga 
programmer (Scala som Acesso- 
ry) eller andre programmer via 
ARexx. 

Konklusion 

Vi horer tit den tabelige pastand 
at Amigaen kun er til spit. Sa det 
er pa tide at banke en pse! gen- 
nem denne pastand. Danske 
brugere af det t USA. mest fore- 
trukne sequenceprogram: Bars 
and Pipes Professional l.oe (den 
sequencer, der kan mest pa 



nogen computer overhovedet, 
iflg. eksperterne) har laange 
kendt til Amigaens musikfacilite- 
ter. det n ar bare vaeret et problem 
at mange ikke har sat sig 100% 
ind i programmed og som folge 
deraf ikke udnyttet det fuldt ud. 

Del er jo ikke nok at tage et par 
toner pa tastaturet og sa sige; 
"Der er ikke rneget musik i det!! " 
Nej, viden er magi, og nu er det pa 
lide at Amiga-musik folket kom- 
mer op p3 tangenterne og marke- 
rer sig. Jeg er sikker pa at Super 
Jam enten som "stand-alone-pro- 
gram" eller integreret i Bars and 
Pipes Proffessional vil Vcere med 
til at bringe Arnigaen hen hvor den 

horer hjemme: nemllg i forerposi- 

tionen. 

■ 

Fakta: 

SuperJam. pnskr. 849.- 




El af gardinerne i TurboSound editoren. Nederst HI hojre ses bandet: 
trommer, bos, piano, guitar, strings og solo, med skydepormetrene i ho\ - 
re side kan du indstille lydstyrken pa instrumenterne (digital mix). Med 
de op- og nedadgaende pile kan du skifte oktav. 
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Bars and Pipes, SuperJam og Studio 36 (1 2/16 bit harddiskrecording). 
3 forskellige musilcprograrnrner der "korer" Som et program - en Amig- 
aspecialitet! 



Sidste nyt 

Der er bl.a. falgende nyheder I SuperJam 1.1: Stereo Turbo- 
Sounds. To oktavers akkorder. Split akkorder med bas I bunden 

og andre instrumenter i toppen. Visual volume og panorering. 
Mange grooves pr. stilart. Eksisterendestilarter udvidettilatkun- 
ne understatte mange grooves. Endnu flere stilarter. Forbedret 
grafisk design IneL workbench 2,0 style front/back buttons, 
public screen og virtual screen size. 



konkurrence! 

Tra=t af at skulle lane din lillebrors lobehjul, nar du skal 
invitere en pige i byen? Irriteret nar din far ikke vil lane dig 
den nypudsede Skoda? 

Hvorfor dog ikke springe ind i en supersonisk Lotus- 
sportsbil, med masser af gear, en motor der vil gore ethvert 
stereoanlaeg stumt, og med sportsdaek, der vil fa Viborg- 
daektil at ligne baderinge? 

Sadan noget er bare dyrt, og selvom DNC naturligvis har 
forbindelser og indflydelse i alle forende brancher, kan vi 
ikke lane dig en bit. Til gengeeld kan vi, i samarbejde med 
Gremlin, skaffe dig deres splinternye superspil Lotus III - og 
det helt uden at du behover at spekulere over, om det vil 
have kedelige konsekvenser for din tegnebog. 

Der er 10 vindere, der alle vil f a signerede eksemplarer af 
spillet, og alle mulige Lotus- og Gremltn-bannere, plakater, 
badges og alt det andet, du ska! bruge for at vise verden, at 
du har f oden pa speederen pa en Lotus . 



IS 




Her er sporgsmalene: 



1. Hvad er navnet pa den revolutionerenc 
designer-bil, der er med i Lotus III? 



2. Hvad er navnet pa den effektive track- 
designer, der er med i Lotus III - The Ultimate 
Challenge? 

3. Hvor mange forskellige baner er det 
muligt at lave i Lotus III - The Ultimate Chal- 
lenge? 

4. Hvilke biler var med i Lotus Esprit Turbo 
Challenge og Lotus Turbo Challenge II? 

5. Hvor mange forskellige landskaber er der 
i Lotus III? 

Navn: 



Adresse: 



Postnr./By:_ 



Computertype:_ 



Kuponen sendestil: 
Oct Nye COMputcr 
SI. Kongcnsgade 72 
1964 Kobcnhavn K 

Masrket "Lotus III" 



Deadline for indsendelse af dine svar: 1/1-1993 




Endnu en portion hjaelp til dem, 
d er er faret vild. 

PUSHOVER 

Dereren spilpraemie pavejtil Bo Nexefordisse koder til Oceans lille 
puzzler. Vi starter fra bane 20. 
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LURE OF 

THE TEMPTRESS 

Thomas Vibsek Nielsen far en 

spilprcemie for den KOMPLETTE 
Iflsning til det flotte adventure fra 
Virgin 

Fra cellen skal du trsekke i fak- 
len ogga sa ta?t pa d0ren som du 
kan. Sa nar vagten gar ind, forla- 
der du cellen med det samme. 
Nar du er gaet skal du lukke og 
lase dpren, sa han ikke kan straf- 

fe d ig. Snak med fange n og han vil 
bede om vand. Ga til vagtrummet 
og tag kniven og flasken. 
Undersog tenden og aktiver tap- 
pen. Ska?r saekken op og 
undersog den. Ga tit fangen i 
torturkammeret, skasr ham fri. 
Ga tilbage 81 Outer Cell og giv fla- 
sken til fangen, der haunger der. 
Bed Ratpouch orn at skubbe til 
murstenene og folg efter ham. 
Du er nu i Sewer Outlet. Ga til 

The Forge, tag fyrtBjet. snak med 
Luthern og gci hen til Severed 
Arms. Snak med Elleain. snak 
med Mallin i det grsnne t0j, og 

han vil give dig en rnetai-barre. 
Tag den med til Village Shopoggiv 
den til Ewan. Fra ham far du pen- 

ge og en eedelsten. Ga til Magpie 
Tavern, snak med Markus. bestik 
ham. og snak med ham igen. Tal 
med Mallin. ga tilbage til The For- 
ge, snak med Luthern. ga tilbage 
til Magpie Courtyard og snak med 
Grub (der ligger pa jorden). Sporg 
ham om den sorteged, snak end- 
nu engang rned Luthern, ga til 
Severed Arms og snak med Eilea- 
in. Fra hende fardu Diary, som du 
skal undersege. Ga herefter tilba- 
ge til Magpie Tavern og giv 
aadelstenen til Nellie. Hun vil give 
dig en flaske, som du kan drikke 
fra. Find smeden. giv flasken til 
Luthern og han vtJ tomme den for 
dig. Ga til markedspladsen oggiv 
dirken til Ratpouch. {save dit 
spil!) 

Kig pa doren og du v II se et nag- 
lehul. Bed Ratpouch om at bruge 
sit nye vcerktej pa lasen. 

Du er nu i Taidghs hus. 

Kig pa Aparatus. teend oUe- 
breenderen med fyrtajet og brug 
flasken sammen med hanen. 

Ga til Middle Street og drik fra 
flasken. Ga Ind af doren og snak 
med Skorls. Du vil nu loslade 
pigen. Pa dette tidspunkt kan del 
Vcere sjovt at snakke med en 
masse forskellige rnennesker. 
men nar du er trast af det, skal du 
ga hen til borgmurene. Snak med 
Goewnie i Workshoppen. Ga til 



Blackfriars Row og kig pa sedlen. 
Find Mallin og snak lidt med ham 
{til en afveksling!) Han vil give dig 
en bog. som du skal give videretil 
Toby i Monks Lodge - efter at have 
snakket med ham. Toby fortaeller 
dig hvordan du bekasmper Sele- 
na. Ga hen til Apth Workshop. 
Snak lidt med Goewin, fortasl 
hende at det er for en drage. men 
hun har ikke Cowbane ( ??? - Red. ) 

Enten kan du selv finde Cowba- 
ne. eller ogsa taster du folgendo 
kommando ind: "Tell Ratpouch to 
go to the forge and then ask 
Catrione for Cowbane and then go 
to smithy street and then get 
cowbane, finish" Nar du har faet 
det skal du give det til Goewin. 
snak lidt med hende. sa du fardet 
nodvendige, snak igen og ga til 
Severed Arms. Snak med Ultar og 
ga hen til Weregate. Snak med 
Gargoylerne, ga tilbage tilGoewin 
og snak med hende. Hun nwder 
dig senere ved porten. snak lidt 

mere. Ga Ind og leg med krani- 
erne, ogdu kan bede hende om at 
skubbe til dem. 

Nu skal du ind og keempe, sa 
save forst. Tricket er at pege med 
musepilen pa Diermot og... 

Du vil nu mode drage n. Brug di n 
potion pa" den og snak med den, 
prav at overtale ham til at hjaelpe 
dig. Forlad hulen nar du har faet 
ojet. 

Snak med Goewin, ga hen til 

the Forge og snak med Luthern og 
Mellen. Ga hen til markedsplad- 
sen , og nar du ser Skorlen ga ind 
I forretningen, skal du spionere 
gennem vinduet. Nar den gar ud 
igen. skal du snakke med den. Ga 
ind i forretningen og snak med 
Ewan. Skorlen vil tage dig med til 
borgen. UndersBgCaskfivenstre 
hjerne) ogdu ser en Bung. Ga hen 
tilktfkkenet.tagtasngerne, kig pa 
skroget, tag fedtet og snak med 
Minnow. Fortael ham atdu er konv 
met efter Sekena. snak med Min- 
now igen og bed ham om at 
fortcelle sin mester at der er 
nogen nede I vinkaslderen. Nar 
han ergaet, skal du til vesntre og 

brug tasngerne pa Bung. Skynd 
dig at gemme dig i hejre hjfirne. 
Skorlen kommer ind og kigger pa 
vinene.. .ga hen til portrummet og 
brug fedtet pa handtaget. Sig til 
Mennon. at han skal traekke i 
handtaget, og nar han gpr det, 
skal du aktivere Winch. Porten er 
aben. og her kan det betale sig at 

save. Efter du har passeret ham 

skal du til venstre, og du vil se 

Selena... 



Denne maneds spilsponsor er Microprose 
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MONKEY ISLAND II 

VI forlod vores ven Guybrush llge efter. at nan 

havde fundet det andat kortstykke... 

Sejl nu tltbage til Scabb Island og ga ud pa 
klrkegarden. bfug hrypt-noglen med krypten og 
ga ind. Lass nu "Book of Quotation*", som du stjal 
fra Fatty, find den rigtlge satning og aben den rlg- 

tlge klste. Tag asken fra kisten og ga hen til voo- 
doo-damen ude i sumpen . Find -Ash 2 Life" pa reo- 
len.cgtagden nedfrahylden. Dufaratvide.atdet 
er en model, og bliver tilbudt den riglige version. 
Tag den med iMbage til krypten og brug den pa de 
Jordlske rester af manden. Efter at have feet lidt 
mere substans. slger manden msrkeligt nok. at 

han gerne vll have dig til at slukke komfuret - og 

ban giver dig en negle. Den tager du med hen til 
fyrtarnet. lukker Op og slukker komfuret. Tag t il- 
bage til krypten, genopliv den porose mand med 
"Ash 2 lite'' og modtag. som tak for hjcelpen. det 
tredje stykke kort. 

SeJI til Phatt Island og sast reklamen fra Kate op 
pa Wanted-plakaten, der ellers brerer dtt eget bil- 
lede. Efter denne bollestreg gar du klogest I at 
traskke dig lidt tllbage, og Kate vil blive pagrebet. 
Ga hen til hende i faangslet. tag hendes kuvert og 
tag al den near-grog du finder, Ga ud pa kortet. ud 
til vandfaldet og brug aben mod pumpen. ga Igen- 
nem bullet ved vandfaldet og igennem tunnellen. 
For enden er en hytte. og beboeren udfordrer dig 
til en drikke-konkun-enco. Nar groggen bliver stil- 
let foran dig, ska) du hurtfgt haslde den ud ved 
tra»et og fylde op med Noar-Grog. 

Ga ben til spejlrammen. og seet spejlet pa 
plads. Ga udenfor huset og aben vlnduet. Klg lidt 
nasrmere pa statuen gennem teleskopet. og laeg 
masrke til . hvor lyspletten placeror sig. Det punkt 
skal du skubbe i bund, og du skulle geme fa det 
flerde kortstykke. 

Tag til Wally og fa ham til at saatte kortet sam- 



men. Tag til voodoo-damen og hent Wallys bestll- 
ling. Pa kanten af sumpen, efter dtt besog. skulle 
der gerne vaere en kasse - den hopper du ind I... 

3. del • LeChuck s fort 

Start med at ga til hojre op af trappeme. Ga 
igennem ganger mod hojre til du kommer til et 
rum med tre knogteskulpturer. Tag et kig pa papi r- 
stykket. Du skal trykke pa den skulptur. der pas- 
ser til forste vers, og sadan fortsxtter du hele 
vejen igennem de hemmelige dore. indtil du kom- 
mer til en stor port med masser af haengelase. De n 
skal abnes, 

Nu bliver du taget til fange af LeChuck. og bli- 
ver hangt op sammen med Wally 1 en masklne. der 
ville fa Storm P til at vende sig i sin grav, Brug 
sugeroret med de n gronne d rlk og spyt pa skjoldet 
til hojre. indtil du rammer lyset. Til sidst stryger du 
en tandstik - god rejse! 

4. del -Dinky Island 

Rejs dig op. ga til hojre og begynd at snakke 
med Herman. Nar du er fasrdig med at snakke. 
skal du samte Martini-glasset og flasken op. Fla- 
sken skal du abne med den sten. du landede pa. 
Glasset skal du fylde med havvand. og haslde det 
ud pa "Stilt". Sami kobenet op og brug det til at 
abne tenden med. Ga ind i junglen, ga til venstre 
til du kommer til et tras. hvor der hasnger en pose. 

Her skal du bruge den knuste flaske til at abne 
posen mod. og haelde vandet ud over den kasse, 
der nu gerne skulle blive synlig. 

Ga tiJbage til den forste sksrm 1 jungten og til 
hojre. Tag rebet fra kassen. aben kassen med 
kobenet og tag fat I dynamitten, Ga tllbage til 
papegojen og giv den alle klksene. Som tak 
fortasller den dig, hvilken vej du skal ga. Fotg 
papegojens anvfsninger, og for du ved af det , er du 
ved et stort kryds. du skal begynde at grave ud. 
Herefte t skal du taande dynamitten og smlde den 



ned i bullet. Nar det hele er eksploderet. skal du 
blnde rebet til kobenet. og slynge det op mod 
"Metal Rods'. 

Efter scenen er du 1 et morkt rum . og skal f) nde 
stikkontakten. Nar det er sket. vit du opdage 
LeChuck, der desvasnre har t*enkt sig at sende dig 
rundt I hele komplekset med sin voodoo-dukke. I 
et af rumrnene er der to skeletter. og herfra skal 
du tage din fars kranie. Aben skuffen i bordet tit 
hojre. og tag kanylen. Aben skraldespanden og 
tag Indholdet. 

I rummet med alle kasserne. skal du abne de 
kasser, der star for dem selv, og tage ballonen. 
ollet ogdukken. 

I rummet med hellum-fl asken skal du fylde beg- 
ge handsker og ballonen med helium, og nar det er 
gjort. skal du ga hen til grog-automaton og hive I 
montretur-knappen. Nar LeChuck kommer og 
bukker sig ned efter monten. skal du hugge bans 
underbukser. 

Naeste gang du ser LeChuck, skal du SKYNDE 
dig at give det lorn metork lade, du flk af Stan - 
LeChuck er nemllg lidt forkolet. Ga til elevatoren, 
og tryk pa knappen. Ga ind. og nar LeChuck sa 
kommer. skal du skynde dig at hive i ha-ndtaget, 
Doren vli lukke. og du vil kappe noget af hans 
sksg af. Nu har du alle Ingredlenser til en ny voo- 
doo-dukke. og nar du er naet op og ud pa gatfen, 
skal du putte dodnirtgehovedet, underbukserne, 
tommetorklaedet, skasgget og dukken ned I posen 
fra vpodoo-damen, Ga til elevatoren Igen og brug 

handtaget. Ga ud af elevatoren og +vent. til 
LeCh uck kommer, , .Skynd dig at gennembore duk- 
ken med kanylen. og folg efter LeChuck. Tag bene- 
ne af ham og... 
TillykkelDuer fasrdig. 

Tak Igen til Jakob og Rasmus Qlesen, men ogsa 
til alle de andre. der har sendt losninger Ind. 



CHUCK ROCK 

En r^kke kodertil den stengamle 
titel fra Tommy J^rgensen, Fre- 
dericia. 

Pr0V at taste folgende ind mens 
titelmelodien spiller: 
"ESTRANO" - for at kunne flyve 
rned venstre shift-last 
"MORTIMER" -for at kunne va=lge 
zone med funktionstasterne. 
"TURN FRAME" - for at kunne vaal- 
ge level 

"FAST AINT TH E WORD - uendelig 

energi 

"UNCLE SAMS" - uendelig energi 
"LIFE IS MY DREAM" - uendelig 
energi 

-SHE LOVES CLEANING WIND- 
OW" - uendelig energi 
"ITS FAIRY BOWBELZ' - uendelig 
energi 

Hvad forskellen er pa de fern 
nederste og hvad en Bowbelz er, 
far vi nok aldrig at vide. 

AD DAMS FAMILY 

Fflrst skriver du koden Bl#R#. 
Du far nu fern hjerter og i det mid- 
terste rum i "dflr-pyramiden" kan 
du nu ga igennem doren til den 
sidste bane. Men far du skynder 
dig derhen skal du ga ned i -det 
nederste venstre hjorne af "pyra- 
miden" og abne den hemmelige 
dor. Du far nu 3 ekstra-liv. Nu skal 
du ga op i det everste venstre 
hjerne af rummet og abne den 
hemmelige der der, Du kommer 
nu ind i et stort skatkammer. Sa 
skal du g& hen og tage en "turbo- 



sko" og en "propel-hat". sa du 
kan flyve op til den sverste dor. 
Nar du er gaet om bag den skal du 
flyve op til overste d0r her. Bag 
den er der 19 ekstra liv. 

Der en spilprasmie pa vej til 
Christian S. Laustsen fra Herning 

CIVILIZATION 

Det vrirnler ind med tips til 
Microproses eptske udspll. 

Denne gang er det Brian Wolter 
fra Grasten, der gerne vil give et 
par rati med pa vejen. 

Start med at finde et egnet 

sted til din forste by. Veeig et sted 

vedhavet, ogdyrk 2-3 fe Iter rundt 

om det sted du har valgt at place- 
re din forste by. Lav derefter tre 
bueskytte-enheder til beskyttel- 
se. Opfind Horseback Riding som 
det ferste. og du bliver i stand til 
at lave kavalleri. Lav to-tre enhe- 
der og send dem ud for al opdage. 
Hvis du ser en by fra en fremmed 
civilisation bor du sarnie nogle 
enheder og overtage den. freden 
kan vente! 

Det gaalder om hurtigst muligt 
at fa sa mange byer som muligt. 
det medfdrer nemligen sund flko 
nomi. Nar det er gjort skal du 
opfinde med alle de penge-res- 
sourcer. du har tilovers, slutte 
fred med de tiloversblivende fjen- 
der og udbygge dine byer - forst 
med granary, derefter med 

markedsplads, sa med tempel 

o.s.v. 

Nar du sa nar til det sted i udvik- 




lingen hvor du opfinder Knights, 
bor du igen saette Tax Rate pa 
100% og producere barakker og 

en masse knights. Sa gar du ud 
og udsletter et par civillsationer 
pa kontinentet. Nar de tilbage- 
veerende modstandere beder om 
fred, berdu forst om penge. Forsk 
pa hvet los, indtil du far opfundet 
tank'en. Der er pa det tidspunkt 

formentlig ikke nogen stasrke 
modstandere trlbage. S0rg for at 
knuse alle dem , du kan komme til 
og slut fred med resten. Omkring 
ar 2000 skal du vaslge om du vil 
koncentrere dig om at odelcegge 
de sidste civilisationer elier om 
du vil kolonialisere rummet. Hvis 
du vselger det fsrste. er det bed- 



ste at forske pa Manhattan Pro- 
ject Wonder og at fremstille lige 
s3 mange atomraketter, som 
dine modstandere har byer.. .Hvis 
ikke du er sikker pa at du kender 
alle byerne. skal du bygge Seti 
Program Wonder og Apollo Pro- 
gram Wonder, sa du kan fa satte- 

litbilleder af Jorden. Sast dine 
tanks i stilling uden for byerne, 
bomb dem alle med dine atom- 

Vciben ogkorind... 

OG TAK TIL... 

Carsten F. Solvtofte. Harndrup 
Thomas Severinsen. Frede- 
rikshavn 

Michael Leemmg. Storvorde 

Martin Bangso, Hjornng 



TIPOGVIND! 

Hvis du siddcr indc med 

Hps cllcr losninger til 
tidens populate spll, sa 
villc det vaere godt dumt 
ikke at sende dem til 
Secret Service"- Alle, der 
far deres tips trykt her i 
bladct, dehager ncmlig i 
konkurrencen om masser 

af nyc spil. Husk dcrfor 
ogsa at shrive hvilken 
computer du har, nar du 
sender dine tips til: 
Secret Service 
Det Nye COMputcr 
St. Kongcnsgadc 78 
1364 KobenhavnK, 
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Ved Lars Jgrgen Helbo 
Assisn & Resident 

For et stykke tid siden meldte en 
af mine disketter "Read/ Write 

Error". Jeg brugte som normalt 
DiscDoctor; men da jeg havde 
kopieret ait over pa en ny disk og 
erstattet tabte filer meldte com- 
puterendisse to fejl: 
Pure bit not set 
Can't cancel TestDlsk for Sys: 
I Dos manualenfandtjegudaf. 
at kommandoer, derskal residen- 
tes pure, skal vasre market pure. 
(Kan ses med brug af List). Altsa: 

1. Hvordan aktiveres pure pa 

en fll/kommando? 

2. Hvorfor kan man ikke assig- 
ne Testdisk til Sys:? 

Saren Andersen 
Tjernebakken 31 
6510 Gram 

1. Pure eretftag(p), der Ngesom 
alle andre flag kan seettes eller 
slettes med kommandoen Pro- 
tect: 

Protect fllnavnp add 

Man skal dog vasre slkker pa, 
at den pagajldende kommando 
virkellg er pure. Derfor er det 
bedre, at kopiere filerne over fra 
Workbench med tilf0jelsen clo- 
ne: 

Copy fllnavn DFO; clone 
Dermed kopieres all-- flag 
uaendret med over. 

2. Det har vl haft for. Problemet 
tigger vist I ordet device, som pa 
Amlgaen har tre betydnlnger: 1. 
et styreprogram (f.eks. 
trackdisk.devlce), 2. en ekstern 
fysisk enhed (dfO:, ram:), 3. en 
ekstern logisk enhed (s:, sys:). 
Assign tllordner en logisk enhed 
(ferste parameter) til en anden 
logisk enhed. en fysisk enhed. 
en diskette eller et katalog 
(anden parameter). TestDisk er 
en diskette og kan derfor kun 
bruges som anden parameter, 
saledes: 

Assign Sys: TestDisk 
Omvendt fungerer det ikke. 
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300 dpi printer 

Jeghar lige investeret i en Olivetti 
JP 150. Den har en oplosning pa 
300 dpi, men jeg grander mig i 
sevn over, at Jeg ikke kan udnytte 
denfuldt ud. Hvis jeg skal udskri- 
ve et ark med forskellige 
skrifttyper (d.v.s. graphtch print i 
Workbench) Oliver det til noget 
kantet juks med en oplosning 
nasr de 25 dpi. 

Kun nar jeg bruger pnnterens 
interne sknfttyper. kan jeg fa et 
godt resuttat. men ikke med mere 
end en skrifttype og storrelse pa 
sarnme ark. I manualen er der 
inlet neevnt om skalerbare lonte, 
men er der ikke alligevel noget, 
der kan g0res ved det? 

Dennis Buus 
Stationsmestervej 100 
9200 Aalborg 

Graphic Print overferer skaarm- 
billedet punkt for punkt til papl- 
ret. Uanset printerens kvalltet, 
far man derfor kun skaermens 
oplesning(ca. 70 dpi). 

Din ide med de skaler-bare fon- 
te er helt rlgtig. Der skal nemlig 
bruges en oplosnlng eller 
skriftsterrelse til skaarmen og en 
anden til printeren. Problemet er 
bare, at det Ikke kan Wares med 
de programmer, som flndes pa 
Workbench -diskett en. 

Det du har brug for er noget 
software i samme hoje kvalitet 
som det hardware, du allerede 
har. Det kunne vasre et DTP-pro- 
gram; men valget afhasnger helt 
af dine onsker. behov og ikke 
mindst okonomi. Sporg derfor 
din forhandler, eller lass det nye 
Amiga-katalog. Deri finder du i 
afsnittet om DTP Ihvertfald 4 
interessante programmer (de 
hedder alio noget med "page"). 

Checkmate 

Lige pa og hardt: 

1. Giver CheckMate's A1500 

mere end ekstra udv. slot og lost 

keyboard? 



2. Hvad g0r add-on-de!en? 

3. Kan man kun bruge A20O0 
hardware? 

4. Kan man stoppe en A500+ i 
den? 

Jannick Hoy 
Kokhavn 45 
Genner 
6230 H0dekro 

Lige sa hardt: Glem detl 

Der findes flere forskellige 
udvidelses-systemer til A500, 
Bodega Bay er en anden. De 
giver alle mulighed for at bruge 
A2O00 udvidelseskort.de har en 
stasrkere stremforsyning og nog- 
le har et lost tastatur 

Det er egentlig udmasrket; 
men se sa lige pa priserne. Pro- 
blemet er nemlig, at en A500 
med udvidelsessystem koster 
mere end en asgte A2O00. Derfor 
mit rad: Saslg din A5O0 gennem 
vores udmasrkede telefon-servi- 
ce. og keb sa en rlgtig A20O0 
istedet. Du sparer penge, og i 
det lange lab Oliver du mere M- 
freds. 

Modem 

Hvor hurtigt et modem kan man 
fa? Hvem forhandler det? Hvor 
hurtigt skal et modem vsere, far 
man skal udsktfte sin CPU? Hvil- 
ke Amiga terminal programmer 
kan emutere: Pre stel og CEPT? og 
hvor kan man fa fat i dem? 

Med venlighitsen 
Peter WiUwtmsGf] 
Klemenskervej 3 
3760 Gudhjem 

Firmaet Multigross importerer 
et 9600 baud Modem, som ved 
hjaslp af datakompression kan 
opna en effektiv transmis- 
sionshastighed pa op til 38400 
baud. Det er (for tiden) den 
sterste hastlghed, der kan 
opnas pa det almindelige tele- 
fonnet. 

Op til 19200 baud kan du sag- 
tens bruge den almindelige CPU 
(MC68000); men ved 38400 vil 



det va»re en fordel med et accel- 
lerator-kort. Jeg vil imidlertid 
anbefale, at du i ferste omgang 
Investerer i en hurtig harddisk 
(SCSI) og evt. mere RAM. Hvis 
du bruger disketter, kan du nem- 
lig alligevel ikke udnytte den 
sterre hastighed. 

JTAS og Commodore har i tail- 
less kab lavet programme rnc 
Amlga-CEPT og Amiga-Prestel, 
som begge forhandles af Amiga 
Warehouse. 

Og sa et lille rad til sidst, De to 
program mer, ovenneevnte 
modem, harddisk og acc-kort vil 
tilsammen koste mindt 20.000 
kr. Er det for meget. sa brug dine 
penge pa et hurtigt modem, og 
anskaf terminalprogrammet 
Term (Fishdisk 725). Det er gan- 
ske udm.-erket. 

Billeder 03 printer 

Jeg har nogle sma problemer, 
som jeg haber I kan lose for mig. 
Det ene problem gar i sin enkel- 
hed ud pa. om der findes et pro- 
gram til Amiga, der kan konverte- 
re scannede billeder fra IMG, TIFF 
og PCX (altsa pc format) til almin- 
deligt IFF format. 

Det andet problem drejer sig 
om en printer. Jeg har nemlig 
"arvet" minfarsgamle PC-printer, 
det er en Commodore MPS 
1500C printer, men jeg har ikke 
en printer driver, der passer til 
den. Ved du, hvor jeg kan fa fat i 
en? 

Sune Cbristensen 
Herslev Bygade 6a 
4000 Roskilde 

Pa FtshDisk 676 findes program- 
met FBM. Helt prascist er det en 
samling af billed-konverterings- 
programmer. Med dem kan man 
f.eks. omsaatte farve- til grato- 
nebilleder eller 24-bit til HAM. 
Programmerne kan ogsa 
omsastte fra et format til et 
andet bl.a. mellem IFF, TIFF, PCX 
og GIF. 

Pa min Extras diskette er en 
driver til MPS 1000. som slkkert 
kan bruges. selvom den maske 
ikke udnytter alle printerens 
muligheder. Hvis driveren ikke er 
pa din Extras-diskette, sa sperg 
din Commodore-forhandler, om 
du kan fa en update. 



Vi modes i "porten": 
Hvis du har sporgs- 
mal til den tekniskc 
brevkasse, sa skriv 
til:Det Hyc COM 
puter, St Kon- 
qensgade 73,1264 
K0benhavnK.Vi4- 
tist! Husk at masrke 
kuverten 
"Disk-Portcn". 
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RocGen Genlock 

IRG310 Plus. Oder (or video c 
I Amiga, mulighed lor reverse 
Igenlocking (key effect) samt 

lgennenfflrtvideoport 2495," | 

RG300 samme kvalitet som 
|RG3t0+ men kun med fader 
mulighed lor Amiga signalet. 
1595,-1 



Intersehen har solidt indta- 
gel markedet som de dan- 
ske programmer der bruges 
af alle. Nyeste skud pa 
stammen er dalabasen In- 
terbase, med mange avan- 
cerede sogetunktionef.. 



vaelg 3 tor kun 750,- 



Derfor er Amiga Warehouse anderledes: 3j 

Vi giver dig op til 2 ars garanti pa udvaigte produkter 
Vi giver dig 8 dages returret og 30 dages ombytningsret 
Vi lageriorer altid mere end 2000 produkter til din Amiga 

Hvis du kan finde et af vore produkter 
billigere matcher vi prisen.** 



ICD 
Flicker 
Fixer 
Version 2 

Kun 




2.195,- 



Sei 
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Ivfolgeligfti 
fiagall. men 
ude. klarer 
Commodore 
Amiga reparation 




Kunde nr: 

Navn: 

Adresse: 

Po og by: 

Land: 

Tlf. nr: 

Betaling: 

Produh 



D Check O Efcerkrav 
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alligevel 
risamdrj 

enhver 
oq hor 



AMIGA WAREHOUSE 
FORRETNINGSPOLITIK: 
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VcBflt 0-5Kg. 
VflBffT OVflf 5KfJ. 
o EJterkrav 
a Vardi 



28Kr 
64Kr _ 

17Kr Forsendelse: 
35Ki Belob ialt; 



Ved forudtiBCBling: Lfsg por^tQ til vor 



gaelder fra 281192 til 281292 - Forbehold for fejl i priser og 



Benyt bestillingskuponen pa forste side eller ring pa tlf. 86 16 61 11 mellem 10 og 17 

■ 




Amiga 4000 

2MB Chipram 
4MB Fa st ram 
120MB Harddisk 
68040 Processor 
256.000 Farver 

18.995.- 



Zydec Kvalitetsvarer 



Ekstem Diskdrev 
Himteanoer. 
Zy-Fi iMfttalei 
Zydec an til 
Megaboard A5M 
Megaboard A500+ 
Megaboard A60O 




j Verdens hurtigste ! 

•(E-Fofl>rK30levei» .on 25 4r- 

*5QMH?.. Med rtlMKr*Vt * 



GVP G-Force 040 
Workstation power 





r 



GVP Impact Vision 
Broadcast kvalitet! 



24Bn Realtimt Frame Qnbtter 

lodlsse' ?4B*t txiieoei tfi 
*Mleokllde. it kamera elter band. 
f 24BH Frame naffer (display) Vis 
24Bit blllodei fra In Callow 



GVP DSS8 
Sampler 



Reai-nme 2 kanals oscilloskop og 
Hhrum analyzer Software siyret 
DHnosfBlsomhed pi mWine Ly 
rleileMer, bla. oKKo. rumklanrj Savsi 
Sontx, IFF oiler RAW format 



MnlovcrctiineiJ HD'ra52W 
420MB. 

Norn og hurtig monterlng at RAM 

hi rw Drug lor mere end de 
■Mi0ende4MB(25Mhr 1MB) 
. Ka« udvtdes ne!t op M 16MB 



G-Forco 040 leveres nalj^^aBa^Mnalagt og Digital! Genlock 

SIMM32 40ns. RAM • Composite jnd/ud • WC UldAL 

Nem og nurtig monftuno f BAM A 3XUU r r^wp tin Pvtpnrlpr 

udvktelse Ul 16 eller 64 M»ra," V.»d A Flicker Fixer ca 24Bit ~f M " ^ , '" ol 

~ .-..-scan ,758 * 5M|"' 
Mc|ur» In Picture I 
Mullgned l*r BaU| 
Seals iv-24. Macj 
Out"! arl IV-24 1 



G-Forco 040 loveres ml 
SIMM32 4Dns. RAM 
Nem og hurtjg monteiiiio k Ft. 
ijdvideise Ul 16 eller 64 Ml/am 
al berryfle SIMM 32 module* e.i 
montennoen fliort sardeits ooflo' 
V*nlig. , ■ 

MoveSSPfunMfMt 
efidnu huruger* eri 



Tilbud gaelder fra 281192 til 281292 




■ 
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GVP I/O Extender 

2 highspeed senel porte 
1 parallel hajhastigheels port. 
El must lor alle Sysop's 

Ring og la tilsendt brochure. 



50.00 



er og specifikationer. 



Amiga Warehouse Finlandsgade 25 8200 Arhus N TLF 86166111 FAX 86166102 
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✓ Fuld broadcast 24btt 

✓ Incl. paintbox software 

✓ Incl. prattentatioas software 
/ Hot hay 

/ Verdens farate 24bit spa) 
/ Mullgb-ed (oi opgrade ringer 
bi.a. R-oasterchfpaast 




Opal vision 9.995,- 



J 




/ 24 Bit video Frsmebuffer 
/ 736x566 24 Bit video display 
/ Video Paintbox Software 
/ Ekslem (- A lie Amlgaer) 

✓ 24 Bit Video Digitizer 

✓ 24 Bit's realtime animation. 



Syquest's nye fremr agende 
88MB harddisk med udskiftelig 
disk giver dig al den plads du har 
Drug (or til smfi penge. (prisen er 
pa* intern A2000 udgave) 

88MB Syquest drev u. disk 

4.595,- 

88MB Syquest disk 

1.145,- 

Indbyggetlekst. kabinel 
1.895,- 



V-Lab 

Amiga 2000 &A3000 

Realtime 24i* fiame-grabber, 

grabber farvebilleder I f a 
enhver vioteokilde. Kan yrabbe 
sekvensef iliiekls lit harddisk 
(te.Tioo aimengig at 
processor/Harddlsk) 

2795.- 

ring og hat ti&rmere 



DCTV. 5.250,- 



MegAChip A5O0/A2O0O 

Ft 2 Mb Chip pa din Amiga) 



2250,- 





GVP Hardcard HC8| 
Verdens hurtigste! 

Lynhurtig I 

ivortarerc 

i l'jveres|pHIPIr33& til 42Q.VB 
an udvidaftJaiVt op lil 8MB ram. 




IMPACT A530 
Accelerator & HD 



1.5 gang nuriiojere ■Dwga 30u0 
Kan leveres m&d Ht^Hp^ll 240MB 
Nem og rnurtig m . latino ,i 
V 32 Oltram. Plads m 1 Hf elletjjnU 



GVP PhonePak I 
A2000/A3000 | 

TeteFax, reteionsvarer og Voice- 
Response syslem j el' 

SefidrlUodtaQ Fas besfcedai 

Optaye/Alspifle late gen nem letetonen. 
tnteraktrvt Voice Response system. 



GVP G-Lock 
Genlock 



c > 





Software knntrottefet. medkanajM 
ARsa og Q.I interlace 
Lydprocessor med to tnuflannefrned 
mueghad for ma) 

To composite video mdgange. etar en 
Y/C (S-VWeo) input 
SanimBg composite. Y/C (S-VaJoo) 
indoang. kMighad for Transcoding. 
R6B udgang da, via software, kan 
sWfieUIYUV(M ll^etaCam) 
Specfcft frw fitter torfsteb til specoJ- 
enacts. 

Funoerer aom en softwareslyrat RGB 
subtler td brug med Otgi View efler an 
dre dsgflizrre 
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; 4.495. OQfj^^^^H 
fejl i priser og speclfikatloner. 
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Gron Serie 

JMl-JS 

Beach Valla* 

Cikal 

Chile HQ 

Cdfftiplayer 2180 
ChrornoupLl II 
Ciico Halt 
Clticdo Mailir Detaellvi 
Coiotsut Chaia X 
Dbii Man 
Dia Hud II 
Draoon Ntn|a 
Elt 
Mualar 
Inl. Soeeai 
Mayfliy Sguad 
MldnlgRI ReililiKB 

Nivr Saah 

Ntgnitxeed Movie 
Operation ThundtrBoll 
Pang 
Phaolaal* <3. spit) 

Pom n; n Miner 
Rainbow Uia 
Hanaaada 
Sltiaao ' 



Bla Serie 
299 Kr. stk 



High E-nrnjiSuilPlUao 
Tml.n On I he Moon 
Teenage Duaait 
Norm And Sou I* 
Firs And Fsrgel 
Hotlaga 

A-i'id diamelnnimy ' '"ll/H. 
W.C floiira Manager 
fqaaan 
MaitsAaitar Unlia* 

Sij|JIrdf(T»P»tV iaft^S 
iPternalinnal 3D leann . Cra:v C|n 
II, Italy U. kiilioraa RingaJ 



Guld Serie 
299 Kr. stk 



in Sf 

tt!.i*t 



&• lift ail 
HUlli 



■lias 
Aciiaa 




— -T 




flw, 

Eyfe *The PnlifWaf? 

Hrghr * Magic r*. 
i M on i, P yl.liod? 
¥ 0«mar Snanl BfliKja.' 
J PfDjniifi m 
J PaoH 01 Oarrttu>- 

StoilMa Soeear 
^PBleel Eaiplia 
Slorm Mailer 
The Managt' 



Dune 

Byggel one i fllman ar cam^i 
Slamaiags lyldl. lntB»a«l»t 

* 9z 



SPIL SPIL OG ATTER 
SPIL ,VI HAR ALT, 
STAR DET HER IKKE 
SARING !!! 







Lure oMbeljAlrass 
lf-tatf^^^Hina^Bi 1 



50 

spiis pakke 
kun 

249,- 



CLASSIC 
TRILOGY 

ASpilpakke^ 
Midwinter 
Starglider II 
Carrier Command 

299,- 



jG^ASuGASD 

ASDG ASDG 

Morphing, ripples, DVE effekter i 24bit 

DG ASDG ASDG ASDG ASDG ASDG 



SupraModem 2400 ....... 795,- 

- Afcadkjt efcsJemt modem IK alle lormal 

SupraModem 2400+ - 1295.- 

• Som Supra 2400 men med MNPS og v42bts protokoller. 

SupraModem 2400zL 1075,- 

Intwn A200O mod*H al Supra 2400 

SupraModem 2400zi Plus 1525,- 

Intem A2O0O model al Supra 2400* 

SupraFaxModem 14400 SR Fax. 2995,- 

- Supra* nyeste og holtesle modem. Lynhurttg mode og Faxt tH! 

SupraModem 9600 - 5295.- 

Modermwdfinms ufcroncde konge! Dual-Slandard med v32 & v42bis 

SupraRam RX500 1Mb 1295,- 

SupraRamRX5002Mb 1875,- 

SupraRam 2000 2Mb 1 595,- 

2MbhlRX500 1036,- 

2Mb tsl A2000 964.- 



,v Professionelle Z 
> Sunrize Samplerc ft 

• SMPTEstyrmfl 
• 10 MIPS Lyd processor 
• Sampling dlrekte UVffa rtarddtsK 

AD1012/12 bit 4.495,- 

AD516/ 16bit 11.995,- 



Nar du tober vaier hos os far du 
j gratis modsendt votes kasmpe ka- 
talog pa ca. 300 sider (Skulle vasre 
ude n3r du Izsei dette). 0nsker du 
] vores katalog tjlsendt uden samli- 
I dig al best lie varer kan dette rekvi- 
1 reres ved at indsende on Irankeret 
svarkuvetl (19 kroner i porto) 
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SHADOW OF 
THE BEAST III 





AMIGA: Tredje de/ af Dyrets TrUogS er I gang! 



' Han er offer for fiere plastiske ooerationer end 
Michael Jackson. 

• Han har banket Here monstre. end o~e tlesie at o& 
nar hopierel Oishetler. 

Og sa har han ei al den slags navne, man lei biiver 
dnilel med ■ skolen. I teorien, aitse. to' Aarbron har 



men Aarbrons udseende er bievel bedre og bedre I 
laht mod Maietoths svmdende magi. 

I Beast I lob Aarbron rundl og var megel ulaskker og 
dra?bte en masse af Maietoths tjenero. og i Beasl II lob 
Aarbron rundt og var lidt mindre ula?kker og drasbte 
endnu fore af Maietoths tjenere. I Beasl ill er Aarbron 




AMIGA: Et typisk problem med tiandtag og kontravmgte. 



aldng nogen slnde sal sine ben i el klasselokale. Al 
hans lid er gaet med al sege ha?vn over den onde 
Maletoth, der lavede ham om lil et sltrnet monsler for 
snarl mange ar siden. Dot er Ikke lykkedes endnu, 



slot ikke u!a>Mker laengete. og i toige manualen far han 
endelig chancen tor at gflre del af med Malelolh. Men 
selvfalgelig fsrst nar han har drWbt de sldste af tjenef- 
ne. 



Vet befrlet for sit insekthoved og den harde. gra 
hud, det far da?XKede bade neevnellge og unasvnell- 
ge dele af hans krop. er Aarbron faktisk en ret ffiol 
tyr. Og sa er nan Indiana Jones' hemmeiige iiileoror! 
Hatten, slovleme. lornysterei pa ryggen og den 
mandige, nogne orystkasse levner Ingen tvivl. 

Fire ingredienser, der er placeret i den fjerneste 
ende at hver sin bane, er npglen til Maietoths under- 
gang. Fra starten kan Aarbron prove kra?rter rned 
bane 1 og 2. og forst nar en af dem er gennemfort, 
biiver bane 3 en reel muligned. Bane d kan kun vin- 
dos. nar Aarbron har klaret alle de foregaende 
baner.lndiana Jones Junior kan bade hoppe og duk- 
ke sig, og tian har fyldt tornysteret op med kaste* 
stjemer. for han log hiemmefra. Dem far han bare 
Ikke sa megel brug for 

Maletoth er ved at lobe tar for t > ■■>■•■ ■ og Aarbron 
biiver kun S|a?ldent forsrvrrei af fradende monstre 
under sine spadsereture igennem de smd skove 
overskueiige hjler og diminutive slolte, der udgor 

univetsei i Beast Hi. AarDron behover hverken at 

koarnpe mod uret eller salse alt pa at sla hlscore'n. 
Ill gengeeia star ptoblemctne neesten I Ko tot at 
kaste sig over votes, stakkeis hell. Pludselig skal 
han til at Druge hovedel... 

For det gaslder tkfce bare om at suse lorvtldet 
rundt og traskke t handtag for at abne dore og fjerne 
vasgge pa ma og fa. som det ellers plejer at vaare i 
den slags spil. Nas. Aarbron skal ta?nke. De fa land- 
tag, dor stritter ud af va?ggene i Beast III, er forsynel 
med ve|ledende tekster. og sa er de placeret llge ved 
siden af tfen ting, de styrer. Sadan en stong voider 
tngen problemer, hvis man altsa kan na. Del er 
siroWs svasrere at teenke sig til den ngllge handle 
ring og ptacenng af de mango tmg og sager. Aarbron 
stoder pa Ikke fordi probtemerne el ulogiske, men 
fordi de er kompllcerede. Og udfordrendel 

Del er ikke svfiert at reparere rambukken og 
smadre den tunge dor pa bane 2, men del kreever 
omtanke og praeosion at la konstrueret vippen og 
udnyltel den rigtgl i oaten pa bane 3. Smeltedigeien 
pa bane 4 er slmpeithen led! (Er du feerdig med at 
prale? -Red,) 

Fiere steder belyder et enkell skud, at Aarbrons 
chancer for succes forsvinder. men heldigvis sender 
et iryk pa "help' tasten alle objekter og monstre tti- 
bage ill deres oprindellge titstand og plads pa 
banen. Aarbron mister hverken energi eller et af sine 
tre lw, nar han raber om hjaBip. sa der er god ptads 
til ekspenmenter. 

Ups knappen holder frustrabonerne nede pa et 
niveau, hvor ingen kommer til shade, og de velgen 
nermeenkce problemer sorger fo*. at Beast III flytter 
permanent tnd pa monitoren, nar splllet forst er 
kommet mden for daren. 

Det er svasrt at forlade Aarbron, for Maletoth er 
fxriJtg, men det varer desvsrre heller ikke sa \asn- 
go. For programmorerne har renset sa megel ud t 

piottet. at der ihke er Dievet piads til alle de labyrifv 

ter og gentagelser, der udgflr kemen i langt de flesle 
actionspil. 

Beast III er koncentreret kvalitet. Pra?cis som en 

fin. f ransk ret midt pa en sior, hvid og megel torn tai- 

lerken: Smagen er himmelsk, men rnaltldet fytder 
ikke ret meget i maven. 

Jakob 



AAffGA 



En sume samlng Ovstrv «1»luei uOg* on nmjet sire 
iiiigsruio oel at QdggrunOone I Bea&t HI, og xro^s ■ roongc 
log og liasligTUKW i*aoef en eminent dyddeeftekl i hinil«nDg 
i 'ii'Kwnijcv 4n id' on e> HvOerule emTteret. pnecis som alK 
do rjeraic'i og uMMicc oo|«hief. har rrwoer pi sir vej. Og for 
itkrlli£n pratHefne* aKhompagnetaB al glimrende melodior. 
oaf skflei W*iioo og rrfme o& de ngl^e sieOe«. EfteMerne er 
BOdT wmtwi. og gdinepl^wl et ItwoevBerxle goat Her ei 
mean lunlcligf eeMagelsef. kun hvainei og lanest. Hrnel et 
hefl Wort hjcnurir men ad cr sflia. « Beasl III *ke ei nane. 



Gtaflk SG\ 
Via 96% 
Game play S9S 
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ASSASSIN 



TEAIVI 




AMIGA: Farver, stribor, eksplosioner og effehter - Det er Assassin 



Au3tralie*e er nu el masrkeligt folkefcerd. De gar 
■und! med hovedet nedaf, rider rundt pa kfen- 
guruor, kaster nogle maarkellge pmde, de far 
hgo I novodet igen. og gar fundt og siger "G'day 
mate" mens de smile' og drikker ol. 

Nej. det er seivtplgeiig en generalisermg. en tor- 

dom, der er tried 1)1 at gprc faislaelsen mellero folke 
(eprdene sveerere. Der er en undtageise pa regien, 
nemlig en knos ved navn Assassin, der aldrig kunne 
OR0MME om al sige ■G'day mate". Hati har neml.g 
ikke nogen venner. 

Sadan er det formentlig tit med snigmordere. og 
da Assassin en dag sad og pillede naese med en 



matte finde en mand. der hed Minas. Det lyder nem 
Kg naesten ligesom Midas, sa nan matte vaere lid! at 
en guldklurnp. 

uneldtgvis kan Mtnas Ikke Ude ktenguruer og 
australiere med fjollede navne. sa han har kaldt 
nogen at venneme sammen for at moppe Assassin, 
men det skulle han ikke have gjort; Assassin blev 
5U'. Og bftSMtfldO sig tor at sia Minas ihjet. Det war 
nok den s»dsto bemairknmg med at kalde ham for 
Assass-in, der gav udsiaget. 

Ellers er Assassin en sund australter med naesten 
hge sa sunde interesser. Han elsker at kaste med 
boomerang, og del far han evet sig ikke sa lidt i pa 



V 




AMIGA: Mon boomeranger virker indendors? 



bajonet. mens han nvervejede hvor hans keenguiu 
var hoppet hen. slog det piudselig, ned I ham, at han 



de ca. 15O0 skairrnbiileder. der er mellern ham og 
Minas. Desvajfre er hans standard-boomerang ikke 



hell hardslaende nok i det lange lob, men gudskelov 
kan han undervejs finde forskelligl ekstra-udstyr 
sasom ekstra slagkraft, ekstra sa?ngde i kastene, fle- 
re boomeranger pa een gang og meget, megel mere. 

Assassin har alud ment. at der ikke var nogen 
grund til at have begge fodder pa (orden, nar man 
kunne na?nge oa traseme. Derfor har han tydehgvis 
ikko vasket hasnder I meget lang ttd, men har multg- 
hed tor at kiatre lodret op at de trajsiammer. man fin- 
der pa torste bane^ Heropoe er der andro frugter. 
sasom ekstra energ>, nogle smarte sterner (nok m s 
amenkanske Rageller 40OjuletraeeJl>, ekstra energi. 
lidt ekstra tid elter et par laeber, der (ortaeller nam. 
hvilke veje han skal ga for at finde Minas, krukken 
fuld af guld. 

Fjender er der masser at. I atarten er det Pittbull- 
terriers. Flowennus, maand med pistoler og andre 
hardslaende ting, men etterhanden som Assassin 
kommer laengere (rem pa de fern bener. Oliver han 
modteget af robotter, slimklatter, gale doktorer og 
naturligvis af nogen end-of thelevel-ling, der heller 
ikke kan lide lojemordere. 

Nu kan boomerang-kastene bltve for meget tor selv 
den sttjrste vombat-eishor. og undervejs har Assa* 
sin da ogsa mulighed for at finde mega-vaben, del 
kan sende kashader af lid. syndlloder eller andre ode 
lasggenoe hng og sager efter fjendeme, 

Det eneste gode ved dei er, at Assassin efter hver 
level far kaanguru-oungen fuld af points, og at han 
Kan haste forskellfge special oonusser, hvls han 
f.eks. ikke draeber et eneste dyr, kommer igennem 
uden at mlste et llv og mange anda* bizarre ting, man 
kun kan opdage, hws man er lidt beidig. 

Men 1 50O ska?rme er langt, selv fo' en fnluftsau- 
stralier. Og mon ikke Assassin bliver temmelig trast af 
at kaste med boomerang mod el uendeiigt antal men- 
nesker, der dniler nam med hans dialeki? 

jeg gjorde i hvert fald. Og setvom Assassin er et 
munterl spll, hvls man tilfasldigvis har et pa* manfr 
der. man kan fla ud af sin kalender, klaref man ikke 
distancen uden assistance fta et glas kotteinpillef. 
Selvom det da er meget pasm. sa lever Assassin ikke 
op lil Team 17-standarden. Kob en kaenguru tstedet, 
den er ikke sa dyr. den et nom at parkere og den har 

mdbyggei sparegns. 




M'TGA 



Begynd bare at savle, hodernordor.Hoved 
personen bevaager sig med 50 Hz, det ger bag- 
grunden ogsa. der er 100 farver pa skeermen 
ad gangen. der et brugt 3 mb. pa grafikken. der 
er pcrfokt digilalisetet tale, Over 100 rfydeffek- 
1er, et soundtrack pa mere end 1 mb, der er 
brugt 200 frames pa hovedpersonen alene og 
meget. meget mere. 

Det gar desvsrre ikke spiltet saarlig specie". 
Det er el af de bedste Inden for beal-em-up-gen- 
ren. men det er aldrig ngtigt attnaklrvt. og man 
gider ikke at blrve ved med at star te forfra. med 
mlndre man er masochist elter spilanmelder 
(hvad forskellen sa end er). Prflv Igen. 



Graflk 91% 
Lyd 82% 
Gnmeplay 69% 
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WIZKID 




W\<-' vat engang en troldmand, der hed Trold 
I Bmand. Han tiavde en kat. der hed Nlfta, og en 
■#Troldbold, han kunne flyve rundt \, TroldDolden 
sa ud som en keampemajssig gtonapri med en 
spra?kke I. 

Oe boede allesammen i Trylleland. 

Der var ogsa en sleni mand i Tr ylleland. Han hed 
Zark. og Troldmand og Trotdbold og Nifta sagde. at 
nan ihfce laangere matte vasre I Trylleland Sa flytte- 
de Zark, og Troldmand og Ttoldbold giftede stg og fifc 
en Trolddreng med arme. ben og et hoved som en 
gtonasM. Nifta fik otte killingcr. og de levede alle 
snmmen lyfckeligt. 

Men sa kom Zark tilbage. Hah fangefle Troldmand 
og Troidbotd og spaerrede dem mde I fangekaaidcren 
under sit slot. Nifta liste nan inde i skitdpadd& 
fa?ngsiet pa bane 9 i Trylleland. men han fangedc 
hverken de otte Kllimger ehei TrolOdreng. for de var 
ude at lege. 

Trolddreng blev ked af del og skruede sit iertfr 
hovede pa, for del kunne nemlig tages af. Bagerter 
gik han ud i Trylleland 1or at finds kitiingernc. sa de 
sammen kunne befn Troldmand, Troldboid og Nifta. 

... Wi/kid er programmeret af de to langharede 
gutter fro Sensible Software, og spillet er prajcis lige 
sa underiigl. som forhistonen entyder. Faktlsk er det 
sa underiigt. at man kunne fristes til at tro, at Jon 
Hare og Chris Vales har indnaleret op til fere 'Od- 
boldbaner gennem denes piber I tebet af de godt to 
ar. det har tagel at law WizKid. 

Trolddreng har tre Itv. hver med fern energistjer- 
ner. For dot meste svaever han rundt med SlI aerte- 




AMIGA: De mange nwrsten skal banhes nod i hovedet pa den intetanende pfngvia 

og blcve hovedperson I et action-eventyr. 

I sa laid skal aarton i omdrejninger, for man skal 
holde hove-det Wart, hvis man vil lose de mange pro- 
blemer. den nu hoppende Trolddreng model pa sin 
vej gennenn huler og huller. Tag pa ftyvetur med en 
utrolig, lysernd boblegumnii ballon, ga pa toilettet og 
find ntasser af bonuser, lor du tilkalder den Itlle. 
tode ballon, der flyver dig tilbage til butikken. 

Pa den ene eller anden made skal Trolddreng tirv 
de en af MiHas killinger pa hver bane, for han sen- 
des vldere. Men ikke noovendigwis til na*ste bane. 
Pindar du killlngon pa bane 1 1 arcadespillet. sendes 
du til bane 4. men hvis du tinder den nede wed van- 
del I action-everttyret, komrner du hun til bane 2. 

Pa den made ender du hurbgl pa bane 9. hvor du 
kan Defri Nlfta. men hvis du ikke har fundet killinger 
nok pa det tidspunkt. er du chancelos over for den 
slemme Zark, og sa er spmet slut 

Oarfor gaslder det I Wizkld iKke om at springe 
baner over, men om at fin-do from til sa mange af 
dem som muligr . Og pa den |agt sioder man Ind I de 
saareste ting: krydsordsopgaver. levninger fra del 
gamle Wi7balt, et asteroids-spll, en conbnue-funkti- 
on og ting, der Ikke bor naevnes i blade, der lapses 
at bom... 

Del er sx'X. det cr sjovt, og hvis du synes. det 
lyder kedellgt. bor du straks sege leege. 

Jakob 



hoved, pracis som sin mor, og mgen veo. hvor han 

gemrner sine arme og ben. nar han ikke bruger dem. 

Det V ogsa i denne torm, den uskytdige compu- 
lersplller trasffer Trolddreng for forste gang - 1 noget, 
der minder en "lie smule &m et japansk insplreret 
arcadespil. En raekke monstre gar eller flyver rundt 
pa en bane, der er ng* udstyret med kiippestykker, 
inursten og ngnende, de fleste haongende I fti lutt 
Trolddreng losner stenene ved at f lyve ind i dem med 
hovedet, og det g&elder om at mase alle monstrene 
med nedfaloende kasteskyts. 'or den sidste sten er 
brugt. Lykkes det, belonnes Trolddreng med nogle 
tryilemonter. for endnu et sast monstre og bnkkor 
dukker frem. Lykkes det ikke, sendes anedrengen 
videre til naeste skaJrm uden belennlng. Senere far 
han flete chancer for at gennemisre de baner. der 
var tor svasre i torste forsog. 8ag nogte af klodseme 
5va?ver der bobler med gebisser, kiovnena?ser og 
loner. Med gobisset kan Trolddreng gnbe brikker I 
munden og flyve rundt med dem, fer han smider 
dem igen, og ktovnenaesen ger det muligt at nikke ill 
faldende mursten, sa de ikke forsvlnder ud af skaer- 
men. Hvis Trolddreng samler toner noh til at spilte 
den metodilinje, der vises overst pa skaermen, 
belonnes han med en Hugo-mspiret guldregn. Nar 
■monteme er holdt op med at faldc, dukker butikken 
op, og det er her. det ngtig begynder at btive saart . 

For sme nytrgt geme sparepenge kan Trolddreng 
kobe forskellige ting, for eksempel hvtde elefanter, 
gulerodder i snore og farvede bnller. Nar han er faar- 
■dig. kan Trolddreng selvfolgelig vende tilbage til 
monstrene og de faldende sten. men nan kan ogsu 
tage sine a/me o-g ben pa og ga. pr»cis som sin far. 



AMIGA: Et subgame, hvor Wizkid gar i fars fodspor. 



so 




AI'JGA 



IratoOreng » noget det soac«l». man kan iienke ?Mft, DfiOp 
moo os uden firbis. ktovnenatse. arme 0« 6en Want vnniwr Ofi 
Render et aiove og £txJi nnituyeo*. 0£ olt beva^tet slg heit n\- 
oenfle. sav n* flet icgncr meo muraton I flrcode s»"or. pe 
mange melotMf ptASC godt ill spinet, og Irdotektome or vlrh« 
Hg gmagt*e. Wlxhld or umonerlig! arvekWende og undertioOen- 
de at soille. og del tags* \*% bd. (o> Alle pooictteffle fabler pi 
plads Spinel o««*as*e< ige" og ige» nmi s,o*- pjfund ogi'vilic 
redo Mene*. de* no* skal holde- oe (teste toran sktsmienv. 
WirW et >kko bare angjtwi ■ Oct ei ogsa et Mart nu. 
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Gamaplay 
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■mm - leuM 





Ofisfl pk PC or WirkxJ «t uomtfihet med mot btug at 
VOAskaannon og (ode l>-oof»el'te' ProWeinei et baie. at 
I PC'eren ihke or goarel M wilonsptl. og Oertoi ntN& den lenv 
I meitg moone eprtirre bvw «t me<i at g**. Men Wiiv-is 
sinoss^ge humcc er gonenW M r^ndsle oetfll|e' 



Gfflflk: 

Lyd: 

Ci.lF TH-l>l.l> 



87% 
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MANTIS 



Den sekslende marls 2094 bleu Jorden invade- 
'et al kaempekakeriakker fra del ydre turn, der 
nar den darllge vane at lasgge teg i andre vas- 
sener, og lade dercs a'kom leve som parasner (de 
Kom ud a( ryggen, ikke maven I). 3 milliardet men 
nesher dude ved den lejiighed. og under en haste- 
kangres i Brisbane, bosi utter de sidste par miliiarder 
sig for at ga sammen om at taeve de lede tus i et for 
svarssamarthejde. de katder for Fist Of Earth. Her er 
et kort referat af madet: 

"Ah, nej I Hvad gpr vt ? Kakerlakkerne kommer ! 
Ring efler Bat-Man... Ne|. dette er et Job for Super- 
Man. Vrovi. w mdsastter del nv, super-rumsHib... 
XF570O MANTIS 111 (jublel klappel)". 

Menneske heden er parat til at slas for menneske 
neden HI sidste... ah. menneske. og DU (hvem, mig 
?) havde det hgtige ondetal. og er den heldige kar- 
tof fel. der far lov til at plflje rummet tyndt med det ny. 
supersede rumbedekar (he) Buboet 1 1 el Icsog pa at 
udrydde Ijenden. 

Mantis'en (prov at seette det i llertal) (Mantisse- 
ren? -Red.) e* sa smart, at den naf hele Nl autopilo 
Iflr. 53 &eiv en retardeiet gkvariefish med gips pa flrv 
nerne kunne va?re i stand til at flyve det Nar man er 
klar til hamp. og hat quad-juinp'et hen til begivenhe- 
demes centrum, er det bare at aklivere autopilot nr. 
3. Ia?ne s<g t iibage I kartet og se hvordan rumskibet 
fortolger det na?rmesle insekt hell af sig setv. Sa er 
der kun tllbage at llnde en god bog. smaekke fodder- 
ne op pa tastaturet og vippe med storataen ind imel 
lom for at trylike pa Enter, sa et misstl kaster sig over 
den onde, slemme og ikke alt tor smarte fjende. Hvis 
man al den ene eiler anden g/urxl biiver trajt af mls> 
sllefne. far man blivtr tract af spillet. or Mantis'en 
Ipftrv at bakKe snagveodt) udstyret med en MASS- 
DRIVER CANON lorv. mand!), som sikketl er I stand 
til at smadre et rumskib med en ordentlig salve eller 
to. Desvarre har dene vtOundervtoon en yflerst be' 
gracnsc-t raekkevidde. et par meter, vll jeg shyde pa 
I ha. hah sa det er stort set ubrugeligL Det ER vei noh 
godt. at vi har laasset rumskibet med store mlssiler 
hjemme fra, hvad 7 

Nar mlsslonen cr genncm/ort. hopper man hjem 
igen, gennemforer et ENORMT avanceret landmgsn- 
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tual (ca. sa svaart og sjovt som at borste tasnder), 
med andre ord, tryk pa to knapper (mrerkelige taen- 
der du har. Soren! - Red,). Mellem missioneme er der 
sma filmiske scener, hvor helten snakker med sm 
koris. sin robot eller flirter med sin gamle ftamme. 
Fa?iles for dem alle, ud over deres irrelevans. er den 
dtgitatiserede grafiks utrolig nnge kvalitet. Samtlige 
personer scr ud til at iide af en eller anden uhelbre 
delig hudsygdom. og isasr heitens smudsguie haen- 
der under debriefing'en, far mig ttl at mistasnke ham 
for al nave tnat. spise for mange gulerodder erier 
bare va?re inkarneret kasderyger. 

Sa er del ud tn na?ste mission, der er mindst iige 

sa vanerot og spa?ndende som den tomge. 

Jeg har nu spillet over 40 missioner ud af de 100 
der er. og den eneste variation, indtll videre. er stort 
set antailel af fjenoer, der sM mejes ned. Man biiver 
efterh anden rigtiggod til at ramme Enter, sa missllet 
flyver afsted mod fjenden, for mere er der ikke at 
lave. Det havde vasre til al overleve grafiKken, hvis 
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bare kampsituationeme var vassentligt mere varieret 
- de er nu engang en rel central del af spillet. Der er 
meget iidt for spilleren at tave med de avancerede 
autoptloter. og det ER altsa ikke sasrlig stor forskel pa 
om man skyder h tumsklbe ned ved Pluto, eller om 
det or 7 ditto i Proxima Centauri. Ska) du absolut sky 
de rumvassener til rabatbergele. kan du Ifgesa godt 
gore det oroenlligl. og kobe Wing Commander 2. 

Smren 
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■ ■ spille Manns ei som al lagg Dad pa & d*ngl FbtbI 
in vondot tjfnntJrttrmt, ptuUMlig Wver Oct tahokTt I Mentis 
S'.mgei g<afwl>on fra at wore sovetain ovct HI a viwo mpgRnm 

De tAfiracede bttledo e< not anicnen*de og mogot p - • 
mens do dlgitnliflefede twlledef lifcner noget. der e- btevot ehe»- 
Oenondloi ol on wnd g<ar>ke« med •oeooie I MMgrUM 
Lyden er tahtisH udmarihol, doi o ■•<■■< tain og 
eHokier med Sound Blaster. Hai man CD-ROM (oft £>dei al soil 
de oeost««i. kan en CO med oindnu mere sarnolet tale hobos. 
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Skulls komme ofter nytar ■■ ' ■ fLkedo o&? 
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A-TRAIN 



■a. t\er star jeg sa udenfor den nuvKfende hoved- 
Jbygnmg. der huser vores wel nok most succesful- 
Woe lorretningsmand for tlden, Hr. RiskjarLan- 
nung. Om fa minullet vtl |eg sidde i hans kontorer. 
ryge en af hans cigarer og here den fantasiiske histo- 
ric on, rrvordan han blev, hvad han er I dag. 
Goddag Hr. Lannung 
Goddag dreng, saat dig ned, men pas pa mod at 
plette det trakiske a?gte tasppe. de bliver vist svasre 
at fa tgen, he. ha! 

Ho. ho... men hr. Lannung, vi hanjo iKhe Homme 
uden om, at del sianede med loge. 

Ja. det hat va?ret taget hele ugen (host) ho. ho 
Ha, ha. De forstar vist godt hvad Jeg mener. 
- Dee starlede rued logdrift. del er ngtigt nok. Jeg 
havde opkebt noget land ved siden al en station, og 
nu skulle jeg vise verden, al jeg kunne fa nogle pen- 
ge til at yngle. Jeg moner, penge er |o ligesom med 
blomster. Hvis man ikKe passer dem, gar de jo bare 
ud, hfl. hfl. 
-Jo men... 

• Og derefler begyndle jeg at Isgge nogen skinner, 
fra min rtovedstation og til resten af landet. Jeg valg- 
te I star ten at koncentiere mig om gods, for det gav 
rnig tessourcer, jeg kunne bruge til at udbygge impe 
net med. Urieldlgvls havde min tat et uheld med en 
fjerfabrik. sa> fra ham var der ikke sa mange penge at 
heme, kan man sige, 

Oerfor begyndte jeg snarl al lave en passagerllnje 
mellem de to stationer, og sa skulle jeg gerne have 
soigt nogen billetter. Men de* vai noget gait...- Hvad 
var,,, 

Nu skal du ikKe afnryde, kneegt. Jeg fandt ud a', 
at der ikke ngtig boede nogen ved hverken den ene 
slation eller den anden Sa war der altsa heller ikke 
nogen Cil at tage toget, og som min iar aitMJ sagde: "Er 
der ikke nogen til at lage toget, er der heller ikke 
nogen til al Kobe billetter". Det var oe'for ntjdvendigt 
al flytte nogen mennesker derud. sa hvad ville vara 
mere maturligt end at bygge nogle boligblokke i 
nserheden af den ene station og nogen Kontorer i den 
anden ende. Sa begyndte det at tage form. 

Jarnen. iivorfor ikke bare isgge lernbanen der. 
hvor der var brug Tor den? 

Del andet var mere udfordrende. Jeg gik i gang 
med at udbygge. Efterhanderv vat der ikke ressourcef 
nok, s& Jeg matte bygge en fabrlk. sa nytteoe folk, sa 
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leg matte ogsa bygge et par goMbaner og en skiilft. 
Efterhdnden skod skyskrabomo op. og jeg begyndte 
at vende mit se|rrige ansigt mod nye grtesgange, eller 
rettere. nye toge. Der er 18 af sl^sen, ^om ieg kurv 
ne vaeige (mellem. masser af skinner og masset af 
nye filter, der kunne etableres. Snarl 5tod menne- 
skeme i ko. sa jeg matte lave flere kdreplaner. flcro 

aigange, nere ankomster. Hele tiden skulle teg serge 

for. at togene ikke susdte sammen, men som mm far 
sagde 'naf del korer, sa korer del". Han var en klog 
mand, min far. 

Men sa var dier ikke penge nok... 

Nej. vent nu lidt knaegt. sa kabte jeg aktiet Marv 
ge akber I eervasrdtge firmaer som GHRSDG og 
HJYDSDGF. Kursemc havde leg ikke sa tneget tor- 
stand pa, og alt tydede ogsa pa, at de dalede og steg 
tuldstamdig llge sa tiifajldigt som amenkanerne v«el- 
ger president, ha, ha. Men der var brug for nogle hur- 
tige kursgevlnser. Det land, ieg havde kobt omkring 
mlnjernbane. var vokset I vajrdi, men der var ikke ng 
tig nogen kflbere . Indbyggerne var begyndl selv at byg- 
ge nogle sma ting, men der var behov lor yderllgere 
offemlig transport. Mine transportnet tnvoiverede 
eflerhanden 16 gods- og passagortoge, de susede 
tundt, og jeg havde brug for lidt mere byplanlasgning. 
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Jeg byggede nogle golfbancr, ogsa for at holde folk 
hdt beska?ftigede. Uheldigws gav de underskud. og 
da del desvasrre var kendetegnei for naesierv alii? 
mine proiekter, var det nodvendigt at begynde at tore 
nogle af matenaleme ud af min egen by. 

- Hvortll? 

- Ja. den slags smatlng kan jeg virkellg tkke tage 

mtg at. De skal bare derudaf, s#iges og sa er den 
potte ude. I hvert fald var indbyggerno glade for min 
Indsats, sa de formcrede slg. Som min far ville have 
sagt "de formerede sig som kaniner!* , og der begynd- 
te at komme japanske toge. som oankede landprv 
seme endnu hojere op. Julemanden kom den 24. 
december, der var fyrva?rken aite lordage t august fra 
min forlystelsespark. 

- Men sa var der jo det med skatten. 

- Ja. en gang om atet skulle jeg betale 50% af mit 
overskud og b% af mine aktiver. Togene treengte des- 
vasrre til at blive Skillet ud. OgjOg navdo ikke ngtig 
rad. Sa var der jo attid tianken... 

- Ja. og fier begyndte det at ga gall... 

- Pjflt. knasgt. det vat da ikke mere end et par mlllt- 
oner. Men regningerne skulle betaies og... dreng, du 
har vel ikke el par hundrede tusinder? 

- Nej. ihke nar du kalder mig Knasgl. 

- Kom nu, jeg vil ikke veere her mere. 
FANGEVQGTER! Han forsoge- at sljeefe mm pungl 
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Og hermed slut fra Horserod. 



Christian 



PC 



A Tr.un c el unOeitinHienae soil men Ihke meger man. Del 
e* lydelip inspMewi af 5>m City, men med don forskel. at hver 
S*m City vat cenueret on* nog setvo bTP*anliogf"n8W<, ti |c" 
tKinfJi net n« cerai&v Man tinder nurtgl ud o<, at de> ei fc 
■none*! liHoBMietwdei. ofl at man nai for darl« komrol med lofce 
ne. Byu(h*»ngen ken »lvo id tfiwonerende. og5A grstHtt. men 
«6va&*nj nar ATratn sal %rg liffl tor nweel mellem de to slow, 
dei nedde* RaUioad tycoon og Sim Crty iMen at kunne holcM 
Dalancen pa nogen. Wan har al I'm darts' fconuol med logenv, 
Dyermeef to* Keoellgl tawt of,Oei e' (or Hoi sommenhoongiiirv 
gene. Man kan goclt pavirhe landonserno. mer> aklicMursan->e 
oevofpi sig wia?«*gi og sa er oex t*kr? sa imefcwam at Irtve 
Heie Oesvaene. Ma>l. vi gioei ikke at ee endnu el ckMwxeii 
lawQende Ualyft. 



Oraflk; 76* 
Lyd: 69% 
Qameputy: 5.1'. 
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ARCHER 

MACLEAN 

POOL 
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Foigende "ydkuhsse indgar som en naturlig del af 
en river poot-aften. Og nar vi her snakker poo), tasnker 
jeg ikke pa de der lemmelig store, temmelig bfa og 
temmelig vado ting, der indgar som en naturlig del i 
enhver Marlmtrcklame. 

Nej, vl skal denrnod fre de store abne vtddor, som- 
meren og de sma badedragier ned til sma tilrogede 
rum. efteraret. skjorteaermer og seier. Det handler 
orn amerikensk pool, dot foregar p-a gren flit og med 
15 kugler I (orskellige tarver. 

Der er en verden ttl forskel pa det hojt sofistikere 
de Snooker, som smokingklacdte engitendere ynder 
ai fordnve tiden med. og sa Pool, der er betydeligt 
mindre kompliceret, men til gengasltl langt mere 
udbrodt. Det er del spll. man kan spilie pa enhver III 
le slimet cafe i Sydspanien, Graakentand, Frankng 
eDer Kflbenhavn. Qfte findes det i on skrabet udgave, 
hvor det er 7 «ode Kugler. 7 bs-gute, en sort og en hvid 
(stodballen) Sa gaelder det on at vaslge en af senor- 
ne, skyde deen allesammen i hul, smaskke den sorte 
I hul, og derefier smjto skasvt til modstanderen. det 

AMM3A:Kug1erne flyver om orerne, nar man spill&r Pool 



forhabentlig ikke er komme? sa langt. 

Snooker har ogsa en tang rjnkke kendte spcllere, 
og on a* dern hedder Jimmy White. Han er sa kendt. 
at ban tik lov til at la?gge novn til Virgins Jtmmy Whit 
es Whirlwind Snooker, en titel der er umulig at sige 
efier en halv flaske rodvin. Da Virgin skulls lave et 
pool-spil, ledlo de med lys og lygle eftet en kendt 
pool-spiller. men sadan en er svasr at finde. Derfor 
har de opkaldt deres spit efter programmaren Archer 
Maclean, og se, del er en ngtlg histone. 

Spinets interface or fuldstmndig rnagen tit JWWS, 
og del er bestemt et plus. Den mest flydende 3D-gra- 
fik. der nogensinde er set pd Amlgaen sikrer en lyr> 
hurtig panorering rundt me Hem kuglerne, og del er 
ogsS iiBdvendtgt- Alle stad foregar nemllg pa oiemai. 
og den synsvinkel man maler efter. er ogsa den sto- 

det biiver udfort i 

Stynngssystemet er betydetigt nemrnere end det, 
vi kender fra virheltghedens biltard. Med h0)re ©tie' 
venstre museknap (eller for den sags skyld dem beg' 
ge), kan man cliche pa kuglerne eller pa en af de man 
ge ikoner. og sa sker der ting elter sager. Man vaenner 
sig hurtigt t»i at ciicke de rigtige steder. sa resuttatet 
er prascis som man onsker det- Dereftor Kan man zoo- 



ms ud og ind, rolere bordet. se det hele lidtt fra oven, 
saatle en malestreg tnd og meget, meget mere. Man 
viElger selv orn der skal underskru. overskru. slde- 
skru eller halv skrue mod firdoboeit Japaner pa. Her 
efle* kriotes keen (rned et "hrukabrukahrukahruk'). 
man mdstiller slyrken, og kuglerne flyver til alle fire 
verdenshjorner. 

Men selv mens stodet foregar. er der ntasser af 
mulighed. Alt efter hvordan der Irykkes pa musen. er 
det muligt at folge den hvide ball, den ball den ram 
mer eller en komblnation. 

Det ville altsammen falde ret meget til filten. hvis 
ikke det var fordt 3D-grafikken var sa lantastisk, kola 
sat, faenomenal hurtig. Synsvinfclon suser rundt mel- 
lem Daiierne, kuglerne Deva»ger sig lyntinrtigt og lyd- 
kulissen er hett rigtig. Del er helt klerl setve blllardsi 

mulationen, oer holder spillet oppe. og 30m gpr. ai 

man kan overfore de sma tricks man har fra rigtig mi 
lard til computefsptliel ifor mil vedkommende ingen!). 

i modsaatning til JWWS er der masser af variati 
onsmuligheder, sa der kan spiUes 8-ljait pool I bide 
den amerikanske variant og den engolske. og sS det 
sxrllge 9-bail-sptl. hvor et antai kugler skal skydes I 
en seeriig raskkeffllge. 

Hvis man fflfer sig ngtig god, kan man udfordre en 
af de tyve computersptllere, enten If I on turnenng 
Sam men med nogen af venneme. eller som onesto 
menneske>splller, De , 5vajrre er computeren hdt af en 
ha), og pa min anmelder version begar den slet ikke 
fejll Virgin lover, at det er rottot I den endelige versi- 
on. 

Man savrw lldt en feplay-funfctlon, ltdt mere vaha 
lion og mulighed for selv at definere turnenngens 
sterrelse etc. Men spillets grundlasggende mokanis- 
mer ervirkeliggodl lavet. sa kfidt keen og kom I gang. 



M7JGA 

5(i> ins gtnflk et megoi fiurug. og toiglcne et ikti&b run 
do. Met nnwligt grsril of M>n|at«ten rwnellg nmHIg. 

L(Beo besiflr ikl« at meget *ndei end ei par 'clich* nar 
Kugler* ramrnei hinanden. en >now JyO" dei mean KMnder 
om en uDarberei )anlog.-ljetoo*rDefaer, Qci gr*iobot *.ie p|i 
hinden og hoje brfald. nA Oct ot (under en vtadm. Mete or 
oet vet heller ikke Drug for. 

Deterenhert. o*l ot s|ov<, og au han ; ■ i,;- uci tony ovtH 
w, sa du ihhe fafcler hen igennem. tt&r ou okal ud Da Oc 
Skid Ml.. 

«■« 9TS 
lyd flG'. 
Gamepiav 89% 
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ZOOL 



"Ninja" star dor par Zools visitkort. 

Den slillingsbelegnelse er vlldledende. 

Normal! er en ninja en person, der gar runfli i sort 
lej (ikke at forveksle med hatvdelen af Danmarks ind 
advendte ungdorn) og halverer mursten med hovedet. 
En ninja myrder ogsa niennesker i atle reininger og far 
lillo Christian S. lil at vride sig pa gulvet med bade 
gasehud og myrekryb. Han er nemllg overfelsom over 
for stereotype nlnjaer, del sarle pus, (Ogdu kan Ikke 
tale San Miguel-dil -€v-b«ew! - Red. (Men rede knopper 
er nok del eneste, Zool kan forarsago hos don spink- 
le spilredaktor. For Zool er s*et ikke som sine kolleger. 
Han kommer fra Dimension N. og der ctef merer de mn- 
jaer pa en hdt anden made. Tre vigtige forskelie fol 
gen 

■ Zool er Ikke den sidste. og han er heller Ikke den 
nasstsidste * Zool er hverken pa jagt efter sin sexede 
kasreste eller en blodig ha?vn 

• Zool kaster Ikke med ninjastjemer, og han 
niesirer kun et «tlle tosespark og et svagt KonetJaL 

Naeh, Zool samler pa rnarmorkugler, er p6 vej hjem 
til sin egen dimension oger heft umanerlig funkii nted 
op til Here I'er og masser al gang c den. Han suser af 
sled pa platformene I et ustyrligt tempo, bremser i en 
lille stovsky og balanceier pa et ben riett ude pa karv 
ten af afgrunden. Han hopper som e« loppe og kan 
holde sig fast som en flue oa vaaggen. hvis han vil. 

Zools hjemrejse farer ham igennem seks verdener. 
river med Here baner der scroller i alle retnirtger. Sftk- 
verdenen er den fcrste, og her ma Zool kaste sine 
rnarmorkugler eftet omvandrende lakridsdyr. gelebld- 
diy og bio*, hvis han vil have en chance foi nogensirr 
de at na frem til udgangen. Den abner sig furst. nar 
Zool bar samlet et vlst antal dimser, der dels er 
spredt tundt omknng pa plotformene og dels dukker 
op. nar en velrettet marmorkugle splitter en drajbcr 
lakrids I sma styhker konfektfnuller. 

Hell henne for enden af siikverdenen venter den 
store overbi pa Zool. og nar den er skudt ned, kan 
Zool nmjage videre i rockland. Irugtland. vaark- 
lejsland. legeland og tivoliland. For tiden skulle nedig 
lobe ud, tor nan nar I mat.. . 

Undorvejs kan Zool selvfpigeiig samle ekstra ener- 
gy udodeFighedstabletter og boppeptiler og aktivere 
forskelllge apparater. han kan starte ved, nvis han 
skulle vasre sa uheidlg at miste et af sine fern liv. Fire 




Amiga: Zool i akHon i slikland 



forskelllge bonusbaner venter bgeledes kun pa den lil- 
le. rappe ninja. 

Zool l»ber sa nurtigt, at man skulle tro. at han 
bade var Ooret og tunet og hakket pa en gang Del er 
han ikke. men det kan han olive, hvis du bykker pa 
turuo-knappen pa inUoskaermen. Sd gar det virkehg 
staerktl Mano og atle de andre har ikke en chance 
mod sadan en sej spnnter som Zool. 

Eller har de? I starten er del hyiesfcegt at fraiso 
igennem slikland i overhaimgsbanen. men det varer 
ikke la?nge. for Zool bllver malet tor en salve sa?rde- 
les darlige vtbrattoner. Hvorfor kommer monstreno 
aftid blbege, bare Zool forlader skasrmen et kort Bje- 
blik? Hvorfor er der sa mange steder senere i spillet. 
hvor Zool skal springe helt nejagugt . nar hans styrke 
ligger i hastigheden og absolut ikke i prrBosiorien? 
Hvorfor er cooiputeren nogle gange i tvivt om. hvad 
der rammer Hvad pa skairmen? Og hvorfor bllver man 
sa hurttgt trast af at spiile Zool? 

Du kan sende svarene til Det Nye Computer og del- 
tage l konkurrencen oni en ineget lidt brugt udgave al 
et nyt nln|aspil, der ikke lugter rot meget af ninja. 

Jakob 
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Hurtigl sr koOeardel i Zool Pwtfotmene suMi WMM «V 
dp«» forte den meget agile twija . og monstrprw er ret pcrnc 
i a> doiDs iroOiltiel. D« ■-. .«■">■ nai hve* .< i • et sum tits " 
"odeoiO. geniageHe, og atf de" 0una Oliver de- nurtgt »ooe 
iige art se pit . Fiih toisheiliKc ropiw nwiadief og el -tart fun*" 
rydertekier fynwr godl op > imittdlome og oosmi hi spiIW. oei 
meat mince* om en KtaabM uoeovc 9' Super Mono t toui 
overg«arel TurootCKO HastighoOen pr forfntii<cniJe %niv i 
siarten. men eftei hon Ud Oegyndc* flere mftnghn I gnme- 
piayct at &h>nna igernem. Oft et iweilgt. at Gwmin rvw ofret 
efl lei dd pA y. -■- u.i Og ofrcne var mho del 

UgHtti 



Graflh B21. 
Gamoolay . 
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De kan altsa tkke lade vaere. Microprose. Eflei at 
de i en kort periode har formaot at udgive 
AN DET end flyslmulatorer, kunne de Ikke Ware 
pressel tasngere, og er nu brudt hulkende sammen 
og hai lllsidet. at de i smug har programmer el. og 
nu er nadt til at udgive en rty. Men de evner dog at 
forny stg lldt. Vods deres rus. da B17 Flying Fortress 
er baseret pa den bflffW I tt bombemaskine fra 2. VK 
ved samrne navn thviiket 5)umpetra?f), og <kke de 
evindeiige F-16'er. Men manualen er. traditionen tro, 
et storre og welskrevet va?rk pa mere end 200 sider 
- maske skulle de overveje at sklfte navn til Mega 
Prose. 

De! terste man gar. er at dabe sit tly og vaeige et 
passende moiiv nl nassen - rivets, altsa. Min per- 
sonlige favont er den letpakla?dle darne I linger! 

(snavse!). 

Med dette tra handen er man ellers War Til at bon» 
be tyskeme til Bockwurst. Men for man jublende fiy 
ver Ind over Tyskiand, er det nok en god ide at vide. 

HMD der skai bomber til Bockwurst. Dene Wares i 

bnefing rummet. hvor der vises sma filrnstumper al 
malet sa man ogsa ved rwordan det sef ud (fordel!). 
Endelig or man War td afgang, og vi sillier om til cock* 
pittet. tier adskllier spiliet slg ailerede markant fra 
resien af 'pobelen'. da de' ingen insuumentbrajdl 
er. Det skal nemlig kaldes frem separat. sa man kan 
altsa ikke se, hvor man tlyver, samtidtg med man set 
hvordan man flyver. En dum ting. Isasr nar man t-r • 
tvivl om landingsstollet ER ude. 2 sekundor far man 
lander. 

Der er 10 besajtningsmedtemmer I bom be f on. og 
liver har sin opgave. Der er seivtolgelig teste- og 
andenp»loterne. hvis job skulle vaere til at gasne, 
navigausren. radloteiegrafisten og de seks skytter. 
Sam hovedregel er det computeren, der styror do 10 
personer, men man kan til hver en lid overtage' en 



af foikene og utftere hans opgaver. Piioten sorger 
f.eks. selv for at lette flyet hvis man ikke glder gere 
det. Da vi har en autentisk simulation af en Flyvende 
Fasstnlng og dels autentiske missioner. er den med- 
folgende autentiske kedsonitied fra ftytieser. til fast 
landet ogsa simuleret med uhyggeiig praecision. Hel- 
digvis er der en indbyggcl tirne-sKip funktion, sa man 
kan springe alle de kedehge penoder meiiem flak og 
lyangreb over. D .v.s. har man valgt at va?re pilot hele 
rnisslonen Igennem. kan man godt fornerede slg pa 
al fa en forstrukket k.Tbe af at gabe. da man ikke kan 
sklppe tlden som pilot. 

Nar der endelig dukker nogle fly op I rtonsonten, far 
man meidinger tra skyrteme efterhanden som de far 
oje pa dem. Dei er nu pa tide, at man borster spin- 
detvajvet af ues^'ncngen. overtager en kanon og far 
skudt nogle Fitt er ned, Inden de far lignende (deer. 
Der kornrner typisk ftre ad gangen, forst som nogle 
sma pixels I horisonten, men pJudselig kommet dc 
dronende hen over din B17somflyfraf>n klarhimme! 
■ med maskinkanonemes kugler "amrende mod dit 

stakkeis fly. 

Undervojs kan der ske sjove Ting med ftyveren. s £ 
som saredc folk og edeiafife niotorer p.g.a. flak- 
angreb. Man kan kalde el diagram (rem over flyet, for 
at se nvor sKltft star til, i>csa?tningsniefllerninerne 
kan s £e ties til diverse opgave', sasom at give forste 
hjaaip lil sarnie, reparorc ocieiagte kanontame, eller 
hoppe op og ned pa bombeiemmen, hvis den er gaet 
l baglas (graft sagt' Del Kan godl ga hen og bltve 
noktisk, nar begge piloter bliver saret under el fight er- 
angred. for skal man sa forlade nogle af kanoniarne- 
ne 'or at hia?lpe, eller habe pa vi Ikke falder ned ? 
Klarer man frisag mod flak og fightere. nar man frem 
til malet • hvis man da Ikke for v»ld pa vejen. 817 
Rylng Fortress e' el ambiliast spil. der besidder vis- 
se kvalitetor. idoon med. ai man skal fisttG manrJ 
skabet til 'orskelllge opgaver eflertianden som flyet 



falder ira hmanden, synes jeg er god. og det fungerer 
skarn efter hensigien. Desvaerre bliver det iidt ens 

fonnigt at flyve til TysWand. bombe. fiyve hjem igen. 

flyva lil TysWand, bombe oic... Det or synd for et 
ellers udmasrket spll . Det havde dog va^ret oplagt al 
lave en llrik-funhtlon. sa man kunne vaere flere om at 
bornandc bombemasklncn, 

Soren 



Dor tuotct 'w Oolaiisrnc i Bl 7. da wKlorgrafiKhcn et not og 
nurtg. Oet korer uvruEtket pa en TO ntfu maskine. og der 
anbetatea da ogsa mm. 16 n*u. Jeg Kunno dag gOiP Imriko 
mig Hat bedrv i><J. fw Oen or dc goot noh lidt Harngc moo 
F.e*s nar tlahfcene eksploders runcn om en. tyder oet ncei- 
merB som sma ffash. o£ nar Oombeme rammer Jo»den. eller 
at fry (aide nod. lydor Ovt som om. man haoidor vans pa en 
vartnfeogoplade. Motrxlydene' vellgnendc. nienmonotoai. og 
of en eiw andefi grund ryder den ens. uansei nvo< hurrigl 
motoreme ameniei, Men an tagei \ ^ MrpcPrp 

se«ndnu engang beeter en sotd slmuloior 
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PC: Her er den gamle nar, der 
kaldes Weens bedstefar! 





Unge Ween, som du ved e' jeg den store beskyt- 
ler af De Bla Stens Kongerige, jeg e<r dm ueo- 
siefar og mega-troldmand. Men da jeg er en 
gammei mand. er mtne kratter wed at ebbe ud. som 
saflen i tra?erne, sellel I havet... 
Nu pludrer du igen! 
- Sa Ween, vasr nu ordenilig. Del er faktisk meget 
vigtigt. dot her. Landel er I stor fare, den stygge Kraal 
er vendt tilbage, og truer nu enhver Irwsforrn i landet. 
Ira den mindste naslde, til den susrste tymn. Hans 
magt er sai stor, fordl den er neeret af hans hand, som 
tlden nasret al illen... 

Ah. bedstefar. hvornar tager du tllbudet fra KonV 
murven aivorligt, og lader mig pille ved mm knaltert i 

(red? 

Jog vil IKKE pa plejehjem. Hvis du fortsastter pa 
den made . Oliver Ingen at os gamie. veiden sprffikker. 
ildsejler vll svltse hvor encste lille gevtBkst af. hlrnlen 

vil falde ned og... 

Dei er sgu' da fedL Lissom pa ivrrv...har du set 
den der nye video med Magic Lesbian Marsmen?- Del 
her er virkeligheden, unge Ween!. Profetiel slger hell 
tydetigt 'Pa dagen for den store soHormorHeise vil tre 
sandskorn blrve placerel I limeglasset Revuss. og 
fjenden vil bhve blintetgjon." Det er dig, Ween, du er 
den udvalgte, du skal rcdde verden! Du skal abne md- 
gangen md t»l det glemte tempel, du skal dra?bo dra 



PC: Mkakm apfltot* atnukkomt* 



gen med de hundrede ansigtef og fytde timegiasset. 
Go, Ween. GO I 

- Hett asrligt. nokkefar, hvornar fatter dm senile 
skrumpehjeme, at jeg Ikke rigitg kan motove...mito- 
ve. ..kan overtate mig selv til endnu en af dine latterti 
ge skattejagter. Jeg er 17 Sr. og skal sgu" mode He) 
muth, ingolf og Ralle nede pa grilleren, sa med mln- 
dre du ta'r og smafkker dine tandlose gummer sam- 
men. finder jeg mig nadsaget til at klapse til dig. Er 
det kiart . Ohkram? 

Men, bodsteforasldre har som bekendt en sa?rtig 
overtalelsesevne, og tflf Ween (udtales "hvilnll far 
tusteret sa n-egel som taendroret pa sin Puk Maxi er 
han blevet ranrt af et Teleport-your-stupid-and-arru- 
gant-grandchild' spell, der har sendt harn midt md t 
endnu et grafisk adventure fra de samme program- 
merer, der gaw os Fascination. 

Det ses tydeligt. Spillet er srnaskfyldt rned d*gU9l«- 
seret grafik. gode tydeffekter og en musestyring. der 
er sa legende let, at man er i gang med at spille be 
minutter efter. man loadede spillet fnd. 

Den gode Ween er ikke alene. En lang raskke verv 
ner dukker op efterhanden, og assisterer den bebum- 
sode teenager med Cure-T-shirten i ethverl tasnkehgl 
nenseende Den vigtigste torbundslaslle er Urm, en 
frugtspisende ftagermus. der er sa glad for aiie slags 




frugt, at han vll hjaslpe Ween ined alt, bore for en bid 
teble. 

Derudover er der Ubi og Orbt, to forvirrede tviliirv 
ger, der tilsynenladende er af samme argang som 
Qkhram, Weens bedstefar. De er I hvert fald senile, 
llgner hinanden til forveksling, og giver llge sa mange 
gode rad som en forgyldt dejskraber. 

Lidt mere biugbar er Petroy, endnu en af Okhrams 
gamle venner. Han er desvasrre dad. men hans hjer- 
ne lever videre, og sender sma sjove signaler til 
Ween, gennem en maglsk kobberkugle. Han kan hjael- 
pe Ween, hvis det bliver for svasrt. 

Dot ger det nu siasideni. Lidt iigesom * Fascinauon. 
er problemerne ofte begrasnset til en enkei lokatton. 
nvor Ween skal gennemskue. nvordan han homrner 
videre. enten ved hja;ip af nogle af kammersjukkemc, 
en af tingene eller ved hjeelp af noget I rummet. 

Dermed bliver spillet Ilna3rt, men fordi problemer- 
ne er sa gode, betyder det Ikke sa meget 

At spillet er fransk. og dermed pr. definition masr- 
keiigt ise kommende artikelsene). maerker man hur- 
tigt. F.eks. kan leromlalte kobberkugle. kombmeret 
med en ring udvikle slg til en gryde. mens nngen og 
gryden gtver Kuglen tilbage igen. Urrn er den most 
vanvittige ftagermus nogenslnde i et computerspil, og 
kan virfcehg vasre under holdendo. 

Generelt er Ween et godt adventures pi I, ikke noget 
sa;rllgt. men el af dem. man ikke desto mlndre kan 
fa en del tid til at ga med. 

Christian 



PC 



En del af sollols ffo',k v dieisiallwnHt, og del e' vitkclig 
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wTfflW w i yow han vmm DiiiBrendfl HI tidor . tdv mrd el godi 

Ween ronnAi oldiig dE nteve sig op pe del sUmJIo. dor vile 
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RED ZONE 



Ibegyndelsen var jeg i tvMi med hensyn til om jeg 
overhovedet kunne ttllade mig. at kalde dene for 
el BpO. Man del er leg ikke lEengere. dette er ikke 
el spil Del e c en joke. En usandsyniig darlig joke pS 
ItfbBrnBB Oehosining. Psygnosis ma virtteng ha en 
sorl humor, der graenser til del usmagellge (or at 

sende dette ...produht pa markedei. 

Bagsiden af ajsken lover dig "screaming action", 
n.'if ou t dette "spii ' lager koniroi over en af de hur 
tigste molofcykler | verden, tor at deltage I den adre 
nalinfyldie rnotorspo't. (Jegviileogsa skrige, h vis jeg 
havde givel penge tor det her slam). "Suit up for the 
ride ot you lite", jo tak. |eg skal love for, al jeg fik mil 
livs koretur, men det er absolut ikke men) positivt. 
Jeg nor pa tOfnemrnelsen, at de har slddet og bra* 
kct sig at grin, medens de skrev den meget lovende 
lekst pa assken. Na, (eg trot, at jog har (set allot) tor 
mine fruslralioner nu. Computer folket har jo ogsa re1 
til at fa arsagen til dissa fnsfce galdeudslip at vide. 
Lad os derfor se naarmere pa. hvad der gemmer sig 
i aesken. Jeg finder det meget passende. neloo pa 
dette punkt, at cltere iidt Metalllca, med on vag 
a?ndring: "It's |usl 1he beasts under your bed, in yout 
Psygnosisbox. in your head'. Det fflrste man Uegger 
maarke HI ved Red Zone er, at grafikken ikke er del 
(wangende. fat vest ralende og detaljerede orgte man 
ser hos andre raccrspil. Psygnosts har skrottet all 
dette tit fordel for den fyldte vektor og de fnrdele. den 
giver. Dette er faktisk en god ide, som vi har aet del 
I Stuntcar Racer. Men pa grund at en inlernalsk dartig 
prograrnmenng, bltver dette gode irutiativ total! spr> 
leret Motorcyklen slingrer forvildet rundl pa banen, 
nar man prover pa at styre den. Jeg fotle mlg na?r- 
mest som en kosmonaut I et at de ner pendulappa* 
rater. Jeg ved godt. at man kommer langl nod I svln- 
get pa en motorcykel. men jeg har dog al dng oplevet 
at se hjulene passere skuiderhojde i et venstresving. 
Det er tige netop sadan. man foler det I Red Zone. 
Man bltver ufattelig darlig tilpas I maven af at se pa 
del. efter 8 mm. matte jeg ud og. snakke i porce- 
la?nstelefonen. En ting der er lige 5a frustrerende. 
om ikke mere, er molorcyklens evne Ul at dreje fulde 
360 grader ont stn egen akse. Delte er naturllgvls 
med til at oge realismen, men del er meget let at 
Komme til at vende t den fofkertc retntng cftcr el 
styrt. hvor hele venden ter sig. som om den vat kom- 

mei i en blender. De er nu sa stove, dem dei artoejder 
AMIGA: Et godt indblik i, hvor forvlrret 




AMIGA: Maske sergrafikken pam ud, men se den bevmge sig! 

ved Psygnosis. men I nar ikke h0rt den bedste eno- 
nu. Inden man kommer ud oa en kflretur, bhver man 

Oftesenteret for en menu med et ret iniDonemde 

udvalg af valgmulighedor, hvormed det alien iveauet i 
splliet kan hasves. Normal! vll dette medfore en ned 
gang af spillels hastighed, og dermed en langsom 
mere opdatenng af skaermen. Men det lader ill at del 
Kun er motorcyklen der bhver affekteret i Red Zone, 
vfcd at sartte detaljeniveauet I vejret pa dette soil, 
opnar man blot at forsinke responsen 1ra )oysticket, 
sa man er nodt til at lorudse sine bevcegelser. Smart. 
Psygnosis har opfundet det torste spil for clatvoyarv 
ter. Pa on eller anden made tror ieg bare, at de fiar 
rnarkedsfort det forkert. 

Marit 

spJIlet er. 
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ft der mere at sige end; Lad v*ib med at -wlie Oed 
Zone Jeg Kan <*n&*g mo* se bate en god arund m at ewe 
df»t. Mvis du angevel oei, ma du va*e uh©i(.md-i* 
itu«o(ni?t...Hmm IpwMfn hynnc du *A rt*e MB? ""HC op 
pfi nylnklionen ok irrggp dil tclofonn»jmmoi nul umluntn 
l/icneDt 01 en luftmnfi 
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SHORTIES 



Siege 
Mindcraft 

Siege er et strategist for en person, og det byg- 
ger pa rollespillet Magic Candle's verden, sa vi befln- 
der o& altsa i fantasi-nget Gurtex. hvor Lysets Born 
og Markets Magter ksmpet en hard og nadelos 
kamp (drama *), der for spiilets vcdkommende fore- 
gar ved de fire fasstnmger I landet. Splllet er dett op 
l 24 scenarier. der hver beskrrver en bestemt belej- 
ring ar en af fa?stningeme. Maiet er sinipelt: Du skal 
som angriber belejre og indtage forteL og som for- 
svarer skal du arvee'ge angrebet (loglk for iroide), Og 
nar man bliver faerdige med de medfBlgende scena- 
her, er der rnulighed for at laves sine egne. 

Man har forskelhge Iropper og vaben til radighed: 
der er bueskytter, lodfolk. sergenler. troldmajnd og 
ingenterer. Oe s idstnaevnte spilier en vigtig rotle. 
isaar for angnberen, da de er de eneste, son* kan 



Siege er pomt. ove rskueligl og let at ga til, og med 
lang holdbarhed. Det kan veere lidl kra>vende af 
computeren (20 rnh/. mm), men har man udstyrel. er 
det et godt strategispil. 

PC: 88 % 
SS 

AIR SUPPORT 
Psygnosis 

Air Support er pa mange mader ct spaindende 
spll, og er kun laget med i Shortles-sektionen, fordi 
vi fik den meget sent. 

Kort fortalt er kngsfarsel blevet sa farligt, at man 
foretra?kker simulatoter. Her bar man kontrol over et 
kommandocenter, der fungerer selvstaindlgt ved 
hjaslp af stromforsynlnger (ne). ikke sadan nogen 
som du hart), radarstationer, raketbatterler og ikke 
mlndst fabnkker. Fra de fabnkker kan du fremstille 




AW SUPPORT Psygnosis 



betjene hatapulter. Denytte rambukke. bygge broer 
over voldgravene og oplore belejrlngstarne. Det kor- 
\e af del lange er. at Stege er et strategispil. der i sin 
opbygning inviterer andre end strategl-freaks til at 
spille det. Freaks ne skai dog ikke fole sig snydl. (or 
der er rig rnulighed for at ttirettela*gge snedlge stia- 
legier og i vesrksaette D-dags lignende operationer. 
Kampene vtrker meget actionpratgede. og man fater 
sig virkelig som en faeti's kai' nar man ser sine man- 
ge soldater storrne borgmurene og klatre Indenfot. 
mens de traenger fjenoen tilbage, llg for llg. Omvendt 
er det lige sa sjovl at lade sine forsvarere sta i ro og 
mag oppe pa murene og lade bueskytterne skyde 
fjenden Ul pmdemadder, og nar f|enden helt hen til 
muren, kan man l et sandt barbecue-orgie najlde 
brajndende otie ned over de forsvarslase soldater • I 
l&rtykke straler, 



jagerfly, raketbattener. tanks og rekognosorings-far 
tojer. 

Fjenden har stillet noget op. der er fuldstxndig 
magen til. og i en raekke missioner (forst training, 
derefter Ora?bende vlrkelighedl skal du bryde bans 
systemer ned og forsvare dine egne. 

Grafikken er sa simpel, at det virker lid t trist. En 
del af handllngen foregar pa et oversiglskorl, hvor du 
kan se Hans farther, dmo fariojer og deres ruter. Du 
kan lioppe Ind i et af far tajerne, og sa skitter billodet 
lii nogen ret kedelige vekiorstreger, der udmasrhei 
sig ved at bevaage sig nmeltg hurtrgt. 

Dine fartejer skal hele tiden tilbage til cemralen 
for at fa nyo vaben og nyt brasndstof. og sadan bol- 
ger angtebene frem og tilbage. Man har en tilstrask- 
keltg kontrol til at man kan planlajgge angreb. men 
splllet er en smule monotoml i liengden. At man kan 



va?ige at spille det med 3-D-bnller pa. ma vist bettag- 

les som en gimmick- 
Am rga: 78% 
*S 

MCDONALDSLAND 

Virgin 

Da Jakob Slolh. Saren Bang Hansen og underteg- 
nede var pa nterrail for lidl over et ar siden, var der 
en Dng, der var sikkert. Uansel hvor vi kom hen. og 
hvor spasndende mad. der var at finde. matte Soren 
have sig en Btg Mac Samme S8H slges tovrigt hver 
morgen at finde sin bedeueppe (bestaende af sam- 
rnenkhstrede skumkasser fra McDonalds) frern, ven- 
de sig mod USA og fangsomt messe med baawende 
stemme, at der kun er en Gud, og at Ronald McDo- 
nald er rians profel... 

Jeg er derfor fidt bekymret wed den her anmeldel- 
se. Nar Sorer* ser. hvordan jeg beriandle» del spll. 
der beskxftiger sig med hans religiose reining. Oli- 
ver han formentlig fundamental istiskfanatisk og 
braender en Burger King af... 

Hvor om ailing er. er det her piatformspil direkte 
tabeligt. Man styrer en glad, smafed mogunge rundt 
pa en raekke platforme, og skal finde McDonalds 
kort. burgers. McDonaldsbuer og det. der er va?rre. 
Der skulle vaare omknng fyrre baner. men sa langt 
gider man ikke at spille. Del er umuligt at styre figu- 
res, dor man skal man starte forfra. grafikken er for- 
mentlig lavet af samme arkitekt. der mdretter McDo- 
nalds, lyden er et soundtrack fra en af de poputa?ro 
famllierestaunanter. og splllet er ynkeligt. pibende og. 
ydmygt. Kun Soren B. vil nogensmde kunne elske 
det. 

Amiga: 38% 

- CS 

CARRIER COMMAND 
Kixx 

Der er nu ikke noget bedre. end hvis man kan 
erbverve sig en af de store, gamie klassikere til en 
fornuftig pris. Og det er prascis hvad Kixx nu tilbyder 
med Caener Command, opnndellgt udgivei af Rain- 
bird. 

Handllngen foregar i el landskao. der tiovedsage' 
llgt er skruet sammen af fyldt vektor. I omradet er der 
en lang ra?kke eer. der spilier en vigtig rol le i produk* 
tion og energriremstilling. Uhetdigvis er der en eller 
anden sfcurk, der godl kunne txnke sig sit eget lllle 
B-rige. og derrned har han bragt hele verden i tare. 
Det er nu dm opgave at udruste et nangarskib og 
sende skurken hjem til sin mor. 

Dil hangarskibs udstyr er ikke helt normal!. Du har 
amfibiokoretDjer. der kan bygge kommandocentraler 
m.m. pa oeine. og du bar Manta-iagere. der kan bru- 
ges til at forsvare dit hangarskjb og til at bomne fjen- 
den langt ned I {orden med. 

Det var en meget kort gennemgang. og det er vi jo 
nedt Ul med Shoriie-anmeldelserne. Hovedsegen er 
i hwert (aid. at splllet er s)Ovt at spille, selvom hastig- 
hed og grafik tydeligt bcerer pra*g af at vaere fabnke- 
ret I 1987. Under alle omstaendigheder var det et 
spil, der iik mange none anmelderrose. ogvi Ml da 
ogsa geme give vores bidrag. setvom kronbladene 
maske er en smule faimede, 

Amiga: 91% 
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Musik Nonstop 

Lazserncs musikalske sporgsmal 
besvares af Gert Sdrensen. 



Ved GertSsrensen 

Amiga, Atari, 
PCeflerMACr 

Kaere musikbrevkasse, her er en lllle 
bunke spergsmal. 

1) Mar Amigaen alltd har Hgget I en 
sekundasr position mht. professionel 
musikslyring, skyldes det efter mm 
vurdering en enkel ling. Og del er, at 
del desv3?rre ajtfng er lykkedes, ai fa 
lov ill at udvikle Cubase (seq. program 
fra Steinberg) til netop Amiga. Nu hvrjr 
Cubase iige er btevet udviktet til PC 
Windows, er der sa ikke en mulighed 
'or at fa del lavet til Amigaen ogsa? 
Hvis ikke, hvad er sa Amigaens svar 
pa Cubase find, nodeudskrlvning)? 

2) Jeg har iige leest en anmeldelse 
af A-MAXll-f- i Amiga Format, og jeg 
'ceste og&a preview'en pa aen I DNC 
nr. 2. 1992 med stor mteresse. Vil det 
veer© muligt at here Cu base til Mac pd 
denne Emulator? Og i sa fald. hvor 
stor en processor, RAM etc. vil du reg- 
ne med er nodvendigt? 

3) Har lasngden at MIDI kabiernc 
nogen indflydelse pa praactslonen a\ 
•ndspilningerne? 

A) Hvilke MlDlmierfaces er de 
mest udbredte? Jeg har selv et dansk- 
produceret interlace fra Creative 
Sound Systems, en Midi Enpander ME 



A . Ligger den I den bed re eiter darllge- 
re ende? 

5) Jeg vil foresla absolut en het side 
(eller mere) til rnusikbrevkassen i 
bvert nummerl 

Thomas Ebling. Valdy Tlngsted 9, 1 
sal, 2500 valby 

Jeg er Ikke helt enig i din vurdering af 
grunden til Amigaens sekundajre 
position: Jeg mener det skyldes at de 
forretninger som saalger Amiga, sim- 
petthen Ikke ved nok om Amigaens 
mange musikalske muligheder. Lxg 
mserke til at de konkurrerende com- 
putere ogsa saslges i deciderede 
muslkforretnlnger. hvor computere 
og musikinstrumenter bliver prcesen 
teret af musikfagfolk. New Music, 
- itius oplyser at der ik ke i ajeblikket 
er planlagt en Amiga version af Cuba- 
se, Der findes dog en version af et 
Stelnbergprogram til Amiga: Pro24 
A. men det kan ikke sammenlignes 
med Cubase. Sequence rprogram- 
met Bars and Pipes Prof. 2.0 (er incl. 
nodeudskrlvning) overgar program- 
met Cubase pa mange punkter, issr 
de mange kreatlve tools, sa der er 
ingen grund til at fortvivle. 

2) Efter de oplysnlnger Jeg har faet 
fra (orsketlige importerer, er det 



muligt at kere Cubase pa en stan- 
dard Amiga med 1 MB ram via 
AMAXII+. I naiste nummner af DNC 
haber jeg at kunne give dig mere 
Information, idet jeg netop har faet 
en AMAXII+ til test. 

3) Iflg. MIOI-specifikationernc 
kan du bruge kabellxngder pa op til 
15 m, uden at det giver problemer. 

4) Amiga Warehouse oplyser, at 

Datlc til kr. 595.- er der es mest sotgt 

interface og den fungerer perfekt. 
Dr.T.'s Phantom til kr. 2.075,- erforu- 
den MIDI IN, THRU og OUT ogsa 
forsynet med SMPTE-IN/OUT samt 
en gennmfort RS232 port. Jeg 
bruger selv en Datel (kr. 700,-). Dot 
der mange gange afgor hvilken MIDI- 
Interface man but veelge. er ens 
behov m n.t hvor mange MIDI out 

man har brug for. Man kan ikke tale 

om gode og darlige MIDI interfaces, 
sa hvor vidt din ME 4 ligger i den gode 
eller darlige ende kan slge: enten 
virker en MIDI -interface eller ogsa 
vlrker den Ikke. 

5) Safremt der kommer en sladig 
strom af sporgsmal har hr. 
Martensen lovet at bladet kan afse 
de sider der er nodvendige til en 
musikbrevkasse. 

Hvor lang tid 

Jeg har tasnkt mig at kebe en Smart 
Sound Sampler til min Amiga, og jeg 
har llge et par sporgsmal: 

1) Hvor lang tid kan en sample 
vare? Jeg har en megabyte ram. 

2) Kan man indspille et helt num- 
mer fra en LP (Ca. 3-4 mm.)? 

3) Hvilket program kan du anbefale 
mig? 

Martin BangsO. 



Kesrnebidervej 9. 9800 Hjornng. 

1*2) Med 1 MB ram kan du sample 
ca. 30-40 sek. afhcengig dels af sam- 
plingsrate og dels af hvor meget dit 
samplingsprogram optager af ram- 
pladsen, 

3) Hvis du blot vil Ind- og afspille 
samples kan du bruge det samplor- 
program der felger med sampleren. 
men hvis du vil bruge dl no samples til 
at lave din egen musik med, skal du 
have lidt ekstra software: en 
flerspors-sampie-afspiller, en 
sakaldt "Tracker". Der kan jeg hi n. 
anbefale Audlomaster 4 til ca. kr. 
695.- og Audition 4 (ca. kr. 645.-). 
Der er ogsa vasrd at overveje sam- 
pleren DSS fra GVP Incl. samplerpro- 
gram og tracker (noise-.sound- og 
protracker kompatlbett) til kr. 995.- 
(se vor test I DNC. nr. 3/1992) 

AMIGA BREVKASSC 
Har du sporssmal vedr. 
Amiga musik- soft- 03/ 
eller hardware, sa skriv til 
DNC's musikbrevkasse. 
Her vil musik eksperten 
Gert Sorensen hjaelpe dig 
med alle sporgsmal. 
Skriv til: 

DctNyeCOKputer 

St Kongcnsgadc 72 
1 264 Kobenhavn K 

Market 

"Music-nonstop" 



BLIV MEDLEM AF SOFTWARE KLUBBEN OG FA TILSENDT VORES 
KLUBAVIS MED ALLE DE NYE OG HOTTE SPIL TIL AMIGA OG PC. 
BEM7ERK VI HAR ENGELSKE PRISER OG UDGIVELSESDATO'ER. 
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En perlekaedc af kommende spil. 



LEEDS UNITED 
CHAMPIONS! 

Fra CDS er der endnu et led I den 
uendelige ksede af managerspil 
pa vej, og hvad ville vasre mere 
naturligtend at vaalge Leeds, sid- 
ste ars mesrre som centrum? 

Splllet ser ud Ul ai veere af den 
gode stabile slags, hvor man 
starter i den engelske 4. division 
og skal kasmpe sig op gennem 
raskkerne, vinde pokalen. vinde 
de europaeiske turnerlnger og I 
det hele tagel have lidt succes 
som irasner. Du skal kobe og sast- 




DRAGONS LAIR Hi 

Ja. du teste ngtigl. Netop som 
vi lykkellgt havde fortrasngt 
SpaceAce-spillene. og ikke 
mlndst Dragons Lair-sptllene. 
har Don Bluih (udiales Bluth) 
velsignet os med endnu en del 
af den navnkundige saga. Du er 
stadigvsek ridderen Dirk the 

Daring, som reddede prinsesse 
Daphne, undslap fra Singes 
slot, reddede Daphne igen fra 



ge spillere. skal vaalge deres 
ueeningsprogram, sende spioner 
ud III kommende modstanderes 
kampe og endda selv designe de 
forskelltgetaktikker. 

Netop det sldste punkt skulle 
va?re der, hvor Leeds United 
Champions virkelig brillierede. 
Pressemeddelelsen praler af, at 
der er mindsl 729 forskellige tak- 

tikker, som man selv kan pudse 
af. til de passer til de spillere. 
man har i sin trup. 

Tlljul skulle vi gerne finde ud af . 
om CDS laver selvnial eller 
haUrick. 

den onde trold- 
mand Mordroc. 
der vllle gifte sig 
med hende, und- 
slap ogsaharn.og 
fik en masse 00m 
med Daphne. 
Men mens du 
hanger nede pa 
Gronjordsgrillen 
med vennerne. 

har Modrocs onde 

soster Mordread 
kidnappet din 
familie, fordi du 
sloghendes bror ihjel. Det erjo 
ikke sadan med det - og mon 
ikke du skulle til at finde dig en 
anden Krereste? 

Don Bluth lover os endnu 
engang animationer. der fylder 
hele skEermen. 60 scener med 
1500 frames i hver og mere end 
seks diskettes Ohjubel!!! Men 

om det bliver mere spiibart end 

sine forgaangere finder vi forst 
ud af i november pa PC og 
Amiga 




PINBALL FANTASIES 

Nogle gange sker det. at en stor titel ankommer sa uheldigt. at vt 
desvasrre aldrig rlgtig far anmeldt den, anmeidelsen bliver 
udskudt og en masse andre gode eller mlndre gode undskyld- 
ninger...En af dem var Pinball Dreams, der fik rnarkeret sig som 
den absolut bedste Amiga-flipperspilssimulator nogensinde. 

Men 21st Century Entertainment, firmaet for den forste udgi- 
velse. ha; teenkt sig at gsre noget ved den sag. De har taget 
deres gamle rutiner. pudset dem af , og gor nu klar til fire ekstra 
boards for alle flippere. 

De nye spil basrer navnene Partyland, Billion Dollar Game 

Show, Speed Devifs og Stones & Bones. De svenske program- 
msrer lover flere flippere, stBrre boards og endnu mere musik, 
grafik og tyd, end der var i forgaangeren. 

Samtidig bebuder 21st Century Entertainment, at de vil udgi- 
ve Pinball Dreams til bade PC og Gameboy. Fltiiip! 




AQUATIC GAMES 

Mens vores allesammen James 
Pond gsr sig klar til en ny opgave 
(vi gastter pa. at den kommer til at 
hedde noget med "Splash 
Gordon!), er det naturligvis vig- 
tigt, at han tkke mister sin smi- 
dighed og sin fiskeform. Derfor 
har han og vennerne. her en god 
bid tld efter det rigtige OL, valgt at 
sa?tte hinanden staavne. et sted 
nede pa bunden af havet. At dette 

James Pond spil bliver lige sa van- 

det sorn de andre. bor der ikke 

herske tvivl om. Der er 8 discipli- 
ner plus bonus-baner. og de har 
navne som 100 meter Splash. 



Hop-Skip-Jump. Feeding Time og 
Leap Frog. 

Du kan enten spllle i practice- 
mode eller tage del i de sande 
mesterskaber - enten med com- 
puteren (3 svaarhedsgrader) eller 
med op til tre af dine venner. 

Grafikken er lige sa kulort, 
tarvefyldt og ma?rkelig som i de 
foregaende spil, og meget tyder 
pa. at Mlllenium-drengene har 
endnu et hit pa vej. 

Amiga-ejere far se til oktober. .. 
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CASTLES II; SIEGE 
AND CONQUEST 

interplay, der gav os den tvivl- 
somme fornejelse at stifte 
oekendtskab med Castles, synes 
iige. at de ville forspge sig igen. 
Det skal ske med den opfindsom- 
me titel Castles II, der lover mere 
gameplay - en udvikling. der vel 
varsvasratundga. 

Kong Charles af Bretagne er 
dod. ogder er ikke nogen naturlig 
kronarving. Det betyder krig pa 
allefronterover hele Europa, mel- 

lem en raskke smafyrster, der alle 
vil havemagten. Det eren krigdu 
har taenkt dig og vinde, det er en 



krone, du har laenkt dig at ga 
rundt med - men dej- er for mange 
andre. der har samme ide. 

Og sa ruller den sasdvanlige 
Defender of the Crown-molle, Du 
skal erobre land, bygge borge pa 
det. halde dig gode venner med 
kirken. smede alliancer. oghoide 
pflblen nede og tilfreds pa sam- 
me tld. 

Den store forskel I forhold til 
forgaangeren er. at du nu ud over 
at bygge og designe slotte kan 
angribe og odeiHtgge dem. Det 
skulle give spillet "endnu mere 
dybde end den fantastiske for- 
gasnger!". Hvorfor skulle man 
ogsa underdrive? 



tin ri} p-vfi3 ni.P4 



DOROVAMS KEY 

Der er bestemt ikke mangel pa rollespil for tiden. men alle vil 
abenbart stadigveek gore et forsog pa at programmere det mest 

ulumativeRPG. 

Gremlin vl I ikke najes med at lave et - Dorovans Key btere r ove r- 
skriften Daemonsgate 1. 

Vi springer baggrundshistorien over og gar direkte til handlin- 
gen. Den udspiller sig I det gamle land Hestor. der er designet 
med en rigtig social-struktur, en sagnomspunden histone. en 
logisk geografi og en naturlig bykonstruktion. 

I modsastning til mange andrerollespil,erdine8personenkke 

bare en rsekke tal og statistikker, men Jevende vaesner, der gar 
deres helt egne veje, nar du ikke direkte giver dem ordrer. De vil 
handle ud fra deres psyke og deres fornemmelser - og med min- 
dre de har fuldstasndig tillld til dig, general Gustavus, kommer du 
ingen vegne med dem. Som i Legend foregar noget af handlingen 
pa et oversigtskort. hvor du kan se dine fjender. og kun sjasldent 
bliver angrebet uden varsel. Det meste af spillet foregar imid- 
lertid i byerne, og der er 7 af dem, hver med mere end 10.000 
skcerrnes grafik. I hve r by lever ca. 4-00 mennesker, der har deres 
naturlige dagrytrne; star op, gar pa arbejde, pa kro, gar ud og 
handler o.s.v. Herudover bor der 128 mennesker i hver by. der 
spiller en mere central rolle, og som rejser rundt mellem byerne. 
og nemt kan blandes ind i handlingen. 

VI glaeder os til juletid - sammen med de andre Amiga og PC-eje- 
re. 





INCA 

Hvis man skal tale om et decideret hajdepunkl pa ECTS-udstilllngen 

i London, ma det have vaeret stortitlen Inca fra det Mile franske 
softwarehus Coktel Vision. 

Det er en lille smule usikkert. hvad spillet egenthg handler om, 
men det tegner til at bllve et action/adventure til sat en handfuld 
fransk science fiction. Historien handler om, at du er den udvalgle, 
The Chosen One. der skal rejse tilbage til tiden og forsvare, genop- 
bygge og bevare den gamle kultur, som de spanske conquestadorer 
sa skammeligt udryddede ( begyndelsen af det 16. arhundrede. 

Det lyder masks ikke sasrlig fantastisk. men at se spillet i aktion 
er som at svasve ind i en uvirkelig dram. Hele forhistorien bliver vist 
som en film, hvor den sidste mand i verden, der kan tale det gamle 

Inka-sprog. langsomt fortseller. hvorfor de har sa store forhabninger 
til dig (selvfolgellg med en engelsk oversa?ttelse nedenunderl). 
altsammen som optakt til det graftske orgie. 

Langt det meste er digitaliserede filmsekvenser med rigtige 
skuespillere. og filmen de spiller med i er mildest talt ma?rkelig! En 
del af handlingen foregar pa en gammeldags fregat. der sva?ver ude 
i verdensf umrnet, og hvor du kan ga rundt pa deeKket. broen o.s.v. i 
en 3-D grafik, der ville fa enhver Virtual Reality-maskine til at tabe 

hjelmen af misundelse. Gennem hele spillet er der perfekt tale, tre- 
dimensionelle objekter der aendrer form hurtigere end du kan 
opfatte det og meget, meget mere. Spillets soundtrack er desuden 

blevet udgivet pa en lyd-CD, ogdannerden perfekte baggrund for det 
sydamerlkanske eventyr. 

Hele anmelderstaben gladder sig allerede som de sma born, de er 
til sldst pa aret. hvor 20-30 megabyte-giganten udkommer til PC. og 
til januar, hvor en Amiga-version hojst sandsynligt lander. 




A.T.A.C. 

Handlingen foregar i den nasrme- 
ste fremtid. og udover alle de 
katastrofer verden er blevet ramt 
af gennem andre computerspil. 
er der sket noget. der ikke just far 
de amerikanske teenagere ud pa 
gaderne i vild jubeldans. De sid- 
der derhjemme og fixer! Narkok- 
arteilerne i Sydamerika har faet 
ikke sa lidt indflydelse. oghar fak- 
tisk spoleret den sociale orden i 
alle vigtige storbyer. Du er blevet 
udpeget af den amerikanske 
regering UJ at sparke dem der, 
hvor det ger mest ondt: i Colom- 
bia. Du leder et elrte-hold med 
250 agenter og fire F-22 jager 
bombere. to helikoptere og en 



masse bomber, du rundhandet 

skal dele ud for at stoppe narko- 

baronernes hensynslsse 

eksport. Derudover skal du 
opbygge en spionagering, der kan 
fortaslle dig, hvomar det kan 
betale sig at skride ind. hvor og 
med hvor meget styrke. Efter 
naiestiks-metoden med et enkelt 
fartej eller med hele styrken I luf- 
ten pa een gang? Du kan pa et hvil 
ket som heist tidspunkt skifte 
over til et af flyene og gore det 
n0dvendige. 

Spillet skulle efter slgende 
kare i real-time og Microprose 
leverer forhabemlig anmelderko- 
pierne, sa vi kan na at have det 
med i naaste nummer. 
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Ren intuition ! 

Gadgets er alle de sma felter pa sksrmen.som man kan klikke 
pa mcd musen, skrive enkelte ord i o.s.v* Denne gang ser vi pa 

hvordan de laves* 

Af Lars J0rgen Helbo 




Gadgets er et ret vtdt begreb. 
Hertil tasller de sma knap- 
per, som kan veelges med 
musen, de kaldes boolean-gad- 
gets. De aflange felter, som man 
kan skrive i hedder stri nggadgets. 
De lange skydere. som f.eks. sid- 
der pa kanterne af vinduerne hed- 
der proportion a Igadgets. 

Gadgets kan sidde pa en 
screen eller et vindue, derfor 
skelner man naturllgt nok mellem 
screen-gadgets og window-gad- 
gets. Endelig har man system- 
gadgets, det er f.eks. dern som 
vinduerne pa Workbench er 
udstyret med. Til forskel herfra 
findes bruger gadgets. Deterdem 
som programmeren selv define- 
rer. 

Systemgadgets-. 

- er taktisk allerede omtalt. En 
screen kan have to gadgets. Med 
det ene kan den traskkes ned og 
op. med det andet kan den 
lasgges bagved en anden screen. 
De to gadgets kan fjernes ved at 
SEette flaget SCREENQUIET i 
NewScreen-strukturen. 

Pa et vindue placeres system- 
gadgets i rammen. Hvilk-e gad- 
gets vinduet far, afgeres med 
WFLG-flagene i NewWindow- 
strukturen. Hvordan det foregar 
fortatte vi i lektion 3. 

Brugergadgets 

Denne betegnelse er egentlig ulo- 
gisk. For brugeren er der nemlig 
ikke nogen sterre forskel mellem 
system- ogbrugergadgets. Det er 
der derimod for programrnflren. 
Hvoret systemgadget kan tiifejes 



med et enkelt flag, skal et bruger- 
gadget defineres 1 alle detaljer. 

En anden forskel er, at bruger- 
gadgets kun kan placeres pa vin- 

duer. Du husker maske. at der i 
NewWindow-strukturen findes en 
pointer med navnet RrstGadget. 
Hvis den peger pa en gyldig gad- 
get-struktur, nar vinduet abnes. 
placeres det pagaeldende gadget 
i vinduet. NewScreen-strukturen 
indeholder en tilsvarende poin- 
ter; men den er aldrig blevet 
implementeret. Intuition ignore- 
rerden simpelthen. 

Et Nile ekscmpel 

Billedet i figur i viser el vindue 
med de systemgadgets. som kan 
bruges under DOS 2.0 og 10 

brugergadgets. Vi vil nu se pi, 
hvordan disse to brugergadgets 
programmeres. 

Det drejer sig om to boolean- 
gadgets. De er forsynet med en 
dobbelt rarnme og en tekst. 
Bortset fra teksten og piacerin- 
gen er d e to gadgets ens. 

Ligesom ved menuen skal vi 
bruge et helt system af sammen- 
keedede strukturer. Boks 1 viser, 
hvad der krasves. Disse deklara- 
tioner indsasttes i programmetog 
i NewScreen-strukturen tn-d- 
Scettes en pointer til Gadgetl. De 
to gadgets vil sa automatisk blive 
placeret i vinduet. nar del abnes. 

Rammerne 

Ferst deklareres to arrays med 
koordinaterne pa rammerne. 
Koordinaterne defineres i forhold 
til averste venstre hjerne af selve 
gadget'et, d.v.s. det aktive felt. 



Derfor kan vi bruge de samme to 
arrays til begge gadgets. 

Derefter kommer to Border- 
strukturer. Igen bruger vi en struk- 
tur tit den mdre ramrne og en til 

den ydre; men vi bruger de sam- 
me to strukturer til begge gad- 
gets. 

De ferste to nuller angiver ram- 
mens placering i forhold til gad- 
get'et. Koordinaterne i de to 
arrays placerer et enkelt hjerne. 
Med disse koordinater fiyttes 
hele rammen. 

4.5JAM1 betyder, at rammen 
skal have forgrundsfarve nr. 4, 
baggrundsfarve nr. 5 vist i almin- 
delig modus. Sa falger antallet af 
koordinatpar i det tilhorende 
array og en pointer til array'et. 
La?g masrke til at en firkant 
kreever 5 koordinatpar. da ferste 
ogsidste par er ens. 

Sidste element i strukturen er 
en pointer til en Border-struktur. 



Vi har altsa igen en kasde af struk- 
turer. I Gadget-stfukturen findes 
en pointer til ferste Border, Her 
har vi en pointer til neeste Border 
etc 

Teksten 

Teksten placeres I en IntuiText- 
struktur. Da teksterne i de to gad- 
gets selvfotgelig skal va?re for- 
skellige, skal vi bruge en struktur 
til h vert gadget. 

Selve strukturen er allerede 
omtalt I forbindelse med 
menuerne, vi vil derfor ikke korrv 
me nasrmere ind pa den: men 
bare henvise til lektion 4. 

Gadget strukturen 

Ferste element er en pointer til en 
anden Gadget-struktur. Vi har alt- 
sa endnu en kasde. I NewWindow- 
strukturen star en pointer til Gad- 
getl, der er en pointer til Gad- 
get2, hvor kseden afstuttes med 



Boks 1: Deklarationen af de to gadgets 



WOHOBonleiOataJiHO.O T eo,0.60.14.0.14,0 ( OK 

WORD BordorOwlOllH*. 3.30. 6.66--3.S6.T r.30.20.*.l 7.41.-3J; 

How GaaBfiiBonttf2 - iQ.f.4,5 J*M l.5,4fc3»c»rfO «e2|Q I.NWU > 
stowt BoKJefGaOgKlBorHcrl = lO,0.4.6J4MI.7.ABo'ilofOalfli:0|.4GadgDieottrtf2): 
llflKt InluiTfltl GaOfl«1leitl = (i.2.JAMl ].5.3.NULL"N< J' HULL): 
smicl Inlutrat! GaogBtTert2 - i3.2JAM1.15.3.NUtL*N' ?".NUU.|; 

«M«nilBetG*^»|WU.t«1^.60.M.G^ GACVRElV£mF<iG*CrjMMEOI*T£.GT^ 

struci GadgoiGadgeU - |4Ga*et2,30.20.M.14.GF V G_GAD(WCOMPLQa^^ &Gadtiol8o(ile*l,'<UU.*GadaiIe*ii.0L.NULLl < NULL): 
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en NULL-pointer. 

Deter sikkert ingen overraskel- 
se, at de naeste fire tal angiver 
gadget'ets placering og stflrrel- 
se. Placer Ingen males i forhold til 
vinduets averste venstre hjarne. 

Sa kommer tre forskellige flag. 

GADGHCOMP fortaeller. at dette 

gadget inverteres, nar det vael- 
ges. En anden mulighed er GADG- 
HBOX, sa markeres del med en 
kraftig ramme. 

Lasngere fremme i strukturen 
findes en pointer til Indholdet af 
dette gadget. Raget LABELITEXT 
siger, at denne pointer peger pa 
en IntuiText-struktur. Peger den 
derimod pa en image-struktur, 
skal der her sta LABEUMAGE. 

EftergadgetflagGt kommer akti- 
veringsflaget. Hermed kan man 
bl.a. bestemme. hvornarder skal 
udloses et intuition-message; 
men det vender vi tilbage til 
nseste gang. Det tredie flag er 
type-flaget. Det afger bl.a. om 
dette gadget skal veere et boole- 
an-, string- eller proportionalgad- 

get. 

Blandt de resterende elemerv 

ter i strukturen skal man isser 
la?gge mserke ill de to pointere til 
rammen og teksten. Det er dem, 
der binder hele systemet sam- 
men. 

Vlgttgt er ogsa strukturens 
naastsidste element. Elementet 
har navnet GadgetID og typen 
UWORD. Du kan selv bestemme, 
nvad du skriver her; men sorg for, 

at tallene er forskellige I hvert 

gadget. Nseste gang skal vi nem- 
Hg bruge netop dette tal. nar vi 
skal finde ud af. hvilket gadget 
brugeren har valgl. 



Intuition-kursus: 



LeMianl:LiDranes 
Lektion 2: Screens 
LeKIian 3: Vmduer 
LeKHon4;Menuer 
Lokhon 5: Gadgets 
LeWion6: intuillon-me&sages 



Demo -pros ram 



I dette kursus behandler vi t 
hver lekti on en side af Intuition . 
Derfor kan det maske vaere 
sva?rt. at se den store sam- 
menhasng og bevare overtolik- 
ket. For at afhjaslpe det har vi 

nu tavet et demoprogram. i 

dette program Indgar samtlfge 
eksempler fra alle 6 lektioner 
pa rette sted og i den ngttge 

sammenhasng. Kildekoden er 

udfortigt kommenteret ogfylder 
over 45 kb. 

Programmer kommer pa en 
af de nasste PD-Special og kan 
hentes pa COM-BBS. 



Am 19a 

udvilclerkonfcrence 
i Danmark 

I forbindelse med Amiga Expo i Arhus havde Com- 
modore fact den glimrende ide at af holde en dansk 
udviklerkonference den 24,-25. September. Lass her 
om nyheder fra en verden, der normalt er "forbudt 
omrade"* 

Af Torben Hammer 



Vares vserter var Amiga-sta- 
3en stettet af Jan Nymand fra 
Commodore ESCO 1 Frank- 
furt. Efter velkomst af Esben Hun- 
nerup. support manager I Dan- 
mark , pra->senterede Jesper 
Chnstensen . salgschef for Amiga 
Danmark, den nye organisation, 
hvor man havde slaet consumer- 
og professlonel afdeling sammen 
til gavn for begge kategorier af 

brugere. Jesper viste ogsa nogle 
oversigter. hvoraf det fremgik, at 
det var salget af A500. A500+ og 
A600 der "bar" hele udviklingen. 
De professionelle maskiner 
A2000 og A3O00 udgjorde kun 
ca. 5% af det totale salg. A600 
tegner til iavngt til at blive en 
"salgsraket". pa een maned har 
den allerede solgt sa godt, at det 
pa arsbasis vil svare til summen 
af A500 og A500+. Konkrete tal 
ville Commodore ikke rykke ud 
med. 

PMCIA 

Esben Hunnerup redegjorde for 
PMCIA-standarden (A600) og 
v iste et par eksempler pa PMCIA- 
kort. Kortene indeholdt statisk 
RAM og var ganske pebrede: 1 
MB ca. 1600 kr og det var endda 
specialpris til udviklerne. Com- 
modore forventer. at der kommer 
dynamiske RAM kort inden arets 
udgangog dermed skulle prisen 
ogsa gerne havne i et mere 
acceptabelt leje. 

Udviklingspolitik 

Na?ste dag startede John Zinck. 
dlrektor for Commodore Scandi- 
navia med at redeg0re for Com- 
modores salgs- og udviklingspoli- 
tik, men her kom nan sandelig i 
strid modvind blandt en flok 
Amiga entustaster, som belasrte 
ham om at Amiga var en ene- 
staende maski ne , og om hvor vig- 
tigt det var at holde det tekniske 
forsprlng for konkurrenterne 
(lass: de kompatible). 




Virus 

Han aflestes af Erik Lavendahl 
Sorensen som selvffllgeligfortal- 
te om virus. Alle fik hans nyeste 
samling virus-killere. Det var 
ellers horrible ting, man fik at 
here: Der flndes adskillige 
"virusboards" hvor fra man kan 
downl oade de sidste nye ra?dsler, 

I amerlkanskecomputertldsskrlf- 
ter annoncerer en fyr med at han 
udvikler en personlig virus til dig 
for 10$. 

Forelobig stardet greeltttl med 
bekeempelsen af virusprogram- 

mererne fordi lovgivningen ikke 
anviser nogen hjemmel trl at s traf- 
fe dem. Den bedste chance p.t. 
synes at veere. at de fleste 
virusprogrammorer ogsa er "pira- 
ter". og herder anderledes mulig- 
heder. 

CPTV eller CDI 

Naturligvis var der et storre indsl- 
ag om CDTV. hvor Commodore nu 
bekender kular og kalder det 
Amiga CDTV for at fa mere gang i 
salget tjvnf. annoncerne om ind- 
bytning med A500 i DNQ. Ifelge 
Commodore er der solgt lige sa 
mange CDTV som CD-players 

(som seedvanlig ingen preecise 
tal). sa det er stadig uafgjort hvil- 
ken standard, der kommer til at 

beherske markedet. Anstrengel- 
serne gaslderogsa at fa relevante 



kvalitetsprogrammer frem. Det 
kniber alvorligt med udvalget for 
tiden. 



Gang 1 



den 

Alt i alt var det et spcendende ini- 
tiativ, som fik sat en masse i 
gang. Noget af det vigtigste. der 
skete. var at der knyttedes en 

masse personlige kontakter, Det 
var virkelig fascinerende at ople- 
ve den abenhed og tillid der var 
imellem deltagerne. Jegvllle sna- 
rere have ventet at alle sad og 
passede pa ikke at fortaslle for 
meget om hvad de gik og lavede. 
af frygt for at en konkurrent kun- 
ne snuppe tdeen. Tvasrtimod. der 
blev indgaet mange uformelle 
aftaler om samarbejde. Faktisk 
blev dertaget initiativ til dannelse 
af en udviklerklub: I erkendelse af 
at ingen kan vasre ekspert pa alle 
omrader, vil man lave en hste over 

deltagere med deres specialer. 
saledes at man kunne samarbej- 
de med de ting, man var sasrllg 
god til. Altsammen med det 
formal at skabe mere konkurren- 
cedygtige produkter. 



(Vi vil i en kommende artikel kom- 
me ind pa. hvad det vii sige at 
vsere udvikler, og hvordan DU 
ogsa kan blive Amiga-udvikter.) 
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VREDUNG PC-EJER! 

Her sidder jeginedjeresblad, nr. 10-1992 og leaser 19aiders Amiga- 
reklame. 1 3 aiders spilanmeldelser (del var da utroUgt Jeres or- 
1 0 er forskelligl f ra mlt! - Red. ) og en masse artikler om alt det ekstra- 
udstyr og de programmer. I har teste*, til A(u)migaen - hell fflrlig, 
hvad er I for nogen drengerove? 1 ved vlst SWce. at der garanteret er 
lige sa mange PC-ejere som A(d)mlga-ejere. der loser Jeres blad. sa 
hvad med lidt hensyn tfl de stakkels PC-mennesker. der sldder i de 
danske hjem. Sa fa fingrene aid af dlskettedrevet eller hvor I fillers 
har dero og brug decn pa. hakkebnetttst istedet - og skriv om ekstra 
udstyr, programmer og endda reklamer til PC'eren. 

Som vi siweert allesanimen ved kommer de fleste apil forst tu 
PC'eren. Sa var det ikke en ide at I koto med PC-anmeldelserne til et 
soil med det samma det kommer frem herhjemme og later Amiga- 
ejerne nojes med det. Det kan Jeg selvfolgeiig godt se er unfair over 
for A<d>mlga-ejerne. men det er ligeledes unfair at E Hammer med en 
Amiga-anmeldelse tU et spU, nar man har slkret sig det til PC. 

Lad veere med at give premier vaafe i Mailbox, men brug derimod 
prajmierne i Secret Service. Dette viUe maske fore tU fearre breve i 
Mailbox men I ma have nok af dem, da jeg har skrevet tUJer 6 gan- 
ge uden at fa et brev I biadet og uden at have faet Christians utaUige 
mader at sno sig uden om de gode sporgsmal pal 
Jan Kristensen, Struer 

Okay Jan, s a lad os snakke direkte. 

1) Tagditblad 

2) So hvad dsr star pa f orsiden. 

3) Find ordet PC-tlad 

Det er svaert, Det star der slot iWtel DlffC ER ikke aoget PC- 
bladl Hvia du gome vil Have et rent PC-blad, burde du maske kigge 
Udt pa Alt om Data. Vi nar taget PC-anmeldelserne med, f ordi mange 
af dem er spamdende og kommer til Amigaen - men vi er f0rst og 
fremmest et Amiga-blad - ejller som du sikkert vine stave det, et 
A(d)miga-bl(ad). 

Vi har iavrigt faet fordelagtige sponsors! tal er, som giver os muiig- 
hed for at T»l»nne aUe de tips og de breve, der lortj ener det. 
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Ved Christian Sparrevohn 



AMIGA VS. PC 

Jeg er en ung studerende. som gar med skumk> planer, nemilg 
at lade mrg omvende 1ta Amigaen-s vertfen tit PC-verdenen. Grund- 
en til dette er, at jeg betvivler Amigaens kompetence I frermidcn. 
F.eks. kan man loge og same pc^seirw op imod Amigaens og her 
opleve en vetden til forskei. He/ er et Idle rcgnskab: 
Amiga, skajrrn. pnnter, 512 kp - 9000 kr 
PC. 120 mb. Ho/ddisk. SVGA-skasfm, A mb, int. pnnter 15 000 

kr. 

Dor ei kun 6000 kr. til forskei og disse vlt let bllve mindre. hwis 
Amigaen skulle nave somme kapacitet som PC'eron. Men gfunden 
■ til. at leg kun gar med pJanerne. er at Arnigaen har en fast plods i 
I mm hverdag. Den ere«ikel at bruge tn skoteartejdei, ul tntid (spilj 
I og til muslk m.m. Jeg har godt nok laist. at lyden I PC'eron ikke er 
I den 0o<i5ie. men at den kan torbo<bes med et par tuslnde kroner. 
I Sa leg kunne godt tasnke rnlg at woe (ivtike fordelo og ulemper (eg 
I viHe kunne torvente ved at sklfte A-500'eren ud med en 386-pc'er. 
Cftano tostwsAcv Hansen 

tier du loser dette. har Jeg anskalfel mlg en trans&ortabel 
P PC'er. sa Jeg kender godt dine overve)elser Min konkluskwi vat. 
i at Jofi mattii have beg£e del«t Der er der ftofe grunde til: 

1) Du vll stort set Intel kunne fa for din A-500 
| 2) Amigaen er. uanwt hvad PC'oieme paslar, den men alsidlge 
! computer, der Andes. 

3) Hvts du kan tide actlonspll. sportsspll m.m. or Amigaen dot 
oneste vnlg. 

4) - Men hvls du ogsa vll spllle store graflske adventures pa 20 
megabyte, ma du have en PC'er. 

5) Vil du vbkellg arbejde med OTP. profesalonel tekstbohandllng 
og CAD, er PC'eron et must. 

6) • Men er du vllllg til at be tale 3500.- tor WordPerfect og 8O00 .- 
for CoroUDcaw til PC'eren? 

Konkluslonen cr nok, at do to mashlner supple rer hinanden vlrke- 
llg godt. PC'eren har sin styrke I ra datakrafl, mem Amlgaens 
speciakchips. frontragende lyd, god graflk og bllllge sortwareba- 
sls or en langt more hreatlv og anvendeUg. 
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CENINDF0R TING SOM SUPER 20... 

Jeg sldder her med DNC rir.10, jeg har lige laps! Mailbox og der er 
en vis Thomas Barkhot som klagerover. at der i DNC 7/8 kun var fire 
slder med splltesls. hvllken nod siger jeg bare. Jeg var selv meget 
tilfreds med kun fire sider spiltests. jeger nerhlig af den menlng at I 
tor min skyld godl kunne nojes med 4 sider (why not?), det har I |o 
kunnel ter. Hvad med at mdlere 3-4 sider. maske flere. om maskin- 
kode. graflk. lyd. som I enganggjorde del med C-64-gratik, Inside 64 
o.s.v. - nu skulle I bare gore det med Amigaen, og del nodvendtge 
sideantal far I ved at skeere " e <3 pa jeres spiianmeideiser ei side 
anlal. der er vlldt overdrevel. Har I noget mod Michael JacKson??? 
Hvisfa. hvad? 

Der er ogsa mange, der skriver. at C-64 ikke er dad. og der er kun 
et svar: DET ER DEN IKKE 0£ DET VIL DEN HELLER ALORIG, FOR DEN 
ER EN LEGENDE. Maske vil der komme den ene fede maski ne efter 
denanden, menC64 vilaltidhave en pladsi hjertet hos nsesten alle 
compuierfolk. I en artikel om Commodore (DNC nr.2) sknver I (citat ): 
"Den skaftede i SO'erne akonoiwskgrundlagfor udvikllngen at he.2 
Commodores PC-sene og Amiga Hnjen" Godt klaret at en brodkasse, 
ikke?" (crtat slut) . Hil C-64 . Jeg har bade en C-64 og en Amiga, men 
nu har Amigaen overtaget 1 10% (sorry c64) , man kan da godt savne 
de fede tider tilbage engang omkring mldten af SO'erne. men de vil 
da aldng komme titbage (hulk sn.0ft. where is my Vic-20?) 

Al den snak om oifatkopienng nan software-husene selv vasre 
med til atstandse. "Hvordan"? vil mange. Det er meget slmpelt, de 
skal bare lave sa fede spll, at man simpelthen er nedt ti) at eje ori- 
ginated 

Det der SAPU er nok noget af det mest latteriige, Jeg har hurt om 
siden SUS. I skrevjo engang en stor artikel (DNC 2. 1988) om hvor 
fantaslisk SUS var. bop, bop. bop siger jeg bare, er SAPU ikke bed- 
re? 

Efter at have fu Idt udvikllngen af COMputer gennem de sidste 8 Sr 
ma jeg nok erkende al kvaltteten er staerkt faldende. disse harde 
men sande ord kommer fra en garvet computer freak, som nar v33 ret 
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Postbudets skraek, frimxrkesxl- 
gerncs drpm, kuglepennefabri- 
kanternes suldgrube - Mailbox er 
her igen. 



wmmm 

simpelthen ikke. hvad m skat vSl&e. 
JesperPedersen. mtr* 

— . .. l'HZ2 



oglykkel 
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med siden 19B4. hvor jeg star letle med en VIC 20 og siden hen har f 
faef en C64 og nu en Amiga. Hvad skulle der veere spiendende ved ™ 
m Icese ire sider om Prof. Olsens Spilleland??? 

De spilanmeldelset som I laverglver ihke nogel Indtryk af spillet. 
Dare I kan fyre el par dumsmarte ord af. synes I vet selv. at de er 
super??? 

Jeg hentyder iseer ttl en vis Christian Soanevohn. 

Kvaliteten i Mailbox er ogsa faldet meget siden samme Christian 
Sparrevohn har overtagetogadelagldenM! 

I vil overbevise (oik om, at hvis de mteresserer sig for maskinko- 
de. hcrer de til et mlndretal. Med det omtalte mlndretal er nu meget 
siarre, end I vit gore det w. 

I skal indlere nogle flere kreative ting som f.eks. programmering, 
grafik. musik og div. tips og tricks, bedre spilanmeldelser og gen- 
indfor ling som Super 20 og C-64 magi. 

Jesper Andersen, AalDorg 

Josper. nu har vl da I hvert fald gjort brcvkassen bedre dit brev 
erjo kommet II Dit brev. der fort slier us. atvores blad bareer ble- 
vet darilgere, og at vi derfor skal vende tilbage til de ilder. hvor der 
var mest C-€4-stof i bladet. Men selv gider du Jo Ikke at lasse det 
du bruger al din tid pa din Amiga. Det er lavrigt svart at finde stof 
at sHrtve om den gamle masklne • men vl praver. 

Der fir levrigt nogle ling. Jeg ikke helt forstar i MIN udgave al 
DNC10 star der ikke nogel om, at Thomas Barhhot hun kunne se 
tire sfders spllanmeldelser - der var kun fire af de resterende sider, 
der Interesseretfe bam. Jeg forstar heller ikke helt hvad det er. du 
vil slge med SAPU og SUS, men din (orklarlng pa hvordan man 
laaser piratproblemet tror Jeg Ikke helt pa, selvom det da selvfnl- 
gelig er meget smukt og burde vare pa den made. 

VI synes da Michael Jackson er en dejllg dreng/pige. 

Jeg vil nedigt virke paranoid, men et eller andet slger mlg. at du 
Ikke HELT kan tide min made at skrive pa. Mailbox er nu meget 
besternt of. hvltken slags breve vl far Ind - i donne maned h ar vi bl.a 
faet dit. 



ANALOG-L0SNING 

WetJeghenvisertilDNC. nr. 10-1992. hvorlars D. Jensen fra 
Formula One Grand Prix HI Amiga «ar analog-undersS, men 

m ninr^ff fe ? S4dan * 111 Sm "°^^r jeg he ™a 

e nT h a " al H g,0ySt ' CK 111 PC ' ere * k0b e < a&PtasUk 

III ^ J ° ystickel l- AfaP'erBtikket kos«er ca, 100 kr. og kan 

*tS*S5 EUf ° AC ' iV F °'° * Da,a 1 Arnus ,he < Bas«l - Red . 

vedlmf^F™ o-, 3 ° fi0yS ^ Ck ° g ml " adap,er & ^res stand 



plads) Llge el lille trick, nar man skal kallbrere sit analoe- 

«£ 'Z °, ,niUla ° ne GP: Joystickel skal kailbreres pa dTto 
drejepotentiometre, som befinder sig pa joysticks. 



Henr/k 0stergaard. Esbjerg0 

Mange tak for tippet, der helt slkkert vil gtede mange VI 
kvltterermedenspilpakke. g V ' 



IGA EXPO-FAN 

?7 J6 ^r'i ger ? e rf t t kl ? f ° r 6t suvsrant fed* arrangement den 
£' ^Z^ 16 ^^ EXP ° 92 1 ^-.Jegtaler om . 

Ztll Vi™ dSr aJlersde fuWt ^ghArede COMputer- 
ZT^l mkU JJ SmiB P^ve Virtual LaU 

nT%k ° a ' m T B Senere k0m vi tU - v ^r det mZ 

tur. Det var godt nok uskarpt, men det var alllgevel en fed 
oplevelse. Omkrlng fcl. 12 vUle vl prove igen med ea 3 
timers ventetid. Hvorfor #§%#§%/& havde I ikke lelet nog- 

tror I ma, at der var kunder til en til? Det tr or jeg. la den 
anden .side ma den have tjent MINDST 20.000 lnd Den var 
nu nok ogsa dyr at leje, men alllgevel. Og det ville ogsa have 
vasretrartmedenstarrehal "esanave 

ska" Der vJr w ^ * 36 " 4 de fors ^e nvenne- 

sker. Der var bl.a. en gammel dame, der stod og talta oorn- 
putersprog til en af dem fra Amiga Warehouse, lew 

J&ft f SS P& °° m P u <»™ ™ndt omkrlng - det kunne 
saatte saviet igangi ikice mindet Per Gerner's Super VHS- 
stand. ogdenvedAW - Wowl 

Alt 1 alt var det sejt. Fa gensyn Ul nsste ar (t Arhus^ 

Klaus Jensen. Norager 

Amiga B«po i Arhus tog os i Hej gr ad med bakserae nede . 

VibavfleiiabetogdrBmt.menExpo'envarenenormsuoces 

ogderorUtkeaogentvivlom.atvigernevUtUbagetU Arhus 
-ogatmsalejerensterresal. 

^gt traengsel ved VB-masklnen - men sadan en storreise 
koster ogsa 30.000 at leje om dagen. For tide* bUver der 
regnet pi, om det kan betale sig at leje en mere til nasste 

Arhus er en dejUgby.ogvistaUnohkommetUbage. Vises! 



/m^o PROSE 



I denne maned er prcemierne 
sponsorerei af Mictoprose. 
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godl at sSdan er det nu med anmeldelser. og leg na m* | ,. 

Hanne Mefeen. tfadsund 

og har hildt Wild til hans evner sotn annielder, og mil .no. y 

skflves ret godt Ita J^.^S.ige - og hvis I har set splllet hos for- 

v»re. 
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OGALLE DE ANDRE.., 

...VI har modtaget enrJnu et brev fra pixelen Son- 
ny, der pasta>. at hans bror er di sk 2 fra C-64-spi|. 
let Myth, at der flyver lyserede osteskasrere 
runat i hans vaerelse. at hans fetter er en Atari 
ST med skenhedspletter og hans moster often 
ira en bestemt motorcykeis bagerste forhjul - 
men han vil ikke fbrtaelle os hvad for en 
- Sonny. U need Help, and U need it rjaaad! 

. -Lars Franden fra Herning har ikke Kunnet finde 
nogen strateg.spil om golfkngen. og sperger. om 
onsts m Kremlin kommer til Amigaen. Hvrs ikke 

hvad skal han sa spille? 

• Det kan vi heller ikke. nej, Civilization. 

...En hvis nr. Guybrush Threepwood skriver ind 
og brokker sfg over, at vi ikke fast skriver, om 
spillene kan kore pa en Amiga 500+. 

- Efterhanden kan alle spll tore pa A-50O+ oe 
naesten alle skriver pa forsiden af spilpakken. 
hvilke maskmer der kan tore. 

-Martin Bangso fra Hjerring stiller os et ret rele- 
vant sporgsmal: Hvor bl.ver resten af vores 
Heimdall-l0sning af? 

- Ret godt sporgsmal. Med skamfufdt bojet 
rioved. store bedende Bambf«Jne og darlig 
samvtttighed ma jeg vrst indromme, at vi her 
inde er kommet til at smide den vask - for alvor 
Undskyid til Martin og til de mange andre der 
savnede resten. Vi sender en spiiprsemfe ud til 
den ferste. der sender os en Issning. 



1 Det Vittise Hjornc * 



Hvad far man, hvis man putter en leopard uden 
orer ind i en CD-afsp iller? 

- Def Leppard 
Kospe r M. Mod sen 

Hvad sker der, hvis man propper en cigaret ind 
i en CD-afspiller? 

- So spiller den Prince. 
Kospe rM. Madsen 

Hvad sker der, hvis man putter lo mogunger og 
en kaenquru ind. i en CD-afspiller?<r 

- Sa spiller den Kriss Kross med Jump 
Kasper M. Mad sen 

Hvad sker der, hvis man er ligeglad med sin CD- 
afspilker? 

- Sa spiller den Nevermind 
Kosper M. Modsen 
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En mand kommer ind pa en cafe i Arhus og 
beder om en kop kaffe uden flade. Udt senere 
kommer tjeneren tilbage og sparger, om det gor 
noget, at def bliver en kop kaffe uden maelk? De 
var des vcerre udgoet for Hade! 
Henrik Sahl, Morud 

Det var tit pensionisternes arlige udflugi til Linv 
fjorden, at to pensionister soppede i vandkan- 
ten. Den ene af dem havde sorte taeer. Den 
onden spurgte, hvordon detkunne vaere. 

- Jo, jeg var ikke med sidste or. 
Henrik Sahl, Morud 

- Tilfreds med deres stilling, froken Hansen? 

- Jo chef, borfcet fra ot hullemoskinen trykker 
lidt i ryggen 

Morten Sorensen, Narresundby 
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Agteparret sidder pa en restaurant og spi ser en 
fortrinlig middag, da en virketig Isekker blon- 
dine kommer hen til deres bord, kysser manden 
inderligtoggarsin vej. 

- Hvem i alverden var det? sparger konen for- 
uroliget 

- Min elskerinde, lyder det helt roligt fra man- 
den. 

-Din hvad?! Jeg vil ski lies 

- Er du nu siklcer pa det? Sige farvel til huset, din 
egen bil, og sommerhusct tor du jo nok heller 
ikke! 

Middagen fortsaetter med en lidt trykket stem- 
ning. Pludselig kigger hun op og sparger: 

- Er det ikke Peter, der sidder derhenne? Men 
hvem er den unge pige? 

- Hans elskerinde? 

- Ahh, svarer konen og efteren li He pause, vores 
ER nu alligevel konnerel! 

Morten Sarensen, Narresundby 



Tegn abonnemen 
og YIND ialt for 
kr. 1 4.500! 
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ar du betaler dit helars-abon nement 
lil tiden, etler kaber nyl abon nement 
deltager du maned for maned i "Det 
Nye COMputers" fantasliske preernie- 
udtraekning 11 gange om aret! 

HVER MANED traekker vi lod om: 

* 1. praemie kr. 5.000,- 
*2. preemie kr. 1.000.- 

* 3. praemie kr. 1.000,- 

* Plus 50 eksemplarer af den popu- 
late "Top Secret"-bog, vserdi kr. 
148,50 pr. stk. 

(KontantprEemierne udstedes som et 
gavekort til een af '" Det Nye COMputers 
annonc0rer, efter eget valg.) 

Ialt 53 gaver- HVER maned! 

* TEGN helars-abonnement pa "Det 
Nye COMputer" , og deltag automati sk i 




preemie-udtraskningen, hvor der er 
preemierfor kr. 14.500,- 

•FORNY dit helarsabonnement TIL 
TIDEN, og deltag automatisk i prcemie- 
udtraskningen, hvor derer praemie r for 
kr. 14.500,- 

Sadan g0r du: (Nye abonnenter) 
Vil du tegne et abonnement, indsender 
du kuponen forneden. Sa sender vi et 
girokort. 

Bestiller du et helarsabonnement, del- 
tager du automatisk i vores manedlige 
praamie-udtrseknlng, nargirokortet er 
bievet betalt. 



Sadangordu: (nuveerende abonnenter) 
Betal dit helars-abonnement TIL TIDEN 
(dvs. ved 1. opkrasvning) - og du delta- 
ger automatisk i den fantastiske ud- 
trgekning. 

Som halvarsabonnent deltager du IKKE 
i prasmie-udtraskningen 

Dit abonnementsnummer er dit kon- 
kurrence-nummer, Praemierne udUeek- 
kes den sidste hverdag i rnaneden, og 
du deltager maned for maned i "Det 
Nye COMputers" fantastiske praamie- 
udtrsekning 11 gange om aret! 
Vinderne far direkte besked, og navne- 
ne offentliggsres to maneder efter i 
"Det Nye COMputer". 



KUPON 

til nye 
abonnenter 




Klip denne kupon ud. udfyld og send den til: 
| Audio Media A/S. St. Kongensgade 72. 1264 Kobenhavn K. 

I Q JATAK! 

* Jeg vil gerne vasre ny abonnent 
I 'J Send ventigst girokort snarest! 

Jeg har 1/2-ars-abonnement i forvejen, men vil gerne 
Qverga til et helarsabonnement (og deltage i Jeres 
manedlige prasmie-udtraekning). 

Et helars-abonnement koster i cjeblikket kr. 378,- 
Navn: 



Adresse: 



Postnr. /By: 

Abonnementsnummer:. 



OBS! Tidligere abonnements-tilbud sasom gratis spil osv. 
bortfalder med ovenstaende tilbud. 



AMOS 
- FOR ALLE 



i 



"Bruservenlighed" er kodeordet, 
nar man skal beskrive Easy AMOS, 
der tjener sem den perfekte in- 
troduktion til programmering - 
samtidig med, at det ikke selv er 
belt ubnigeligt 



Af Christian Sparrevohn 

Da AMOS kom frem, vandt det 
meget international haeder 
for sine mange muligheder 
og sin brugervenl ighed. 

Problemet var bafe. at det ikke 
varbnjgervenligt nok. Dervarsta- 
digvaak mange, der ikke rigtig 
kunne komme igang med det sto- 
re program - ogdermed ogsa med 
de mange timers intensiv 
laasning. 

AMOS' starste problem var. at 
uanset hvor nemt det fremstod. 
skulle en begynder bruge alt for 
mange timer bare for at kunne 
lave de mest basale ting. Manua- 

ten var brugervenlig, men ikke for 
folk, der havde br ug for hole tiden 
at kunne afprave de kommando- 
er. de lige havde laert - et kende- 
tegn for begyndere. 

Desuden var der for mange ind- 
viktede kommandoer, og selvom 
programmerne sjasldent blev for 
uoverskueiige. var de ikke umid- 
delbart til at aflsese - ngtig intui- 

tivt blev det aldrig. 

Men der er hab forude. Pa forsi- 
den af E asy AMOS er billedet af et 
dunkett landskab, der kun bltver 
oplyst af en sol i horisonten. Og 
den sol vil Easy AMOS frygtelig 
gerne vaere for enhver. der har 

prw/et at komme i gang med at 

programmere. men ikke har kun- 

net. VI praver at finde ud af. am 

Easy AMOS virkellg ER lyset foru- 
de, eller en popsmart spotpasre. 
der gar ud efter kort tid... 

Dcforstc, 
spaede skridt 

Jeg er selv neesten-begynder, og 
derfor nasrer man en blind tillid 
til , at manua len kan besvare ALLE 
de spergsmal. man matte have. 
Hvor masfkeligt det end lyder. 



er manualen faktisk halvdelen af 
gevinsten ved at k0be Easy 

AMOS. Den er skrevet af Mel Cro- 
uch er (som enkelte CA-lassere 
maske husker for sine slndssyge 
artikler!), og er nem at ga til. 
informativ og fcrst og fremmest 
humoristisk. Den er delt Ind I 
afsnit, der med tydelige overskrif- 
ter og inddeiinger holder lingene 
adskili, sa man nemt kan over- 
skue, hvad det egenllig er, man er 
i gang med. I alt er den pa 425 
sider, men del er ikke sider, som 
vi kender det fra kedelige DOS- 
manualer, og sma fedtede, 
maskinskrevne instruktionsark. 
Der er en bred margen med stik- 
ord. en ordentlig skriftstorrelse 
og tydelig adskillelse af program- 
eksempler ogalmindellgtekst. 

Man masrker med det samme, 
at der er lagt en del overvejelse 
ind i udarbejdelsen. Der er mas- 
ser af glade tegninger rundt 
omkring . oghvert af sn it er t ndledt 
af c itater. der pa en temmelig bag- 
vendt made haenger sammen 
med den fglgende tekst. Ved 
afsnit 19 (om tiibehar. dlsketter 
ogdrev) erJane Fonda teks. cite- 
ret tor -plug me in. Let's go to 
work!", mens Lenin, under 
afsmttet om harddisk-installe- 
ring, biiver beskyldt for at have 
sagt: "It is a hard drive on a 
twisted lane". Den slags ting pep- 
per unasgtehgt leesningen en 
srnule op. 

Forseget pa at opmuntre laase- 
ren bliverekstrem, narman finder 
ud af, at der i hvert hjarne p£ ven- 
stresiderne er en hlle tegning. 
Memngen er sa, at man skal hoi- 
de manualen pa en bestemt 
made, og sa "flippe" igennem 

allesiderne, sade sma tegninger 
tilsammen danner en lille "tegne- 



film". Det kan man bare ikke med 
et ringbindssammenbundet 
bundt papir pa sa mange ark... 

Maske vil mange, evede pro- 
grammerer grine af manualen og 
blive irriteret over den psedagogh 
ske tone, men for en begynder er 
det kaerKomment at slippe torde 
darligt skrevne sider, man ellers 
kan snuble over. Og begyndere - 
deter jo dem, der skal bruge Easy 
AMOS. 

Hvad sker der nu? 

Efter at have installeret program- 
met og star tet det op, ledsaget af 
bllleder og paedagogisk tekst, bii- 
ver man prsesenteret for en reek- 
ke Ikoner og en bla skasrm med 




en blinkende cursor. Det ligner til 
forveksling et tekstbehandlings- 
program, og opfarer sig ogsa 
stort set sadan. Og det er altsa 
her, at man s kal lave sit eget spil, 
sit brugerprogram eller maske 

noget helt andet. 

Men der er ingen grund tH 

panik! Programmet har en selv- 
tester karende hele tiden. der 
selv underseger dit program og 
selv fortaeller dig, hvis der er 
noget, den Ikke forstax. Hvis der 
en kommanclo. du gerne vil vide 
noget om, kan du sastte cursoren 
hen til den, og sia den op under 

det store HELP-register. 

Der er endnu en funktion, der 
gor det nemmere for dig at finde 
dine fejl. The Easy AMOS Tutor 
kan teste dit program, hele tiden 
holde styr pa forskellige lekker. 

parametre og variabler. og kan 
gennemga hele dit program for 
dig, linje for llnje, indtil du kom- 
mer dertil. hvor du gerne vil have 
noget aandret. Pa den mSde har 



du total kontrol og kan hele tiden 
se prsecis HVAD dit program laver 
og hvor for. 

For at gore standard-kom man- 
doer nemmere for dig. er de hele 
tiden at finde i de ikoner, der star 
oppe i hojre hjorne. og som enten 
kan aktiveres med musen eller 
med keyboard. 

Og du kan til enhver tid springe 

ud I Direct Mode, hvor enhver 
kommando kan tastes ind direk- 
te, enten som en Isoleret kom- 
mando eller t forbtndelse med et 
program. Hvis du dermed far lyst 
til at afprave et eller andet, kan du 
gere det uden at ailing bryder 
sammen. 

Rammerne omkring Easy 
AMOS er altsa I orden. Brugeren 
er aldrig overladt til sig selv, men 

kan finde hjcelp til lusningen af 
ethvert problem, der matte kom- 
me. 

Det mest 
fundameniale 

Og sa er del ellers bare med at 
komme igang. De fflrste afsnit 
forklarer de mest simple ting, 
forst og fremmest variabler af 
enhver taankelig slags. REM. 
WAIT og forskellige funktioner bii- 
ver forklaret. og det er forst ved 
kapitel &, at de virkelig spsenden- 
de tingdukker op. 

Det viser sig nemlig, at Easy 
AMOS har et seerdeies udbygget 
Loop-system, der hovedsageligt 
er byggel op omknng Labels. Det 
betyder (en smule forenklet). at 
brugeren kan lade sit program 
besta af mange programmer, der 
kan programmers hver for sig. 
Ved en bestemt betingelse teller 
pa et bestemt tidspunkt) springer 
programmet hen til en bestemt 
overskrift idit program, og hopper 
tilbage igen (eller fortseetter) nar 
underprogrammet er feerdigt. For 
alligevel at kunne hoide styr pa. 
hvad der barer til hvad, har Easy 
AMOS en Nesting-funktion, der 
automatisk sarger for. at pro- 
grammer, der herer under en 
Label, automatisk biiver rykket 
md, 

Efter disse funktioner er det pa 
tide at laere noget om at arbejcfe 
med skaarmen og med keyboar- 
det. og Easy AMOS har en masse 
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komrnandoer. der kan vselge fon- 
ts, placere cursoren et bestemt 
sted pa sksermen (med x- og y- 
koordinater). indstilte tabulerin- 

ger, og venle og registrere tastet- 

ryk, 

Alt sammen funktioner, der 
peget henimod The Easy AMOS 
Typing Tutor, der pa bedste vis 
demonstrerer. hvordan komman- 
doerne kan kaedes sammen til at 
lave et program, der kan laere dig 
at skhve pa maskine! 

"Kunst er en losn" 

Ovenstaende c itat er blevet ti Hagt 
Picasso, men med mindre du 
udelukkende vil lave tekstbe- 
itandlingsprogammer og databa- 
ser, far du brug for at kun ne kaede 
lidt grafik sammen med dine pro- 
grammer- og hvls du ergod, pyn- 
terdetjo unasgteligt, 

Nu bliver det hele lidt sveerere. 
Selvom Easy AMOS har overs kue- 
Hge komrnandoer til lave linjer, 
kasser. cirkler og elllpser. korrv 
mer man ikke uden om, at det er 
riedvendigt med de grimme 
hexadecimal-koder, hvis der skal 
laves noget saerllgi med farver. 
Den slags er nok ttl at f& enhver 
begynder til endnu engang at 
opgive alt om at blive program- 
mer, men igen trader manualen 

hjeelpende til og far glattet ryn- 

kerne ud pa den svedende pan- 
de... 

For at give begynderen noget at 
lege med, er der fra start lagt et 
par effekter ind, man kan lege 
med. FLASH og RAINBOW skulle 

veere selvforklarende, og der er 
da ogsa blevet plads til en skygge- 
effekt. bare for at saatte prikken 
overl'ernei "ISII AMOS". 

Hvad med Bob? 

Det nasste skridt pa vejen er at 
laere at arbejde med Bobs, der er 
en slags grafik. der bevaeger sig. 
Hvls du vll lave spil, er der ingen 
vej udenom. Det vil til gengasld 
ogsa betyde, at du kan snakke 
med, nar dine programmorven- 
ner snakker om "Vektorblitter- 
bobs" m.m. 

Men med Easy AMOS folger en 
Bob-editor, der skaner dig for 
endelose reekker af kode. Bob- 
editoren er faktisk et program I 
sig se Iv, der giver dig mul ighed for 
at tegne en Bob, pa prascis sam* 
me made som du er vant til at teg- 
ne ting. Du vaslger selv farverne 
og sterrelsen, og gar igang med 
din mus. Men der er flere funktio- 
ner end som sa\ Du kan lave lin- 
jer. kasser, Air-brushe. klippe. 
klistre, spejle, scroile og ind- 
sastte tekst. 

Hvis du Ikke selv er sa glad for 
at tegne, kan du grabbe fra et IFF- 
billede. Efterhanden som du far 

lavet alle frames, kan du anirnere 
din bob pa samme made, som 
man laver en tegnefilm. Men 
naturligvis skal der ogsa kom- 



rnandoer til, der kan sammenkas- 
de resultatet fra din Bob-creator 
med dit hovedprogram, Her er der 
ogsa komrnandoer af enhver 
tcenkelig slags, der Igen giver dig 
mulighed for at placere dm bob 
praecis, slukke for den, vende og 

dreje den. eendrer farver og defi- 

nere hot-spots. Alt samrnen 
MENS programmet karer. Desu- 
den er der en temmelignyttig ting, 
for dem, der gerne vil lave et 
actionspil. Hvornar rammer en 
bob en anden eller en baggrund? 
Heller ikke her er der de store 

problemer, og programmet kan 

nemt finde ud af farveskift. priori- 

tere bobs'ne med mere. Og bare 
rolig: manualen bruger betydehg 
mere plads pa atforklare det, end 
jeggor. 



en Sample Bank Maker, hvor du 
pa enhver tasnkelig made kan pll- 
le ved de samples af enhver 
slags. Der folger fra start tolv 
med afsiagsen... 

Sample Bank Makeren er. pa 
samme made som Bob-Creato- 
ren, fuldstasndig ikonstyret, og 
selvom den er set mere avance- 
ret.er den god ogbrugervenllgfor 
en begynder. 

And the rest ... 

De resterende af de 350 kom- 
rnandoer er skabt til at udfore 
mere specielle opgaver og til at 
binde tingene sammen. Der er 
matematikkommandoer, og et 
afsnit. der forklarer hvordan du i 
sidste ende far lavet dit spil 
faerdig. 




Alt i alt er bob-siden tydeligt en 
af de bidder af Easy AMOS, der 
g|ort mest ud af. Det er nemt og 
sjovt - og du far hurtlgt resulta- 
terne at se. 

Awopbopaloobop, 
alopbamboom! 

Med denne klassiske Little- 
Richard-tekst starter vi afsmttet 
om lyd. Ogsa her er der iszer 
teenkt pa. action-spil-program- 
nwen. der skal kunne krydre sit 
spil med enhver taankelig effekt. 
Der folger allerede et par effekter 
med, som man kan gore dybere 
eller lysere, aft efter behov. Der er 
mulighed for at tilknytte tale 
(...som vi kender den fra 
Workbench!) og naturligvis en 
Track-play-funktion, der kan 
afspille musikmoduler. du har 
lavet i Soundtracker eller et andet 
musikprogram. 

Har du ikke sadan et program, 
kan du Indspille direkte i Easy 
AMOS, men det er en lille smule 
besvasrligt. Til gengseld er det 
nemt at indstille lyden, skrfte mel- 
lem lydkanaler, sendre tempo 
eller afspille samples. Og netop 
samples er der taget en del hen- 
syn til. Pa samme made som den 
medfalgende Bob-Creator er der 



Manualen tager udgangspunkt 
i den medfolgende Break-out-vari- 
ant Blockbuster, der er speekket 
med features og et udmasrket 
spil. En tutorial gennemgar hele 
programmet og g0r rede for one- 
player og two-player options, hi- 
scorelister m.m. Er du mere ser- 
ies, forklarer et afsnit. hvordan 
man arbejder med datafiler og 
sekventielle flier - all sammen 
noget. der peger frern (mod 
oprettelsen af databaser. 

Uanset hvilken type program- 
mer du laver, er det imidlertid 
nedvendigt at kommunikere med 

printere, joysticks, musen og 

naturtigvls diskettes Til 
sidstncevnte f&lger der en kom- 
plet Disc-editor med, der 
(naBsten) e r pa h0jde med det pro- 
fessionelle Diskmaster-program. 
Her kan der slettes, renames, 
formateres og kopie res - og det er 
programmed i Easy AMOS, sa 
du kan til hver en tld forbedre det. 

Og endelig er der naturligvis 
hukommelsen. hvor Easy AMOS 
laver hukornmelsesbanke, forkla- 
rer om adresser og meget andet. 
Og det er faktisk farst her. i det 

sidste afsnit. at man som alrnin- 
delig bruger synes, at det begyn- 
der at blive svcert. 



Eksamensdag! 

For at gore det helt klart . hvor dyg- 
tig du er btevet. indeholder Easy 

AMOS ogsa et program, der kan 
teste din viden og dine fasrdighe- 
der inden for de forskellige omra- 
der af programnierlngen. og dine 
multiple-choice svar bliver tejet 
ind pa en slags eksamensbevis 
(hvem sagde amerikansk)? 

Hvor tabellgt del end kan lyde. 
er det en god made at checke pa. 
om man far det fulde ud af pro- 
grammet, og om man faktisk ken- 
der de komrnandoer, der kan gere 

programmed vet lettere for dig. 

Easy AMOS er Ikke AMOS. 
Nogen steder er der skaret de 

mest besvserlige hjarner af. sa en 
nybegynder kan forsta det hele. 
Men det giver sa afgjort brugeren 
mulighed for at tage en dyb 
indandlng fra en have af program- 
mering. Men far man ogsa lov til 
at plukke blomsterne? Bade - og. 

Probiemet med Easy AMOS er. 
at alle de brugervenl ige faciliteter 
koster bade datakraft og hukom- 

melse. Det er muligt at lave spil, 
ogsa dem. der karer rimelig 
nurtigt. men er der for meget 
scroll, meget grafik. detaljerede 
bobs, soundtrack m.m,, begyn- 
der det at ga gait. Spilprogram- 
meren ma derfor nok affinde sig 
med at lave Tetris-kloner og an dre 
simple spil - til at starte med. 
Er man serios programmer, vil 

man opdage. at Easy AMOS isa*r 
har lagt vaegten pa. at der skal 
laves grafik og lyd i programmet. 
Men med lidt programrnormcessi- 
ge fiks-fakserier kan man godt 
kompensere for de tekst-kom- 
mandoer. man mangier. Alhgevel 
m a man nok gore det klart, at skal 
man lave et tekstbehandlingspro- 
gram, der skal overhale Word- 
worth eller WP indenom, bliver 
det IKKE t Easy AMOS. 

Men Easy AMOS ER Jo ogsa 
meni som et nemt programrne- 
rlngssprog, der ikke skal blive for 
indviklet. Deter en inuoduktion til 
de svasrere programmer - ogogsa 
til AMOS, som man kan opgrade- 
re til. Det er vigtigt at gore sig 
klart, at kober man Easy AMOS, 
er det hovedsageligt for at laere - 
pS en sjov made, 

Og til det formal er Easy AMOS, 
med sin peedagogik og sit 
brugervenlige interface, de nenv 
me komrnandoer og den virkelig 
velskrevne manual, uovert ruf- 
fe nt og scerdeles anbefalelses- 
vaeraigt til alle, der gerne vil bruge 
deres Amiga til at programmere. 
De forste skndt ad programme- 
nngens lange vej begynder he^! 



Easy Amos, Betafon. 
tlf.:31 31 02 73 
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INTERWORD ^c*k*W 

Denhunigste leksibehandling 
i byen. INTERWORD import- 
ererdata fra INTERS PREAD 
og INTERBASE til videre rc- 
digering. stave kontrol og 
indcxering. INTERWORD 
la?ser og skrivcr I WORD og 
LS < 7/ .' 



INTERSPREAD Pv&*ii**a 

Del bedste regneark ti! bud- 
getter, likviditets-analyser og 
megetmere. INTERSPREAD 
inkluderer et bibliotek med 
finansielle, maiematiske. sta- 
tistiske. trigonomctriske og 
betingecle lunktioner samt et 
Fa rve Graf System t 



INTERBASE PnfaHtHutf 

Den cncslc rclationcllc data- 
base der tillader Dynamiske 
Strenge i poster af ubegnen- 
setstorrelse. INTERBASE to- 
iler hrugeren designe skxrm- 
layout og udskrifts-layoui. all 
sammen med adgangsord og 
I irtuel Hukommelse I 



INTERTALK Pv&utmt 

Op til 115.200 baud 
overforscls hastighed med 
ANSI og TTY terminal- , 
emulering. Stotter X. Y. and 
Z modem med bade 1 6 and 32 
bit CRC. Start INTERTALK 
og ring op til verdens forende 
Database Systemer ! 



... sa sagde hun 
"WYSIWYG" og jeg 
forstod det hele! 

"Hvad Du Ser Er Hvad Du Far" m£ viere den direktc ovcrsrctietse af del amerikanske "What You See Is What You 
Get", og for man kunne se hvad man fik. vur computere ikkc sicrligt anvcndcligc pa kontoret. Men med Amiga Intui- 
tion blev det nemi at se resultateme - og neml at skabc dem. blot man havde de rigtige programmer. 
Pa kontoret kommer de rigtige programmer Ira Interaclivision - entcn hver lor sig eller i samlede pakkelosninger. Og 
rtelles fordifise programmer er Integration. kommunikation og Produktion Interaclivision programmer arbejder 
sammen og udveksler data med hinanden. De er Infegrerede og dc Kommunikerer med omverdenen og andre pro- 
grammer, bade via data-kompa tibi I itel og telekommunikation. Alt sammen hojner Produktioncn af rigtige resultatcr. 



INTEROFFICE 

INTERWORD. IM ERSPREAD. INTERBASE Og 
INTERTALK. Alle 4 INTER Pit^cj^amal programmer, i en 
pakkelosning; INTEROFFICE. 

Danske programmer til danske Amiga-brugere. Alle 
skeermteksier er danske og alle manualer er danske. 
INTER A^wd^^ct/ serien er designet med Workbench 2.0 
look, ogsa selvom der stadig benytles Workbench 1 .3. 
Fii en demonstration has din forhandler ! 



VEJLEDENDE UDSALGSPRISER INCL. MOMS : 



INTERWORD Pn*je*tf*«*t 795,- 

I NTERSPREAD T^u^uo^U 795,- 

I NTERBASE 7*t*fou6m*£ 795,- 

INTE-RTAI.K P^ummU 795,- 

INTEROFFICE P*ofaa6>«tt 1995,- 

Opgradering af INTER program 

til T^ta^xacoHol version 250,- 



TLR 8680-2700 m 



•m 

OPLYSER N/ERMESTE FORHANDLER 



FAX 8680-0692 (K.UN SALG TIL FORHANDLERE) 



Databaser i fire 
dimcnsioncr 



Vi ser pa en dansk datapakkc, der indeholder 4 
unde 
over 

Af Jesper Kehlet 



{(programmer, 03 som giver dig fuld kontrol 
din video- bos-/ plade- eller diskette -samling. 



Da jeg fsrst modtog 4D BASE 
tsenkte |eg 'Del er logn!'. 
Man Kan da ikke proppe 4 
forskellige kartoteksprogrammer 
ned pa en diskette?! 

Og er del ikke lidl ambitiast at 
ka Ide del fo r ' 4D '? Det er jo trods 
alt en betegnelse, der harer 
anderledes fleksible database- 
programmer til. 

Det er dog lykkedes dem helt 
pa=nt. Programmoren, Steen 
Ratal, har hafl fornulten med pa 
rad I udviklingen af program- 
merne. sa der er blevet plads til 
en hel del mere, end blot de 
enkelt programmer. Men er kvali- 
teten sa omvendt proportional 
med stcrrelsen? Det vil jeg prove 
at belyse i denne artikel... 

Kort forfait 

Audioteket. Diskoteket, Bibliote- 
ket og Videoteket. Det er de fire 
baser, man far. nar man investe- 
rer i 4D BASE pakken. Audioteket 
er en generel base til at holde styr 
pa musik. Og det er valgfrit for 
brugeren at definere sine rnedier. 
Diskoteket er nsdvendigt for 

alle, der vil have orden I sine 

disketter, biblioteket er for den 

laaseglade. der vil have orden i 
sine btfger/blade etc. ogsluttelig 
er der Videoteket. der giver mu lig- 
heden for at fa bedre kontrol med 
sine videofilm. 
Programmerne er sa tlipas 



sma. at det kan retfaardiggores at 
kere dem fra disketten. Dog Tin- 
der jeg det lidt af et irritations- 
moment, at hver enkel base hen* 
ter et grafikbillede ind fra 
disketten for at vise det inden sel- 
ve basen kornmer frem pa 
skasrmen. Dette 1 stg selv gor det 
til et 'krav', at have en harddisk. 
Det skal dog siges at man blot 
kan slette eller omdobe .pic 
filerne 1 hver skuffe. Man skal 
bare finde sig 1 et Kort fade 
in/fade out med sort skasrm. for 
baserne dukker op. 

Med disse ord i baghovedet, vil 
jeg kaste mig ud I hver enkel base 
for at vise, hvilke muligheder man 
har for at fa styr pa sin medie- 
maessige hverdag. 

Manualen kort 

Manualen er et ( kort! ) kapitel for 

sig. Tre sider, og halvdelen er tre 
sort/hvide billeder med elendig 
raster, der kun darligt viser 
basernes brugerinterface. Hver 
funktton, dog ikke dem alle. er 
beskrevet med 1 lime hver. 
bortset fra sogefunktionen, der 

har faet 3 linier, farveindstilhn- 
gen, der har faet 2 og udskriftsfu- 
nktionen har faet 6 linier, 

Oversigtsfunktionen er dog 
beskrevet pa sidste srde ( ! ) med 6 
linier og er den mest uddybende 
af dem alle. selvom det er elen- 
dlgt. 




Videoteket holder styr pd dine videofilm. 
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Manualen er samtidig den pak- 
ke man far. Den bestar af et ring- 
bind, med et diskettecharteque 
af plastic, hvon 4D BASE-disken 
iigger. 

Generelt om 
dc fire baser 

I alle fire baser far man pane 
skaermbilleder med klare farver. 
2.0-look'et er der ogsa under 
Kickstart 1.3. hvilket er behage- 
ligt. Stilen er gennemgaende 1 
alle baser, ligesom opbygningen 
af skEermen, hvilket betyder at 
man hurlig kan finde rundt i alle 
baserne, hvis man kan finde 
rundt i en af dem. 

0verst pa skaarmen er en stribe 
med overskriften (basens navn & 
versionsnummer), samt oplysnin- 
ger om ophavsrettigheder og 
distributer. I midten af billedet bar 
vi etinformationsark, indeholden- 
de det aktuelle kartotekskort og 
nedersl en oversigt over, hvilke 
furtktionstaster. der kan 
benyttes, samt en kort beskrivel- 
se af hver enkelt. 

Der er fire menuer i hver base: 
'Project', 'Redigere'. 'Udskrifter' 
og 'Opsaatning'. Et lille minus for 

at stave den farste med c, da del 

er dansk software med danske 
tekster. 

I den forste menu har v) de fire 
grundlaaggende funktioner. som 
alle programmer har, nemlig 



'Information*. Dernasst findes 
der to funktioner. der hhv. gem- 
mer og henter det kartotek, man 
arbejder pa og sluttelig et men- 
upunkt, der afslutter basen. 

Pa samme made er nasste 
menu gennemgaende for alle 
baser, med en enkelt undtagelse, 
som jeg afslarer om lidt. Vi har 
f.eks. i menuen 'Redigere' sam- 
menfaldende funktioner, som 
opretter kartotekskort, sletter 
do. soger efter et kort, giver 
mulighed for at hoppe til et 
bestemt kort eller sletter det 
aktuelle kartotek. Her har vi 
netop forskellen, jeg omtalte far. 

I alle kartoteker er sidste men- 
upunkl benasvnt 'Slet Alt', hvori- 
mod Videoteket benasvner punk- 
tet som 'Opret nyt kartotek'. 
Funktionen erden samme. men 

stilen brydes altsa. 

De sidste to menuer har kun et 
enkelt punkt hver. 'Udskrifter' har 
et 'Printer' punkt, som dog er ble- 
vet til 'Printer Menu' 1 Videoteket, 
og 'OpScetmng' et 'Farve valg', 
som Videoteket kun bryder ved at 
stave 'valg' med stort v. Dette er 
dog petitesser. som der kan ses 

bortfra. 

Audioteket 

Audioteket giver mulighed for at 
holde styr pa sin musik. Til detle 
formal k an man gemme relevante 
data som kunstnernavn. titel, 
medie. distributor osv. 

Jeg kunne anske en mere klar 
opdellng af spilletiden. Der er kun 
en udvej. nemlig den samlede 
spiMetid for hele pladen/b-andet. 
Numrene skal indtastes som to 
tekstlinier, men jeg havde fore- 
stillet mig en gadget, man klikke- 
de pa. hvorefter et underkort var 
kommet frem med f.eks. 20 lini- 
er, hvor man kunne indtaste num- 
renes Utler, samt 20 tilsvarende 
linier med numrenes varighed. 

Audiotekets made at gore dette 

pa, er en va?sentlig bagdel ved 
denne base. 

Biblioteket 

Biblioteket er opbygget. sa der er 
mulighed for at gemme titel, for- 
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Endeliq kan du fd rede pd din diskettesamling. Med Diskoteket i 4D 
BASE fan du nemlig indtaste alle reievante data fra dine disketter, og 
finde dem igen hurtigt. 



Med Audioteket (ton du f o overblik over alle dine plader og al din musik. 



"Hvor er min bog om Sommerfugle i Norge?" Gem ai information om 
dine boger i Biblioteket. 



fatter, forlag og en type/kategon 
pa bogen. Ydermere kan man ind- 
taste en linie med bemeerkninger. 
Del er muligt at indfore bogens 
sorog, ligesom bognummer. 
antal bind og udgivetsesar. 

Jeg savner dog et felt, hvor 
Dogens udgave og oplag kunne 
indtastes, ligesom dens original- 
titel, safremt den er blevet 
oversat fra et andet sprog. For at 
tage et eksempel: Jeg har Andre 
Brink's 'En kaede af stemmer' 
siaende t min anden bogreol pa 
3. hyide. Den er fra 1982 og min 
udgave er4.udgave, 1. oplag fra 
1988. Dens origmattitel er 'A Cha- 
i n of Voices' og er en roman . der 
tager udgangspunkt I et slaveop- 
rar i Sydafrika i 1825. Jeg kan 
smidt bruge feltet med 
oemaerkninger, til at gernme 
information om forfatterens 
andre boger. F.eks. har han ogsa 
skrevet *En t0r. hvid arstid'. som 
er blevet f ilmatiseret med Donald 
Sutherland og Marlon Brando T 
novedrollerne. Dennes originalti- 
tel er 'A Dry. White Season' og er 
en af mine yndlingsboger. Det har 

jeg ganske simpelthen ikke plads 
01. hviiket jeg finder generende- 
Mmus til biblioteket for dette. 

Diskoteket 

Diskoteket er lidt anderledes, da 
der nfermest er for mange felter! 
Softwaretitel OG diskettetitel ma 
opfattes som en og samme ting. 
I det der kan indtastes et diskette- 
nummer samt et antal disketter. 
wii det sidste vsere overflodig. Til 
PD-disketter som Fred Fish-seri- 
en, kan man indtaste 'Fred Ftsh 
Public Domain Software' som 
software-titel og 'AmigaLibDisk 
#731' som diskettetitel- Et stort 
plus. Desuden kan man indtaste 
normale optysninger. der har rele- 
vans til softwaren. 
Der findes kun en fejl hos Disko- 
teket. Forestil dig en diskette 

med flere programmer pa, som 
en Fish-d<sk. Her ville det have 
vceret rart at kunne indtaste de 
enkeite softwaretitler. pa samme 
made, som jeg bad om 
musikstykkerne i Audioteket. 



Videoteket 

Enhver fjernsynsnarkomans 
dr0m: orden pa sine vldeofilm. 
Videoteket er bragt pa banen. 
Udoverdendanske tltel kan man 
her ogsa indtaste origlnaltitlen. 
Dejltgt. Instrukteren har f£et en 
linie og som et meget dejligt 
punkt er der plads til 4 {fire) linier 
med de medvirkendes navne. 2 

Itnier er afsat til bemaerkninger og 

et felt med plads til filmtypen. 
Udover en masse andre felter. er 
der plads til tastier-position for 
start ogslut pa film. 

Denne base skal afsluttes med 
et plus for fuldkomrnenhed, 

En for alle 
03 alle for en 

Vi skal nu tage fat pa basernes 
fselles funktioner. Det skal siges. 
at det desvaarte, ikke er perfek- 
tionismen. der har praaget funk- 
tlons^mplementationen i de 4 
baser, som alle er skaret over 
samme laesL 

For kort at komme over de 
grundllasggende funktioner skat 
jeg naavne. at hop-funktionen 
beder brugeren om at indtaste 
kortnummer, hvorefter der hop- 
pes til det pagceldende karto- 
tekskort. ligesom det at oprette 
og slette et kartotekskorl foregar 
helt efter bogen, med at stille 
brugeren i forste felt ved oprettel- 
se. og bede brugeren om at 
bekraefte sletningen af et kort. 

Farverne er nemme at stille, da 
der er brugt en farverequester. 
Gemme og heme et kartotek er 
heller ikke praeget af de store 
sidespring og fungerer prsecist. 

Nar man derimod beder om en 
oversigt over kartotekskortene. 
far man kun kortnummer, num- 

meret pa emnet, titlen pa emnet 

samt en oplysning mere, som 

afhaenger af emnet. For film vil 

det veere de medvirkende. for 

musik vil de vaare kunstnernavn 

ogsa fremdeles. Man kunne have 
flyttet oversigten til hcfjre eller 
venstre, sa man kunne se lidt fle- 
re oplysninger end de umiddel- 
bart neevnte, men sadan skulle 
det ikke vaere. Det er lidt kedeligt. 



Man kan i oversigten kl ikke 
med musen pa etkort. hvorefter 
dette vil blive placeret idetaktuel- 
le kartotekskort pa hoveds- 
kaarmen. Her mangier en tydehg 
angivelse af, hvtlket kort man 
klikker p&. Hat man imidlertid 
klikket, er der ingen vej tilbage, 
men man ma, i tilfselde af en fejl- 
tagelse. ind i oversigten igen. 

Seek and 
thee shall find! 

Sflgefunktionen er det. der gsr 
baseme ubrugeiige. Det nedbry- 
der ethvert godt forhold til 
baserne. Sogekriteria kan vasre 
et hviiket som heist af kortets 
optysninger ogsa kombmatloner 
af disse. Men har man sflgl pa 
f.eks. en kunstner | Audioteket. 
far man den fflrste og INGEN 
ANDRE. Der findes INGEN mulig- 
hed for at finde nasste forekomst 
af plader med denne kunstner. 
hviiket desvaefre ogsa gor sig 
geeldende for de andre t?e baser. 
Dette gar 4D BASE sa godt som 
ubrugellgt og er en MEGET stor 
fejl, som nemt kunne have vseret 
rettet. 

Nedfaeldet pa papir 

Printerfunktionen korer med to 
forskellige udskriftsformer: stan- 
dard og oversigt. Standard udsk- 
river fivert enkeit kort I en biok for 
sig selv, med en linie til hver t kn 
terie. 

Man kan endvidere. udover lint- 
en med basens titel ogsa fa lov at 
indtaste en linie med en oversk- 
riflpa kartotekskortene. En udsk- 
rift som oversigt. vil give samme 
udskrift som oversigtsfunktionen 
giver pa skaermen. En linie til 
hvert kort ogkun 4 oplysninger. 

Her fandt jeg en meget masrke- 
ligfejl, dajegskrev oversigten ud 
fra Audioteket. I forholdtit0verste 
linies angivelser af kritena. var tit- 
len og kunstnernavnet forskudt 
sa megettilvenstre papapiret, at 
medienummeret helt forsvandt! 
Da jeg ikke fandt nogen nytte I 
medienummeret, kan dette 
maske virke ligegyldigt, men det 
er en fejl i udskriftsrutinen. at der 



ikke kan holdes styr pa justerin- 
gen af kolonnerne. 

Det er generende kun ai have 
muligheden for at sortere efter to 
kriteria ved udsknft. samt kun at 
have valgmuligheden mellem at 

udskrrve alle kort eller det 
nuvaarende. Det ville veere bedre 
med en angivelse af et udsk- 
riftsomrade, som f.eks. alle titler 
med en bestemt kunstner, kort 
nummer4-14 etc. 

Videoteket har muligheden for 
at udsknve pa en ryglabet eller en 
frontlabel. Det er dog ogsa den 
eneste base, der giver denne 

mutighed. Diskoteket giver IKKE 

mullghed for at udskrive 
diskettetabels. 

Afsluttende 
bemeerkninger 

Der er potentiale i det her. Det 
overholder alle de skrevne og 
uskrevne regler for, hvordan det 
skal skrues sammen, hvordan 
brugerinterfacet skal opbygges. 
samt hvordan man skaber vel- 
v£ere og komfort I et stykke 
software. Man opnar hurtig en 
fortrotlghed med programmet. 
Kartotekskortene kan virke nem- 
me at arbejde med, men der 
mangier vassentlige optysninger 
ved Audioteket og B iblioteket . 

Man kan ogsa kun have et 
enkeit kartotek inde ad gangen, 
der dog er et mindre klagepunkt. 
da man normal! ikke vil arbejde 
med flere kartoteker af disse 
typer pa en gang. 

Men ssgefunktionen er roden 
til altondt I denne sammenhceng, 
Havde den dog blot virket - alle de 
andre fejl er til at leve med; men 
nar jeg seger efter en kunstne r. vil 
jeg ogsa kunne finde neeste fore- 
komst af pagasldende. 

Der for kan jeg ikke anbeiale 4D 
BASE, da et ellers godt stykke 
software dermed er ubrugeligt! 



Fakta: 

4D BASE, pris kr. 495,- 
Evolulion Danmark, 
tlf.: 3179 0696 
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C-64 TILBEH0R 

COM-ftUDGET PRC. DI5K OG BAND kt. 1M.W 

H&d(f Syr pj fr« OllfcOt . V "•. <|ffl|ll|l<OflHl m Y 

uawnti iwpirts- ogtnfltepisoie'fif 

COM-SXM P«. DISK kt 1M.W 

tlSMtlWfl UIDMOWW WWiliyMnCtHj; 
'lernliOSBiWei. Pulldown nwnuer Prmtitiullne 

LOTTO PBOGftAM D)S K kf.M.W 

rutin* kwtslsggning Directory 

LYKKEHJULET- DISKETTE Nr. «J» 

El SOW pi dtnih oonus'uiC* 300 :e«lf r 
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Ovei i'' •'. • ••• in« ";r mike Stgrvng w «■ 
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ACTION HEPLAT MK VI kr. T«.M 

TOOL BOX EXTRA 6*K Moflut V *M,W 

MoQuWI *oi cbgt ™ . ir lc mtonnauon 

TOOL BOX Modal It. IW.QO 

Her er iwsw «l rjorn niWevBfWw um<i pi bp 
mottji Hi DlOf up* og disk 
BOOST'S i' n iKirtig dtskwadei torn oaoer 202 
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cflkeRi «tar h* liwi hei er ocsl muiignw tix tar- 
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-r*a wioromk nn/stop 11 muwtib og osda 
tiOi 01" MANIPULATION Mil d"K10'»M »ni Du 
«f\ne' MaiUrrviie. jiefle Met og w»e meUem- 
'umssiitflf ABC TURBO V7 3 c dflft W«Jte med 
tarvesinto Lgidt i 10 gang* hunigct in tape 
\7 Vii~h JL5"F3ING«n it ■? ai'CQi^SFtt-'MC 
nviltvl iom mist bind Mm tan snseUFiei se 
hWMM onvi^rr^mt d4 binds og fflte 
toneflowoel fltfrtert BACK TO BASiC rewiusie 
S*ndss cwatl Opsl Norfi* ofi Swrtfle D)Clo ki 27- 

LEG & HOBBY 
9460 BROVST . TLR 98 23 10 98 




SKATTEREFORMEN 
ER TILBAGE!!! 

Testflt I Det Nye 
COMputer 1/92 og 2/91. 

VII du flnde ud af, hvad 
du fSr tllbage I skat, 
inden du kaber 
julegaver? Brug 

SKATTEREFORMEN til kun 

kr. 



298.- 



Saframt du har en 
tidllgero version af 
SKATTEREFORMEN, koster 
an opdatenng kun kr. 

149,-' 

Bes til hos: 
J&T-Data 
v/Jens 8ak 
Lakketoften 51 
2625 Valleasbsek 
Tlf.: 42 64 64 37 
(17.00 - 19.00) 

• BemaBrki Priserne er 
Incl. moms. 



Det er os med de gode tilbud! 



Amiga 600 



Disketter 



3V2" No rtame 

10slk. kunkf. 45,- 
100 slh, kunkr. 399,- 



Amiga 600 inct. mus og 

"^S. 2.995, 5V." Goldstar 

Amiga 600HD m^OMB | lOstk. kunkr. 45,- 

harddisk a job J 100 s*. kun kr. 399,- 

kun kr. 4.495,- ' 




Printere 



Commodote MPS-l230„ki 1695.- 
ConwnMore MPS-I550.M 2SH.- 
&XTiTKOTMPS-1Z70JB 

SWLC-20 fcr.iafl9,- 

SttLC-200 u.2m r 

Star LCJ4-2O0 s/n -to. 3J99,- 

StarU>3*2aitarw — kr 3990,- 



CDTVsast Commodore 64 I Commodore 1084s 




loci. FAKTAIeksikon, 
fjernbetjenlng, lastalur, 
dlskelledrev og mus 

kun kr 6.995,- 





C 64 Terminator 2, med 
legne og male program. 

kun kr. 795,- 



Incl. kabler, 

kunkr. 2.499,- 



Commodore PC Diskettestation i SofTWare Club 



Bliv medlemafvores 
Sofhvare Club 

og opna 

15%rabat 

paspil 



PC-20III .... 

kun kr. 2.244,- 
SL-386-25/40 

kun kr. 4.995,- 

MonoVGA kun kr 1544,-' 
M* tarve VGA kun kr. 2-494.- 
inO. 25% moms 



Amilech 3W1 

Amiga 500 

kun kr. 749,- 




Roderlksbofggado 7 1360 Kabennavn K (v/r*«rreport aalkxi) TW. 33 12 34 40 
Nwr«orv 1 6 41 00 Ringsled Tlf. 57 67 05 25 



Manedens 
abonnements- 
vindere 

Det Kye COMputers cget lillc lykke- 
hjul er denne san^ landet pa Frede- 
nksberg, hvor Nicolai Scheiby er 
manedens heldige kartofffel - har 
har nemlis vundet forstepraemien - 
et save-kort pa kr. 5000,-! 



Tegner o% 
laver musik 



Husk: for at deitage SKAL du 
Vcere helarsationnent! Er du 
det dellager du til gengasid 
helt automatish hver maned i 

vores fantastiske ora?-mieudt- 

raakning - se iovrigt annoncen 
andetsteds her i bladet. 

Har begge dele 

20-arige Nicolai Scheiby er denne 
maned svinder. sammen med 52 
andre vindere. Forskellen er blot, 
at Nicolai har vundet forste- 
preemien, nemlig et gavekort pa 
kr. 5000.-! 

Nicolai er uden arbejde. og har 
derfor masser gf tld til at dyrke 
sine to interesser: Commodore 
64 og Amiga 5O0. For C-64'eren 
er ikke dad i Nicolai's ajne - "Del 
haender stadig at jeg tager brsd- 
kassen ned fra hylden, og pro- 
grammerer lldt maskinkode." 
siger altsa Nicolai. der har haft 
megen gla3de af gamle numre af 
COMputer, da der stadig var pro- 
grammenngstips i bladet. 

Sa han sidder med Jaevne mel- 
lernrum og prover at I ave sin egen 
lilfe demo, selvom han indrsm- 
mer, at det nok i kke I igner de hel- 
professionelledemoer, med mas- 
ser af rasterscroll osv, 

Men Amigaen far nu mest 
opmasrksornhed - isaar fivis den 
star pa AD & D. For sa sidder 
Nicolai og spiller indtil han skal 
bruge ta9ndstikker til at holde 
0jnene abne...! 

Prsmic-listen: 

S&lcdes er prasmlerne fordelt I tonne m*n*o; 

L prsemien. kr. 5000: Nicolai Scheiby. Howil/voj 54. 2.W.. 2000 Frederlksberg 

2. pnemien. kr. 1000: Jimmy Frodenksen, Slrnndgade 13. 5683 Hafby 

3. pftemien. kr. 1000: Jesper LUlesa, Signd Undstrtsvej 163. 9220 Alborg 0 

Foigende 50 har vundei 1. slk. "Top Secret": 

nanne nlel&en, gentofle, &une johansan, mllefiM. Do rath, vejle est. anders ander&en. 
ebettofl. karsien hvlcloberg, sieniose. Dinen-finecke. hesselager. jeppe ravrvgrove. viborg. 
vilry larsen, jiegerspns, peler unnesen, haslrup. per jergensen, vpdskov, B fl fM M spring- 
Dorg. blrkered. kenn chrislensen. simoerbofg. per n?ne hansen, solkeborg. brian siidsen. 
Mired strand, anders hauge. hel5ingnr, michael Salomon sen. ishti|, jon rosmussen. Dal 
Wrup. cansien fonger. roshiide. seren hansen, havndal. ishpj blbliolek, isno). (an kiogh. 
navndflt. dennis Jensen, kage, svend hansen. sofnsd strand, (ens modsen, gianisbjerg. Jan 
: arsen, g.fena.;esperdamni nielaen. larum. Ihomas arnsted, giostrup, michael a. kjeldsen. 
rials, henning olsen. sore, chnstian Hindi, helierup, toke nish«( henriksen. geniofio. hen- 
ning nnoawek. valDy. nicolai vullum, soro. dorle urech. pra-stfl, icsoer skouborg, hammel. 
ander morup, frederikssund, michael roseno, heitcrup, torgen ande'&en. under, kim sind- 
a'sen, stege, Jan-erik Sjogren, vaniase. hennk hardvendel, virum. morien (unctt. ronne. 
dalanei. vejle. grovballcshoiebiblic4ek.silkeOorg,|ano)Drkholrn, vanlose, bomadsen. kar 
islunde. kekJ olaen. ballerup. kasper hansen. slanftenjp. rene hansen. glostrup, enk lund. 
nwdovre . 

TlilykKe N Jer alle! 

OBS1 ALLE VINDERE HAH FAET DIREKTE BESKEOI 



I sin Amiga har Nicolai 1MB RAM, 
eksternt diskdrev. monitor og 
soundsampler. Her er favoritpro- 
grammet DeluxePatnt IV. hvor han 
sicSderogtegner pa livet ips. Men 
vi skal nok ikke forvente at se 
Nicolai's kunstveerkeri bladet for- 
elobig - "de tegner for godt i Gal- 
lery. Der kan Jeg ikke va?re med." 

mener Nicolai. 

Musik er han helt vild med. og 
han har haft stor gleede af sin 
soundsampler. Med den og sa 
Audio Master II bliverder kompo- 
neret til den helt store guldme- 
dalje - og det selvom Nicolai tkke 
kan laese noder. men Nicolai 
komponerer istedet p& gehor. 

Alcotini i hoj kurs 

Lige som de to foreg^ende vil 
Ogsa Nicolai have Sit gavekort 
udstedt til Alcotini. "for dem ple- 
Jer jeg at handle hos", som han 
udtrykker det. Sa der er et gave- 
kort til vasrdi kr. 5000,- pa vej til 

Nicolai -tillykke! 

Vi siger ogsa tillykke til de to der 

har vundet de skattefrie kr. 
1000.- hver, Jimmy Frederiksen i 
Harby og Jesper Lilless i Alborgl 



Overfor filer med 
express-fart 

Med netvxrket IWinExprcss kan du sende filer mel- 
lem to Amigaer med op til 290.000 bits i sekundet 



Af Kenneth Fribert 

T-vinExoress. herefterkaldervi 
jet blot TE. er en smart ny 
protokol, der tilbyder back-to- 
back mellem Amiga-Amiga. 
Amiga-PC eller PC-PC. Back-to- 
Qack har intel med muslk at gore 
Cher altsa). det er btot som tegn 
oa at der kun kan tilsfuttes to 
maskiner. 

TE bruger seriel-porten. men 
her benyttes hardware direkte 
(meg-et ulovligt efter Commodore 
guidelines). En PC har en maksi- 
mum hastighed pa 115.200 
Dit/sek, hvor Amiga'ens port er 
garanteret til cirka 1 mbit/sek. 
herer'det dog CPU'en der saatter 
begreensningerne. sa med en 
almindelig 68000 er maksimum 
hastigheden 190.000, hvorimod 
med en 6B030 er den 290.000. 

TE tilsluttes ved hjaslp af einull- 
modem-kabel med RTS og CTS 
krydset, Itgesom de seedvanlige 
RXD og TXD. Man kan nsjes med 
at krydse TXD og RXD, men s3 



latin H'/'m.b :• a til* transftr vrogvv* Ifcat allow* a wsor 1« vut^klv 
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TwinExpress er et rnini-netvaark, der kun kan (core pa to Amigo'er. ATM - 
gevel er del muligt al overfore filer med op HI 290.000 bils/sek. Og So 
er TwinExpress endda Shore-Ware! 



kan man rkke bruge den sasrltge 
'Express '-mode. 

Kommunikcr med 
den anden maskine 

TE tilbyder ligesom AmiNet et vin- 

due, som fungerersom komman- 



do-hnje, hvor alle ordrer skal 
tastes ind. Til gengseld er det 
muligt at foretage sig forskellige 
komrnandoer pa den modsatte 
maskine, f.eks. dumpe til prt: 
elier et hvllkei som heist andet 
device, man skal blot angive et 



' - ' for navnet. Hvis man onsker at 
finde ud af hvad den anden 
maskine har i RAM-disken skal 
man blot skrlve 'dir -ram;'. 

Overfersei er heller ikke noget 
problem, man skal blot kopiere 
mellem sit tokale og eksterne 

device som f.eks. 'copy -ram:#? 
a:'. 

Konklusion 

Det er desvasrre hell er ikke muligt 
at sende beskeder til andre. sa 
det skal siges at dette netveerk 
kraaver en hei del efcstra arbejde 
far det er rigtigt godl. 

En god udvidelse vilte vaare at 
understotte Workbench, saledes 
at den anden maskine blot vilte 
optrsede som et ekstra drev pa 
WB. En lidt nemmere udvidelse 
vllle vasre en Arexx-pori. Begge 
udvidelser ville forage brugbarhe- 
den af nettet dramatisk. Pa trods 

af mangierne er dette et veerdigt 
bud pa et naasten-gratis netvaark 
mellem to maskiner. 

TwinExpress er til allederharto 
computere. om sa det er Amiga- 
Amiga, eller Amiga-PC. og som 
har behov for at udveksle filer 
mellem de to maskiner. Hastighe- 
den alene g0r, at TwinExpress er 
attraktiv (min 115200 bits/sek., 
max. 290.000 bits/sek.), og 

muligheden for at bruge den 
anden computer som et alminde- 
ligt device, giver straks store 

rnuligheder for hurtigt at kunne 
hente flier fra den anden maskt- 



Sponsorer: 

I produktionen af "Det Nye COMputer" bruges 
Mod. folgende produkter: 

Professional Page 2.1 DK, 
Professional Draw 2.0, The Art 
Department Prof. 
Nordic Pov/er-Freezer 
Action Replay Mk.ll 

Amiga 3000 

DeluxePaint IV 
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Bes0$ hos Sy&^^^ 

Den sidste Ninja 



i 

♦ 



Dette er berctningcn om en cuigt tilbagevendende 
ninjakriser en knaldrod Ferrari Testarossa, en 
levende shmklat - og om et lille enqelsk spilfirma, 
der har overlevet Isngere end de fleste software- 
gigantcr... 



Af S0ren Bang Hansen 



N 



I i ar er lang tid. I computer- 
Iverdenen er det neermest 
I en evighed. Vi skal faktisk 
hell tilbage til 1983. for at finde 

starien pa System 3. Rrmaet. der 
i (abet af alle disse ar har forsynet 
computerfolket medspll somThe 
Last Ninja. International Karate 
og Myth. . . for nu blot at neevne tre 
af de sterste succeser. 

En ung knes pa bare 19 arfik pa 
det tidspunkt den fikse ide at 
Starts et firma, der skulte lave 
computerspil. Dem var der ikke 
ret mange af dengang, sa alle var 
skeptiske. inkluslv bankerne. 
Men Mark Cale lante startkapita- 
len af en bekendt, og da det tyk- 
kedes ham at fa to kammerater til 
at skyde penge i projektet, var 
dremmen blevet til virkelighed.. 

Barnet blev debt M System 3" 
da det jo var undfanget af tre 
fasdre. Og fedslen blev fejret med 
maner: Mark lagde ud med at 
kabe en firmabil til sig selv • en 
funklende red Ferrari Testarossa! 
Det bragte ham pa fo rsiden af fle- 
re engelske sladderaviser, der 
straks udrabte ham til "Computer 
Whizzkid"... Det var dengang I de 
pulserende firse re, hvor al I kunne 
lade siggflre. 

Men tiderne skifter. og (nogle) 
folk bliver voksne. Idag er Mark 
Cale ikke meget for at tale om de 




farvertge grafik, for Mark Cale 
Igen fik en Ide,.. Pa del tidspunkt 
var konsoller blevet det hett stor- 
hit i England, og Mark mente de- 
fer at grafikken skulle vaere mefe 
konsolagtlg - allsa endnu mere 
munter og farveslralende for t ra 



vilde ar i spilbrancn 
tetspeiiode. "Jeg er 
mand. og mm hukommelse er 

Ikke sa god lasngere," siger han 
med et underfundigt smil. 

Og Ferrari'en er da ogsa for- 
laangst skiftet ud med et mere 
"fomuftigt" kflretej. Til gengasld 
har Mark kobt sine to partnere ud 
af firmaet, si han idag star som 
ene-ejer af det lille softwarehus, 
der i ojebhkket beskaaftiger 15 
fastansatte medarbejdere. 

En lysebla slimklat... 

Da Jeg besegte firmaet, var "Silly 

Putty" spillei pa alles laeber. Og 
pi tredje sal T hvor seive program- 
meringen foregar. Icbjeg ind I en 
skasgget herre, der hellere end 
gerne ville fortaelle mig alt om 
netop dette spil. 

Hans navn er Phil Thornton, og 
bans erfanng inden for spiludvik- 
ling er naesten llge sa imponeren- 
de som hans harpragt. Phil 
startede sin karriere med at lave 
animalioner for et medicinfirma. 
og siden da har han arbejdet for 
bade Palace. Mirrorsoft - og alt s£ 
nu System 3, hvor han i lebet af 
de sidste par ar har tagei sig 
keerligt af titler som "Last Ninja 
3' og'Myth". 

Men her pa det seneste er det 
meste af hans tid gael med 
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Nu er del olficieJt: Den evindetige 
ninja er Igngt om l«nge dod og 
begrovet. Han vender IKKE tilba- 
ge 



68 



"Myth" er et af System 3's bedste 
spil, men salgstollerte skuffede. 
Maske rordi der ikke stod "bat- 
man" pd aesken? Idag fto* firmaet 
indsef. at licenser er veian frjjm. 

t 



Silly Putty udkommer sidst pa 
efteraret til Amiga (1Mb). De man- 
ge grafiske "re-writes" er skyld i. 




System 3's unge dtrektor, Mark Cale 



buromle rocerbane. 



farnasvnte "Silly Putty". Phil er 

ansvarllg for grafik og spildesign, 
Silly Putty er et platformspH, men 
det kan du l£ese meget mere om 
andeisteds i dette nummer af 
ONC. 

Grafikken er dog spillets st0r- 
ste plus - og det er udelukkende 

Phils fortjeneste, 

Faktisk har han mattet tegne 
hele grafikken om TRE gangel 
Den oprindeltge plan war at lave et 
rigtigt gyserspil med masser af 
gotisk atmosfcere, men netop 
som Phil havde tegnet sit sidste 
pixel-spegelse, kom Mark Cale pa 
den tanke. at spillets utradltio- 
nelle gameplay nok ville fungere 

bedre med en mere farveriggrafik 

-om igen! 

Men ikke sa snart havde Phil 
lagt sidste hand pa den mere 



at spillet har Vceret halvandet ar 
undervejs. 

Pa gravens rand? 

De lange ucfviklings-tider er kerv 
detegnende for system 3: Der ER 
langt meilem de nye spil, og del 
har faet et par engelske corrv 
puterblade til at antyde. at 
System 3 er i vanskellgheder. 

"Nej. nej...." forsikrer Phil 
Thornton. "Bladene drager deres 
egne konklusioner. Der har vasret 
sa mange konkurser her pa det 
seneste (Electronic Zoo, Palace - 
Red), at folk efterhanden bare 
venter pa, at sma firmaer som os 
garned medflaget." 

Myth var for eksernpel TO ar 
undervejs, bl.a. ford* det udvikle- 
de sig i takt med efterspargslen - 
praecis som Silly Putty. Mark Cale 



er nemlig hdt af en perfektiomst. 
og nan er ikke bleg for at give pro- 
gram morerne besked pa at 
starte forfra. hvis el spll efler 
hans vurdenng er roget ind pa et 
sidespor. Det sker ogsa. at halvt 
fserdige projekter bliver skrottet. 
tordi ideen ikke faldt ud som plan- 
tagt. 

For i modsastning til syajrvaeg- 
Tere som US. Gold. Ocean og 

Codemasters, sa er System 3 
ikke Interesserede I atsprojie en 
masse spll pa rnarkedet. "Hvis vf 
giorde det, sa var vi sikkert et 
kasmpestort firma Idag." ler Phil 
Thornton... 



laangst havde begravet den. Sa 
det kunne unasgteligt godt ligne 
det sidste som i ligkisten, nar 
selv System 3 nu slger farvel og 
tak ti I den gamle brddkasse . 

>£ren af at lave firmaets ssdste 
C64-spil ttlfalder Miles Barry. Han 
har arbejdet som professionel 
C64-progra miner 1 mere end tre 
3r, og bar blandt andet staet for 
C64-udgaverne af "Escape from 
Colditrog'Nightbreed". 

Fuzzball minder 1 det store og 
hele om Amiga-versionen. Du 
styreren Mile kuglet Ikke atforvek- 
sle med slimklatten I Silly Putty), 
rundl pa 50 platform-levels. Spil- 
omradet er mindre end pa Amiga- 




Miles Barry konverteror Fuzzball hi 64'eren. 5om C64-programmor til 
horcr han en hastiql uddoendc race... 



Farvel til 64'eren 

Noget af det. der holder System 3 
akonomisk ovenvande i de lange 
oauser mellem nye udgivelser, er 
konverteringerne af gamle litler. 
Under mil besag blev der arbejdet 
pa C64-udgaven af Fuzzball. 
Amiga-udgaven var tkke specieit 
iniponerende. men C64-versio- 
nen har i hvert fald EEN ting, der 
gor spillei bemcerkelsesvcerdigt: 
Det bliver System 3's sidste C64- 
spill 

System 3 er eilers firmaet, der 

uofast har holdt liv i 64'eren. laen- 
ge efter at konkurrenterne for 



en, og spillet virkede ogsa lidt 
langsomrnere. Da jeg s£ det. 
manglede den sidste farvelceg- 
ning. sa hele skeermen fled over i 
nogte syge. gronlige nuancer... 
Men Miles forsikrede. at han nok 

skulle fa det til at se farvestraien- 

de ud. 

Arbejdet med en sadan kon- 
vertering lager typlsk omkring tre 
maneder, sa spillet skulle vaere 
faerdigt. nardu lasserdette. 

Men hvad mener en garvec 
C64-programm0r om, at han 
formentlig aldrig mere kommer til 

at arbejde professioneit med 



Silly Putty: Ueg ma?rke HI hvordan 
sig, mens ban fhvi* del da er en h 
bixarre uhyrer. 

64'eren? 

"Det har jeg det sadan set tint 
med," slger Miles. "64'eren er en 
god maskine - klart den bedste 

blandt 8-bitterne. Men jeg er ikke 

nostalgisk. Faktisk tror jeg ikke, 
jeg kommer til at savne 64'eren. 

Piraterne spoger 

Programmorerne pa System 3 
har haft nogle ret traumatiske 
oplevelser med spil-pirater. Phil 
Thornton fortceller; 

"Samme dag Myth blev udgi- 
vet, nngede telefonen. Jeg lefte- 
de nsrel, og i den anden ende var 
der en mand, der Ikke ville sige 
hvem han var. Han prsesenterede 
sig bare som pirat og sagde, at 
han lige havde cracket vores spil 
og alierede havde spredt det pa 
diverse bulletin boards. Sa grine- 

de han og lagde rcret pa." 

Pa det tidspunkt havde Ph 
arbejdet med spillet i 2 ar. og sa 

ringer en anonym herre og slger. 
han har cracket det pa en dag. "Vt 
matte binde Phit til en stol de 
naaste par dage. " griner Vanessa, 
der arbejder i salgsaf- 
deltngen... 

Men Phil har, 
forstaeligt nok. 
stadig svsert ved 
at se det sjove i 
situ ati one n: 

"Pirater er nogen 
sergelige menne- 
sker. Tsenk at fa 
fornajelse af at 
skade andre pa 
den made. Det 
er ynKeligf..." 

Nye 

tider, 

mcdicr 

System 3 skcn- 

ner, at de taber over 60% af 

markedet til piraterne, sa derer 
i kke noget at sige til , at de soger 
t retningaf *pirat-sikre" medier. 
Phil Thornton er en af de fa i 
den engelske spilbranche. 
der stadig giver Comrnodo- 



dinfigur, midlpcsk^rmen, straekker 
an] prover at undga nogle af ipillets 



res CDTV en chance. Til gengasid 
er han ikke begejstret for, at Com- 
modore har lanceret eksterne 
CD-drev til Arniga-famlllen. Det 
letter piratkopienngen. frygter 
han. 

System 3 har i ojeblikket gang i 
et stort projekt i samarbejde med 
Commodore. Det er altsammen 
meget hemmeligt, og det eneste 
jeg kunne fa at vide var, at det har 
noget at gore med en ny 
Amiga. Mindre kryptisk 

bliver det ikke. da jeg 
sporger ttl firmaets k 
planer om at , 

udvikle cartridge- 
spil: 

"Jo. vi vd ud- 
vikle cart- 
ridge- 




69 




gespil... Vi arbejder pa et top- 
hemmeligt projekt sammen med 
Commodore, del er alt jeg kan 
sige," forteeller en hemmelig- 
hedsfuld Mark Cale. Indtil videre 
far spergsmalene lov at sta ale- 
ne, 

Ikke flcre ninjaer 

I de senere ar HAR firmaet altsa 
lagt navn til et par spil. der lugie 
de lidt af . at System 3 ville presse 
citronen med et par hurtige efter- 
Itgnlnger af tidligere succes-spll. 
Hvtlketfik migtilat spflrge.om de 
har lavet for mange Ninja-spil: 

En dyb tavshed saenker sig over 
lokalet. Programmerer og salgs- 
reprcesentanter veksler et par 
usikre blikke. Stemningen er tryk- 

ket. Inotil Phil Thornton pludselig 
bfyderud i latter. "Ja, afgjort!" gri- 
ner han. "Jeg er dodtraet af ninja- 
er! ~ Vanessa f ra satgsafdelingen 
bryder lynhurtigt ind og afleverer 
firmaets officielle holdning: "Sva- 
ret pel dit spergsmal er. at vi har 
lavet hge akkurat nok Ninja-spil. 
Hverken for fa eller for mange. 
Lige tilpas," siger hun phgtskyl- 
digl. 

Men Phil bliverved: "Problernet 
med Ninja-senen er. at vi 10b tar 
for ideer. Pa et tidspunkt havde vi 
opbrugi alls tasnkelige kampbe- 
vasgelser, og uanset hvor meget 
vi vred vore hjerner, var del sveert 
at se, hyad nyt vi kgnne tilfere 
spillet." 

Alligevel har serien om "The 

Last Ninja" nasrmest opnaet kult- 

status. System 3 far stadig 
opkald fra hele verden. hvor folk 
sporger, om der ikke snart kom- 
meren 4'er. Det gor der ikke. 

Mere pa tapetcf 

Tit gengasld er de r sa meget andet 
at se frem til. 

Phil haber snart al fa tid til at 
starte arbejdet pa Myth 2: "Jeger 
allerede gaet igang med desig- 
net. Jegtror vi bruger den samme 
figur, men vi placerer ham i et hell 
nyt miljo. Og sa haber vi at kunne 



lave spilomradet langt storre." 

Der er ogsa et par arcade- 
licenser pa vej, hvilket er el klok- 
keklartbrud med firmaets tidlige 
re polilik. Mark Cale har gang pa 
gang klaget over licens-raaset. og 
fremhasvet System 3 som et 
firma. der udelukkende laver ori- 
ginate spil. 

Men nu har de Bkonomiske rea- 
liteter altsa ovefhalei de pzene 
principper indenom: Arcadeli- 
censer seelger godt, og de er 
hurtige at udvtkle (omkring et 
halvt ar). Myth fik store roser af 
anmelderne. men solgte skuf fen- 
de. og det har nok vasret med 
virkende til, at System 3 nu sat- 
ser pa cle sikre sasllerter. 

Nok sa interessant er ""Ferrari 
Grand Prix Challenge", som 
udkomrner til Amiga omkringjule- 
tid. Endnu havde System 3 ikke 
noget de kunne/ville vise frem, 
men de beskrev spillet som eks- 
tremt hurtigt og usasdvanllgt flot 

praesenteret. Hele spillet er 
bygget op som en sportsudsen- 
delse i fjernsynet. 

Ferrari-freak 

Og sa er vi til bage ved Mark Cales 
Ferrari-fantasier. Forganske vist 
har han solgt sin Ferrari, men han 
har ikke lagt interessen forde ita- 
lienske biler pa hylden. Det vllle 
vaere synd at sige. 

Overall pa System 3 er vsegge- 
ne nasrmest tapetserede med 
Ferrari-plakater. Pa reolerne star 
handbyggede modeller af rade 
Testarossa'er. 

Jeg sporger forsigtigt. om ikke 
Mark Cale er lidt excentrisk? "Jo. 
det er vist nans varemserke! Men 
hvis du synes, at det her er noget. 
sa skulfe du bare se. hvordan der 
ser ud hjemme hos ham selv," 
lyder svaret fra Vanessa. 

Og denne gang tror jeg pa hen- 
de. For jeg har lige set Mark Cales 
stolthed: En gigantisk 4-sporet 
racerbane. der breder sig over en 
snes kvadratmeter i et stort 
baglokale, der tlisyneladende 




Phil Thornton har masser af erfaring i of skrue spil sammen. Det er ham 
der hor designer de mystiske monsfre, du finder i "Silly Putty"! 



ikke tjener andet formal end at* 
va?re legerum for firmaets admi-^/j 
nistrerende direktor. legebarnet . 
Mark Cale. 

Efter en del palaver far jeg lov at 
tage et par billeder af ham foran 
racerbanen. "It's a bit small." 
siger han uden antydning af ironi, 
mens Jeg forgseves prover at fa 
plads til det hele I segeren. 




m Mm 




Da Mark Cale grundlagde System 3, investeredehan straks i en red Fer- 
rari. Men Hderne skifter, og idag md han nojes med denne her... der er 
parkeret pa racerbanen i firmaets baglokale. 



Phil Thornton (grafik, spildesign) og Dan Phillips (programmering) 
Ifegger sidste hand pa det bizarre plattormsp-il "Silly Putty" 
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Amiga 500 har 
faef en staerk 

konkurrent. 



Den nye AMIGA er kommet. 



AMIGA 600 gi'r dig simpelthen meget mere computer for pengene. Den er 
SUPERKOMPAKT (maler kun 33,5 x 24 cm) og nem at ha' med i tasken eller under 
armen. Fra starten er AMIGA 600 udstyret med 1 Mb RAM • og det staerke 
co-processor system giver mulighed for at styre 2 Mb grafik RAM (chip memory), 
TV-MODULATOR er indbygget, og det betyder, at du uden videre kan koble 
AMIGA 600 til ethvert TV, Desuden har AMIGA 600 indbygget port til PCMCIA 
indstikskort (kan benyttes som RAM-udvidelse eller ROM/EEPROM kort med 
selvstaendig software), Hvis du vil ha' HARDDISK, skal du vaelge en AMIGA 600 
HD For kun 1000,- kr. ekstra far du en indbygget 20 Mb haiddisk. Staerkt - ikke? 




Ccmmcdor' 

AMIGA BOO 3.295,- inkl. moms • AMIGA 600 HD 4.995,- inkl. moms 



AMIGA 600 

ST/ERK NYHED! 



P0ST9ESGRGET BLAD (15 35 AP.V) 
1^03 536 BLADNR. 51569 



STEFFENSEN, F L EMM I NG 
CARL JENSENSVEJ 13 
DK-8260 tMBY J. 





The 
new 

multi- 
talent 

ComputerPrinteren LC-200 

Star LC-200, det mest farverige man kan onske sig 
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• NLQ. draft og HS-draft udskrifts- » Centronics parallel standard 
kvalitet (max. 225 cps) Option: Serielt Inlerfoce 

• 4 indbyggede NLQ fonte inkl. italics » Emulerer Industristandarder 

• Bundfadningsfacilltet • Haj udskriftskvalitet i farver 

• Skubbe- & trcektraktor indbygget # Skriver pa farste/sidste llnie 

• Paptr-parkerings funktion » Brugervenlig i frontpanel funktioner 

• Automatisk Tear-off funktion * God gennemslagskcaft f 1 original/3 kopier) 



Kasre kunder. 

Vi har hermed den fornejelse at kunne introducers Dem for en helt ny standard for matrixprintere, nemlig Star 
LC20O/LC24-20O, Disse to nye printere or det optimaie inden tor rnatrixpriniere i pr isklassen under kr. 4, 000. Der kan ganske 
enkelt ikke kobes bedre prinfere pa matrixprintermarkedet tit samme pris. 

Star Micronics er heie tiden pa forkant med udviklingen. dGtte sikrer Dem som Star kunde, ny eller gammel. et goal produkt 
af haj kvalitet. med god service og sa til en god pris. Star er tor 3. 6r i traek Danmarks mest solgte computerprinter. 
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